
■ 10 Jahre Geos - wie es anfing 
und wie's weitergeht 

■ Brandneue Geos-Kreationen 
der PD-und Shareware-Szene 

■ Erstes DFÜ-Spiel unter 
Geos für 25 Teilnehmer: 

Trade & War (auf Disk im Heft) 


Assembler generalüberholt 


AssBlaster 3.0: . 

■ Neueste Version I 

mit vielen zusätzlichen 
Funktionen 1 

■ Ab sofort kompatibel 
zu Turbo* und VisAss 


MAGNA 


■ Studio de Luxe: 

Entwerfen Sie blitzschnell 
eigene Spiele*Landschaften! 


e'»', 


tebJfcTA 


# % • Bet®" r 6* 


DAS MAGAZIN FÜR COMPUTER-FANS 


Universelles Grafik-Tool 








PUBLIC DOMAIN^ 

aktuelle PD-Software: 

Spittla. Adventures, Strategie. Unterhaltung. 

Simulationen, RoUenepiele, Aetlon,... 

Anwenderprogramme. Datenbanken, Text- 
verarDetung. Kalkulationen, Utilües, Sound, 

Grafiken, .. 

Lemprogramme, GEOS-PD, Demos, 

1280r Software. ... r^lUI 

auf beidseitig bespielten Disketten ab U IVI 



/S2S'-Oiskattel 


FD2000 


3,S”-Softw«re für FD 2000 - Laufwerkel 
Fordern Sie bitte die FD*Uste an - GRATIS. 


0 


FARBBÄNDER 

Komp. Qualitäts-Druckerfarbbander. 
Farbe, schwarz, lagerfähig verpackt. 

Art.. Druckertyp: Gruppe: Preis; 
F02-Citizen 1200, Swift24 9,50 
FX -Citizen Swift 24,4-farb. 23,50 
FCQ Comm.MPS XI 628 8,90 
F04 -Comm.MPS 602 62910,50 

F31-CommMPS 803 624 9,60 

F02-CommMPS 12C0 621 9,50 
F32-CommMPS 1224 663 1 2.90 
F01 -MPS 1224, 4-farbig 18,90 
F05-CommMPS 12X 673 12,50 
FX-Comm.MPS 1500 67417,90 
F37-MPS 1550 C, 4-farbig 27,50 
T83-Comm.1270,TintenpBtr. 29,90 
FOB-Epson FX,RX 60 635 8,90 
F10-EpsonLX80,90 639 7,90 
F35-EpsonLQ 100 65911,50 

F21 -Selk. SPIX.ieOO 676 10,90 
F22-SterLC10, LC20 602 7,80 
F24-Star LC 24-10 691 9,50 

F40 -Star LC 24-10, 4-farbig 16,90 
F41 -Star LC 200 8,90 

F42 -Star LC 200, 4-farOig 24,50 
F25-Star NL10, NB 24-10 11,50 

MODULE 

The Final Chess Card DA 39,- 
Nortfo Power-Cartridge DA 59,- 
Action-CarlrldgeMKS DA 99,- 
Utilitydlsk^e nriri UK6 DA 29,- 
Erweiterungsdisk. MK6 DA 19,- 
PagefoK(daeDTP-Modul) DA 228,- 
(mit IX KByte Speicher) 
SONSTIGES 

Diskettenöcher 5,25" 7,50 

Leerdisketten 6.25" 2DD 5.X 
Reinrgungsdisk 5,25'-Lsufw. 9.X 

lOOer-Dlskettenbox 5,25" 14,X 

5X Endlos-eikatten, 89x35 8,50 

Druckerkabel (Uaerp -Centr.) 27,X 
doysticK Scorpion Junior 14,95 
Joystick Scorplon ♦ TP137 19,95 

Joypad (Tacno Plus) TP511 19,X 
Origmal-Scanrtronlk-Maus 59,X 
(voll 1351- / GEOS-kompatibel) 


Folgende Titel sind ab Ende August 
endich wieder lieferbar 
Geos ZS C-64 
GeaFte C-84 
GeoCelc C-64 
GeoPublish C-64 
QeoChart C-64 
OesKpack / Geodex 
GeosZO c-ia 
GeoF«e C-1S 
GeoCalc C-128 


DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 

DV 119,- 
7S,- 
79,- 


89.- 

59.- 

59.. 

50.' 

49,- 


DV 

DV 


Katalog 1995 

bitte kostenlos und 
unverbindlicfi anfordernl 


SOFTWAREPAKETE 

Sparpakeft (XTop-Progr) 10,- 
Riesonpack (IX Programme) 19,- 
Acbonpack (33 Actionspiele) 19, 
Adventurepack (XAdv.) 19,- 
Strategiepack (X x Strategie) 19,- 
Unterhaturigspack (XxUnt.) 19,- 
LERN PROGRAMME 

C-64: Der Einstieg EIS28 10- 
Amateurfunkpack AF5e6 10 
Astronomiepack APSIS 10,- 
Mathepeck DUS56 10.- 

Schreibmascriinenkurs SCS57 10.- 
Engl.-W6rtefbueh(1XXVok.) 10,- 
Englischpack (26 Lektionen) 19,- 

Vokabaltramer Französisch 10.- 

Vokabeltrainer tallenisch tO,- 

Vokabeltrainer Latein 10,- 

Vokabaltrarner Russisch 10,- 

ANWENDUNGEN 

HaushaltsbuchfQhrung HBS60 10.- 
Finanzpack (19 Prog.) FP513 10,- 
Taballankalkulation Tt€6B 19.- 
Multl-Lager DV 29, 

(LBger-/Kundenverw.'r-FaMunerung) 
Multi-Dalel-System DV 29- 
(unlversellas Oatenverwatungssys.) 
X Anwenderprogramme für 22,- 
Kombltext CTe>tverarb.)KB516 19,- 


c-64 ORIGINALE c -128 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE 


Diskette 


6,25"-Dlak. für Floppy 1641/71; 
Adventure Collection DV 49.- 

(Soul Cryutil, SpiHof Adv., Ciimu Tim«) 


VERSANDKOSTEN: 

bei Vorkasse (bar. V-Scheck) 5,- 

per Nachnahme (IncI aller Gebühren) 10.- 

Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15 - 


Wlr liefern auch Soflw«r6*Zubehörf£lr: AMIGA, PC und Atari. 
Fordern Sie die entsprechenden Infos GRATIS an. 

Bitte unbedingt das jeweilige System angeben! 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 


DATAHOUSE 

Telefax: 0561 -68405 

Sarrftlicbe Produkte erhaften Sie auWi m folgenden Ladengeschäften. 
Commodore-Servicft Genzel: Am Anger an der B 84, 99947 Klrchhelüngen 
Compütanechnlk Müller & Co.: Göttinger Str. 18, 37306 Helligenatact 
Zur 48; Hauftsfr 54 04416 Markkleebarg_ 


NEU III Ladengeschbft+Vereand 
Inh. Kai-Uwe Dittridi 
Hafleshäuser Str. 67 • 34130 Kassel 

Telefon: 0561 -68012 ^ 

ACHTUNG! Wir 
sindumgezogenl 


, Afterburnef (nueUimdaior) 

EV 

29,- 

Alternative World Games 

DA 

10,- 

BERANUV-Der Kampf 

DV 

49.- 

* 1/9«:4vBn10- 

NEUl) 

1 Big Box 2 (30 Tup-apidu) 

DA 

29,- 

Bundesliga Manager 

DV 

39,- 

California Games 

EV 

29.- 

Cartoon Collection 

DA 

29,- 

(Dtczy.SpilwInTruraylvurii.CJ'i BupniM....) 

Clik Clak (GuciUct) 

DA 

TR- 

Colossus Chess 4 

DA 

10,. 

Oeutschee Afrika Korps 

DV 

49.- 

O.A.K Szertario Disk. 

DV 

19,- 

Oie Prüfung (rtoiurapit!) 

DV 

29,- 

Energie-Manager (nur cea: 

DV 

5,- 

Erben des Throns (sni>gi*) DV 

39,- 

Eskimo Games (Spon) 

DA 

29,- 

Flightsimulator 2 (FiugUin.) 

DV 

79,- 

Football Manager 3 

DA 

29.- 

Gramlins (SMcMckBchkam 

EV 

19,. 


DA 

39.- 

Heavenbound (junp n Rm) DA 

19,- 

Hook (P«lu> Pan / PUUdcmi) 

DA 

29.- 

High Flve (Thalurnui) 

DA 

48.- 

(Cftfttjr«« 1 , Sntri. Rttognde. 

..) 


Ice Hockey (Slmula«on) 

DA 

10,- 

lnV9Sf (Handaltt4rnul«4Bn) 

DV 

19,- 

Krieg um die Krone 1 (a».i 

OV 

19.- 

Krieg um die Krona 2 <9*.i 

DV 

29.- 

GAME-KOFFER: 

NEUt 

Zak Mc Krackan, Oll imparhjm 


und European Soccer 

DV 

29,- 

Lethal Weapon (RmAeden) 

DA 

29,- 

1 Lemmings NEU! 

DA 

39,- 

LOCOmotlon (ZOgxWuuni) 

DV 

38.- 

Lorte (4hnlieh P«pul9Ub) 

DA 

2S,- 

1 Lordsof Doom iHoTTDisini.i 

DV 

29,- 

Mayhern In Monsterland 

DA 

35,- 

' Mixed Collection 

DV 

49,- 

i (CrlmuTlmu.Lordt afDooin,RsllnaRcnnr....| 

1 Molley Tatria NEUl 

DA 

10,- 

Nick Faldo Golf (OaiHim.) 

DA 

39.- 

No.2 Collection 

DV 

49.- 

Mach 09*4 smd dupv 8a««ar) 


Ormus Saga 1 (RciHmpi*i) 

DA 

19,- 

Ormus Saga 2 laaimpiui) 

DA 

19,- 

Ormus Saga 3 iReiiunipu!j 

DA 

29- 

Outrun {Aütortnnan} 

EV 

29.- 

RIddles and Stones NEUIDV 

20,- 

Rings of Medusa (Roixap) 

DV 

X.- 


5,26">DI^. für Floppy 184fr71: 
Robin Hood lAArunfur») DV 10,- 
Rolling Ronny (Jump'n Run) DV 29,- 
ScenarloTheatre of War DV 49,- 
(Snteale-Stmiiadon 1 1 .WcHkrIug) 

Schwort & Magie 1-8 (aou.) DV 49,- 
Sleepvi/alker (jume n Run) DA 29.- 
Spy vs Spy »M stiicM) DA 10.- 
Stories oF Beryland 1 DA 19,- 
Stories of 8er/and 2 DA 19,- 
areetfighter 2 DA X,- 

Super Soccer (staibyw) DV 19,- 
Sword of Honour KEUl DA 29,- 
The Manager Collection DV 49,- 

(WvMt.Tnncwoild.Black Sold.SupM SocMfl 
Tom 8 Jerry 2 (Junp'n'Rm') DA 29.- 


TURRICAN-SUPERPACK; NEU! 
TurTican1-r2-rJoyatick DA 29,- 


WrathoftheDemon DA X,- 
WWFWrestlingZ DA 39,- 

Zak MC Kraekwi (Oramcudv.) DV 29.- 
Splelen wie kn Fernsehen: 


Riskant 

DV 

19.95 

Wetten, daß ...? 

DV 

19,95 

Dingsda 

DV 

19,95 

Blngo 

DV 

19,95 

Hopp oder Top 

DV 

1996 

Glücksrad 

□V 

19,85 

Punkt, PunW, Punkt 

□V 

19,95 

ACHTUNGI 5.-DM-Angebot; 

5 th Gear (Aumrvwn) 

DA 

S.X 

Artura (F>ntuy / AeOunl 

DA 

S.X 

Blue Thunder (MMikepoo 

DA 

5,X 

Bulldog (Watium-Xclon) 

DA 

S.X 

Chsllenge Golf (swi-am.) 

DA 

5,X 

Chopper Commander 

DA 

S.X 

Cosmic Causeway 

DA 

S.X 

H.A.T E. (WulnijmWclien) 

DA 

S.X 

Highway Encounter 

DA 

5,X 

Kellogg's Tour (Fumd) 

EV 

S.X 

The Muncher (RrnunO» 

DA 

S.X 


1581-Format 


3.S"-Diskenen für Roppy 1581: 
Black Gold (Xcw>niiiBune]DV 29.- 
Deutsches Afrika KorpS'^^Szan. 49,- 
Krieg um die Krorw 1 DV 19. 
Rebel Racar (Ondiict) DA 16,- 

Rlngs of Medusa (aoim.) DV X,- 
Robln Hood (Advwftur» DV 10,- 

Rolling Ronny (Jump'n'RidiiDV 29,- 

Scenario Theatre of War DV 49, 
Sparpaket (sobtoorammu) DA 10,- 

TranSWOrld (GOMrvurtiahr) DV 19, 

XAmvenderprogrammatür 22, 


Cassetten 


{DATASETTE erforderUchl) 

Air Sea Supramacy DA 2e,X 

(Stlufll S«vlcu.Qinhlp.F-1S.C«nl>r Coirm.l 

Baby of Kangaroo DA 4,X 

Chart Attack (Loan.SinMrem... >14.X 
G-LOC (Ftugulmiidenl DA 6.X 

Grand Monater Slam DA 4,X 

KickOffZ (Fusbwti DA 4,X 

T.MutartHeroTurtlesl DV 4,X 

T.MutantHeroTurt!es2 DV 4,90 

XOut DA 4,X 










































INHALT 9/95 


Aktuell 



News & Facts 


Digitaler Plausch: Disk-Mag 'Digital Talk" 
feiert zweijähnges Bestehen 45 

Scer<e Inside: News von Plush. Aspheron 44 


Kleines Floppy-Lexlkon: 

Begriffe 2u Disketten ur>d Lautw^ert e 


viele Spitzen- A 

progremme des ■■ 

C 64 kommen SK 

aus den Berel- II 

ctien Public Do- 
maln/Shareware. 

Wir heben Im alt- 
luellen Angebot 
gestöbert... 


1 Spieletests 


Tour de Chaos: Chicken 

7 


Na^ den Sternen greifen: Slaterman: 7 


Public Domain - Shorewore 


Software-Perlen: PD- und Shareware- 
Programme für den kleinen Geldbeutel 8 


Geos 


Gestern, heute, morgen 

Zahn Jahre Geoa - die Sory _^ 


... zum C 64: u.a. lormaUerte Zahlen¬ 


ausgabe. Pull-Down-Menüs 

H 28 

... zum C16 • Plus/4: Software-News 

29 

zum C128: Kemel-Routinen 

30 


Programmieren 1 

Von Basic zu Assembler: (Folge 3): 


IS-Bit-Multiplikation urvl -Division 

32 

Bewegte Lsndschatten (Folge 1): 


Scrolling Programmierkurs 

36 


I Anwendungen I 

Studio de Luxe: 


Ultimatives Gralik-Tool 

42 

Blitzschnell geschrumpft: 


Packer-Software 

H 45 

Toolstation 5.1: 


Neues vom AssBlaeter 

H 44 


1 Rubriken 

Kolumne 

4 




Seite 10 


Seile 15 


Seite 44 


Seite 42 


Ausgereitt und 
eusgefellt-ao 
präsenlierl sieh 
das gewaltige 
Scitware-Paket 
rund um den 
Super- 
Aasentoier 
‘AssBiaetef: 
die Toolstation 
S.1. letzt mit 
Reassembler 
und Konverter 


Zehn Jahre Geos 
- tOBSflelder 
SlarlaehuO zur 
Cnfw/cfi/ung der 
graflsehen Be¬ 
nutzerober¬ 
fleche. Das erste 
Ergebnis konnte 
sich sehen las- 
een: Geos 1.3 


Leserforum 

18 

Oiskettenaeile 

19 

Kleinaiuslgenauftrag 

20 

impreMum 

20 

CofflDutemiaild 

21 

Vorschau 84'er 10/95 

50 


Wichtiger Hinwel«: 

Aus Gründen der irütompatbUitäi 2u anderer Soft¬ 
ware auf der Progtarrmservlce-Dlsk Können wir de 
Oateen zu 'Studio de Luxe' (S. 42) em auf der Dis¬ 
kette zur 64 er lorae verOfferttllchen. 


Geo<8)loglsch wertvoll: NOtzliche Tools 
aus dem PD-fShareware-Seklor _ ^ 

Spielen per Modem: Trade & War 
OFü-Spiel f0r25 Teilnehmer _ H 15 

Geos Intern (Folge 6): Kemel-Routinen 16 

Geos zum Anfaseen:(Folge 7): 

GeoProgrammer-Kuis _ 22 

Auf der Suche nach Geos-Icons (Folge 2): 
Neue System-Plktograrnme _ 24 


Tips & Tricks 


Auf elrren Blick: 

Alle Befehle des Mikroprozessors 6S10 25 

Maschinensprache und Basic: 

Die Basic-Befehle SYS, USR 25 


U 


OtOM «I. 

pd rtm im idtmm »•< 


Ausgabe 9/8io«moer IMS 


iJ'H/ 3 





















































Geos-Welt 


E in JubilSum jtgi das anderer 
zuerst feierte der C 64 selbst 
sein lOj&hriges, ansch¬ 
ließend die 64'er - ihr Magazin 
dann reihten sich jede Menge 
Soft- und Hardware-Großhänd¬ 
ler in den illustren Kreis ein 
(z.B. Goodsoft, Scanntronik 
usw.l. 

[n diesem Jahr ist eines der 
besten Software-Produkte dran, 
das jemals für den C 64 ent¬ 
wickelt wurde: die kamfonable 
Benutzeroberfläche Geos (Gra¬ 
phic Environment Object Sy¬ 
stem). 

I98S galt der Apple Macin¬ 
tosh als Non-Pius-Ultra in der 
Computer-Szene; mit dessen 
Benutzeroberfläche inkl. Icons. 
Cadgets und übersichtlichen 
Symbolen (Piktogranune/Iconsl 
fühlte sich der Anwender im 
siebten Computer-Himmel. Das 
ließ eine Gnippe ausgefuchster 
Computer-Freaks nicht ruhen; 
Im August I98S verwirklichte 
Brian Doughecty seine Idee von 
der grafischen Benutzerober¬ 
fläche fUr den als kleine Sensa¬ 
tion eingestuften Commodore- 
Computer C 64 (nimindest. was 
Sound- und Grafikßhigkeiten 
betraf). 

Rasch wurde das neuoruge 
System vom User dankbar an¬ 
genommen - schnell entwarfen 
die Encwickler von Berkeley 
Softworks deshalb professionell 
angehauchte Applikationen: 
GeoWrite, GcoCalc, GeoFile, 
GeoChan und GeoPublish. Da¬ 
mit konnte man damals schon 
bedeutend komfcTiabler aibeiien 
als mit vergleichbarer Software 
auf den PCs. GeoWrite bei¬ 
spielsweise wartete als Trend¬ 
setter mit Funktionen und Fea- 
Itnes auf. die man erst viel spä¬ 
ter auch in Microsofts Textver- 
arbeiiung "Winword für Win¬ 
dows" wieder entdecken sollte. 
Und GeoPublish bot beieiK alle 
Standards, um ansehnliches 
Desktop-Publishing mit dem 


C 64 zu realsieren, die dem be¬ 
liebten DTP-Programm filr Mu- 
cintosh-Compuier verblüffend 
ähnelten - und das lange, bevor 
Pagefox auf den Markt kam. 

Es war schon bewunderns¬ 
wert, wie die Programinierer mit 
dem Mini-RAM des C 64 han¬ 
tierten (knapper Objekt-Code. 
Overlay-Veifahrer usw.). Die 
Situation besserte sich schlagar- 
üg. als Commodore 1987 seine 
RAM-Erweiterungsmodule (zu 
damals horrenden Preisen) in 
Umlauf brachte. Jetzt endlich 
wurde die Arbeit mit Geos zum 
wahren Veignügen - die Anpas¬ 
sung der grafischen Benutzer¬ 
oberfläche an den Flash8-Mi- 
kroprozessor in jüngster Zeit 
ließ Geos nahezu so schnell 
werden wie Windwos auf dem 
IBM-kompaüblen AT. 

Ständig wurde an der System- 
Software gefeilt und ver^ssen 
- findige Hardware-Entwickler 
und -Hersteller taten das ihre da¬ 
zu, um Geos bis heute in unver¬ 
minderter Beliebtheit am Leben 
zu erhalten. Bis Jahresende soll 
uns ja die brandneue Paich-Ver- 
sion zu Geos 3.0 ins Haus ste¬ 
hen - wir sind gespannt darauf 
wie ein Flitzebogen! 




Harald Beiler 
Chefredakteur 


news(^X^cts 


CMD Direkt Soles senkt Festf^tten-Preise 

Eine kräftige Preisreduzierung auf dem Harddisk-Sektor gibt 
CMD Direkt Sales bekannt; Das sind die aktuellen Typen des CMD- 
Sortiments; 

• HD 40.660 Mark 

• HD 85. 719 Mark 

• HD 170,799 Mark 

• HD 340. 899 Mark 

• HD 540,999 Mark 

• HD 1000.1499 Mark 

Weitere Neuheit im Verkaufs p iogr a mm: die Expansionsport-Fr- 
weiterung EX2-f I (identisch mit EX3 - Test t. 64'er 8/95 aller¬ 
dings besitzt die EX3 zwei vertikale Ports und einen horizooialen). 
Die EX2+I kostet 79 Mark. 

Bestellungen sind bei CMD oder in der MATTUSC-Box möglich. 

CUD Direkt Solei. Fotifiuk SS. 
A-64W TetfiMtumik-h 

L_I 




via Internet 


Mehrere japanische High-Tech-Untentehmen haben sich zusam¬ 
mengeschlossen. der ‘GH (Global Information Infrastructure) Junior 
Summit ‘95” auszurichten. Das Jugend-Gipfeltreffen steht unter dem 
Mono “Reil« die Zukunft der Jugend - rettet die Welt“. Weltweit 
sind Jugendliche von zwölf bis 18 Jahren aufgerufen. siiA zu beteili¬ 
gen. Voraussetzung ist die Zugriffsmüglichkeit zum “lotemei”. Der 
Text muß unbedingt in Englisch verfaßt sein. 

Verlangt wird eine maximal vierseitige Arbeit mit Vorstellungen 
bzw . Lösungsvorschlägen zu folgenden Themen: 

# Wissenschaft (Theorien. Technologien. Produkte) 

# Kultur (Geschichie, Religion, Eizlehungj 

# Soziales (Politik, Wirtschaft. Umwelt. Schule. Familie) 

# Kunst (Musik. Film. Gemälde. Computer-Grafik) 

# andere Themen auf Anfrage. 

Diebesten Autoren werden vom31.10.95 bU3.11.95 zum Jugend- 
CipfelCrefTcn nach Tokio cingeladen, um dort eine kompiccie Com¬ 
puter-Ausrüstung auf dem neuesten Stand der Technik in Empfang zu 
nehmen. 

Hintergrund dieser Aktion ist die Idee "Alle Macht den Kids”, ln 
Deutschland wird sie von "Nippon Telegraph and Telephone Corpo¬ 
ration" unterstützt 

Weitere Infos über die Tcilnahmebcdingungen sowie die “Internet 
Home Page Adtliess" erfahren Sie bei der eigens daiUr installierten 
Hotline 0228/91 47 40. 




Geos User Software. Sachsen 
(OUSSl. bietet ab sofort Hilfe 
bei Problemen mit Hardware- 
Kabeln: Wer beispielsweise ein 
64NEr-. Null-Modem- oder Pa- 
ruIlcIdnicIret-K^jcl sucht (auch 
mit individueller Länge) be¬ 
kommt es neu hergestelll odet 
preiswert besorgt. Auch raffi¬ 
nierte Hardware-Kombinationen 
weid«i auf Wunsch konfigurierl 
(z.B. Bu-Modem von Drews in 
Veibintiung mit Drucker, betrie¬ 


ben per Data-Swiich-Schalieri. 

GUSS-Software läßt sich ab 
sofort als TSW bei •matting# 
abnifen. Damit kann man preis¬ 
wert (ca. fünf Mark Rh zwei bis 
vier komruetzielle Programme) 
seine Gcos-Diskoihek erweitern. 
Letzte Meldung; "GeoCom Tips 
& Triclci 2" erscheint Ende Au¬ 
gust! 

/lyb« Ctt*/ Ut^r Sf>ftwere Sackt0n. 

Deniä P^ef. Corkiuf 
WMTUtpzig, Tfl 034f/2SJOiM 


4 rtyai* 
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AKTUELL 



■ f newsC^ fecte 


Au(IIo*CD'Player für C‘128*User 

Wer eio SCSI-CD-ROM-Laufwerk am C 128 betreibt (mit dem 
unverachtharen Umweg über eine integrierte CMD-Harddisk). kann 
dem Gerät ab sofort auch Töne entlocken. Möglich macht’s die 
raffinienc Software “CDDA 128". die neueste Kreation von Achim 
Tage. 

Das Programm läuft im 4U-Zeichenmodus des C 128 - auöer den 
Floppies 1541 bzw. 1571 braucht man dazu unbedingt eine HD 
von CMD. an der da.s CD-ROM-Laufwerk hängt und «ne Maus in 
Port 1. Nach Installation der Software laßt sich jede beliebige Au- 
dio-CD ins Laufwerk schieben und wie auf der Siereoimlage ab- 
spielen (vutausgcseizt, Ihr Monitor ist mit entsprechenden Laut¬ 
sprechern ausgertlsiet). 

Die Vollversion kann maximal 36 Titel einer CD zeigen und ab- 
spieten. Außerdem läßt äch per Icon nur eins bestimmte Anzahl von 
Musikstücken au.swShlen. die man auf Wunsch in einer Endlos¬ 
schleife sieB aufs Neue auf- 
nifen kann. 

Die Volhcnion von 'CO¬ 
DA 128" kostet 24.90 Mark 
(per Voricasse) oder zzgl. 
fünf Mark Nachnahmege¬ 
bühren Sie ist exklusiv er¬ 
hältlich bei: 

ar. £/>ySerricr, ZlirHctiitpar9, 
424S9 tmtpluA 


GIG Süd e.V: Nerbsttreffen 

Vom 18, bis 19.11.1995 veranstaltet derGeos-Club GIG Süd e.V. 
ein großes Herfastreffen in Wachsenbeig/Neusitz bei Rothenburg 
ob der Tauber. 

Günstige Ubemachtungsmöglichkeiten bietet eine Pension am 
Ort (ca. 30 Mark). Wer will, kann auch seine Familie mitbringen - 
die Gegend eignet sich ideal zum Wundem. 

Um Voranmeldung inkl. eines gewissen Anzahlungsbetrages wird 
gebeten. 

h^s tti: Haralä von Blimnihai TfL D9Ö2W9/ i4. 


"Dcsigner's Club" • jetzt auch auf CD-ROM 

Neue Ideen für Gtafik-Fans und gestaltende Berufe bringt Monat 
flir Monat der Kreativ-Service “D«igner’s Club" auf einer Com- 
paci-Disk heraus. Jede Ausgabe enthält saisonal bedingte Illustratio¬ 
nen. Rahmen- und Design-Elemente. Geschäftsgrafiken, Symbole, 
Silhouetten u.a. Die Grafik-Images sind im EPS-Formal gespeichert, 
teilweise in Farbe.Dazu gibfs "Ideas & Images", ein Magazin mit 
Produkltips und Layouivorschlägen, Die CD-ROM enthält zusätz¬ 
lich das elektronische Miimach-Magazin “Idea Source" mit jeder 
Menge nachvollziehbaren Problemlösungen. 

Eine Demo-CD erhält man gegen eine SchulzgebUhr von fünf 
Mark bei: 

Ven Kapp Ptchbuchi^frsand. FoatfOeh J263. tS4?9 BnehkObeL TW. 06IS//T$CS7, 

Fax:06J8l/750*6. 



Schulfunk- und Bildungsprogromme 
des WDR-Hörfunks im Internet 


• Seit 5.7.95 ist der WDR 
online; ab sofon lassen sich Uber 
“World Wide Web" des Iniernel 
aktuelle Informationen zu Hör- 
funkprogrammen abrufen: 

• Konturen - Bildung und 
WisKnschaft am Nachmittag 
(montags bis freitags. 14..30 bis 
15.00 Uhr. WDR Radio 5). 

• Über den Zaun gehört - 
Englisch/Fianzörisch (sonntags. 

7.45 bis 8.00 Uhr und samstags. 

15.45 bis 16.00 Uhr. WDR Ra¬ 
dio 5). 

• Töne. Texte. Bilder (Me- 
dienmagazin. sonntags, 13.05 
bis 13.30 Uhr. WDR Radio 5), 

• Schule und Hochschule 
(Bildungsmagazin, dienstags. 
17,05 bis 17.30 Uhr. WDR Ra¬ 
dio 5). 


• Punkkolleg (sonntags. 
7.00 bis 7.45 Uhr und samstags, 
15.00 bis 15,45 Uhr, WDR Ra¬ 
dio 5). Zugang zum Netz erhält 
man Über die Homepage des 
WDR "httpy/www.wdr.com- 
Langfristig will die Redakti¬ 
on "Schulfunk und Bildung^nt> 
gramme" über reine Programm- 
Info: hinaus auch ausführliche 
Texte anbielen, z.B. den Wort¬ 
laut der Sendungen. Hierbei 
denkt man \cx allem an den Ser¬ 
vice für Schulen, die nach dem 
Plan der Landesregieiung Nord¬ 
rhein-Westfalens flächen¬ 
deckend vernetzt werden sollen. 

wat. ApptUtK^pletz I. 

50607 Kahl. 

TA a22!/22Ca407. 

Fat: 0221/220228 


Amiga*M<iilbox bietst («tzt auch Geas-M-Dateien an 


Obwohl ursprünglich als 
Amiga-Box gegründet, kann 
man bei der "Thunderbox" in 
Fürth jetzt auch Geos-Files ob¬ 
rufen: Speziell für die GIG Süd. 
e.V. hat der Sysop ein Brett mit 
Geos-Daieien eingerichtet. Vor¬ 


aussetzung ist allerdings eine 
ZModem-KonfiguraUon. die im 
Terminal einzustellen ist, z.B. 
Novaterm (sonst kiappi's nicht). 
nvukttui. Füni. Maillm Ni-. 

09lll7Um 


*** 


*** 


Der Computer-Spezialist 

C16 -C116 - PLUS/4 -1541 -1551 -1571 -1581 - C64 - 
Drucker -1530 -1531 - VC20 - C12S - C12BD - PC 


Hardware 

Drucher-Spooler, Bücher, 256-KB- 
RAM-Eiwoitorung P4, CI 6-C116- 
P4-C64 -1541 - 1551 - 1581 - 
Tauschgeräte undPlatinen, Maus 
mit Adapter * Treibern, FIS232-, 
DFÜ- * Cenironics-lnterface rnH 
Software, verstärkte Netzteile 
1200 und 1400 mA für Cia(116, 
EPROMs. Handbücher * Anlei¬ 
tungen, Module, Joysticks, Dis¬ 
ketten, IE(34d6. Int., PLUS4 in 
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB- 
EfweHetung für C18/116, ROM- 
Llsüng 3.5, Mailbox-Belrieb, Das 
große PLUS4-Bucb für 16,50 OM. 
Oatasetten-Justage II. - Paddle 

Sonderanaebote: MBiMa. Druck«. 
C16, C1IB. MoMfira, CanpuBr. KaM RMW- 
iWi. PWM« tS41 II. (kunrnoain ICa TinKOnn 


Software 

Free-, PD-, Shareware, Anwen¬ 
derprogramme, DFÜ, R$232, 
Centronics. Superbes«. Figforth. 
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel¬ 
USA + Ungarn Softw.. Turtxjtape 
SUPER für 84 KB (3omp., alle 
DlskeRen randvoll mit 170 KByte 
Programmen für )e 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4. Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware, 
Original GEOS, Vars. 3.6 für P4 * 
1551 .Kopier-urtd Knackprogram¬ 
me. Maschinensprache, CALC -f 
Sctipl In Deutsch, Nibbler 
(ca. S Pf./KilcüDyte). 

Rabatte für Dlskatlan: 

5 10 15 20 30 50 75 Stück 
15 20 25 30 40 50 60% 
letzt nur noch 9.50 DM/DlBk 


Hanaratur * Sarvice Bentengs-Servlce 19.00-20.M Uhr a-i. Absprache 

Reparaturen abnur29,S0 DM-i-Materialln24Std. Ale Originalersatzteile. 
Modul, K^l, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen. ElnzoKelle, 
Floppy-Reparaiurab 39,50 OM * Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren, 
Quarze, alle Netzteile. Tauschgeräte und Platinen, LEDs, Schaltbilder, 
ICs, Paddle ♦ Kabel. EPROM-BAnke mit 12 x Orehschalter und 2x S 
Stechplätzen ■> Ext. Po. St. Abeehirmungen von 1551 etc. gegen 
Störatrahlung, Tastatur-Rekiigung, Utility. Modul« mH Ihrer Software. 


Ein« immer neue Qrstledlsk pro Bestellung sowie Informetlonen 
mit Tip« und Tricks sowie unseren Kunden-Beratunge-Servlce 

*** ELEKTROMIK-TECHHIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ “* 

TaannaneegB, 0-24618 TrapplBl«nip.T«l.;()432J/39B1 PAX/MOOEM/DfOuiS 


Aus«abt prSapMmMr te« 

















































GRUNDLAGEN 


Fachbeariffe zu Disketten und Laufwerken 



Manche behaupten, Computer-Chinesisch sei 
schwerer zu erlernen als Kisuaheli. 


Block AvailaBlIity Map 
(BAM): (Blockbekgungplan in 
Spur 18, Sektor 0). Daraus ist er¬ 
sichtlich. welche Sektoren noch 
frei oder benutz sind. Außerdem 
infürmien die BAM über Namen, 
ID, das Formatkennzeichen der 
Disk und über den Begirtn des er¬ 
sten Directory-Sektors. 

Block: tauch Sektor) ist ein 256 
Byte großer Bereich innerhalb ei¬ 
ner Uiskeilenspur. der zur Daten¬ 
speicherung verwendet wird, Nur 
254 Byte sind frei; die beiden er¬ 
sten Speicherstellen eines Blocks 
enthalten Spur- und Sekcomuin- 
mer des b^sch folgenden Blocks 
der aktuellen Datei (z,B, ein Ba- 
sic-Programm), Automatische 
Verwaltung durchs Roppy-DOS, 

Burst-Modus; erweiterter 
Floppy-Befchlssolz zur schnelle¬ 
ren Dalenmanipulallon. Funktio¬ 
niert nur mit den DitdE-ConiroUem 
der 1570/1571 (WD 1770) und 
1581 <WD 1772). 

Directory; Inhaltsverzeichnis 
der auf der Disk ge^teicherten 
Dateien. Beginnt bei den Roppies 
1541/1571 und 5.25-Zoll-Diskci- 
len in Spur 18, Sektor 1 (oder ll. 
Blockbelegungsplan), bei einer 
5.5-ZolI-Disk der 1581 liegt das 
Verzeichnis in Spur 40. Die 
1541/1571-Roppies können ms- 
xinial 144 Namen ins Directory 
eintragen, die 1581 dagegen 296. 

Double DenKlty (DD. 2Di: 
doppelte Dichte, bezeichnet die 
Speicherkapazität der Spuren. 
Hängt mit der Dichte der inagneli- 
schen FluSwechsel entlang des 
Spurumfangs und mit der Codie¬ 
rung beim Schreiben der Daten 
zusammen. Früher zeichnete man 
in Zweiftequcnz-Schrift (FM. Fre 
qjcnzy Modulaliuon) auf; Jedes 
Bit vabrauchic den Platz zweier 
MagnetIluBwechsel - einfache 
Dichte (SD, ID, 48 tpi). Durch ge¬ 
schickte Codierung konnte man 
den Speicherplatz pro Bit auf ei¬ 
nen Magnetflußwechsel reduzie¬ 
ren; MFM-Schrift (Modified Fre- 
quenzy Modulation). Damit er¬ 
höhte sich die Spurendichie auf 
DD (2D). bzw. 96 tpi. Solche Dis¬ 
ketten sind neben den C-64-Rop- 
pystationen ideal Rir die Laufwer¬ 
ke IBM-kompatiblerPC/XTs. 

Double Sided IDS, 2S): Dis¬ 
kette ist doppelseitig bespieibar. 
Die Bezeichnung ist iircfllhrend. 
denn: Jede im Handel berindliche 
Diskette ist auf beiden -Seiten ma¬ 
gnetisch beschichtet, kann also 
nach dem Formatieren beidseitig 
mit Daten beschickt werden. Nur: 
der Hersteller vergibt mit dem 


Qualitätspiüdikat D.S (28) quasi 
eine Garantie, daß es sich auf bei¬ 
den Seiten problemlos speichern 
läßt - im CJegensatz zu SS (IS): 
hier übernimmt er nur die Ge¬ 
währleistung für die Vordeneite. 

DOS: (Disk Operaiing System). 
Betriebssystem des Diskettenlauf¬ 
werks, das Befehle des Anwen¬ 
ders emgegennimmt und ausnthn. 
Bei den Hloppies 1541/70/71/81 
umfaßt es 32 KByte und beginnt 
an der internen Flnppyspetche- 
radresse SSOOO (32768). Da sich 
diese System-Software in einem 
separaten Mikrochip befindet, 
kann man die Daten auslesen, än¬ 
dern und das neue DOS in ein 
EPROM brennen. Anschließend 
muß man die Chips austauschen. 

Direktzugriffsdalei: Daten 
werden auf belieNg freie Sekto- 
rm einer fomiaiienen Diskette ge¬ 
speichen (DOS-Befehl Block- 
Wriie IB-WJ. bzw. U2). Dazu 
mUssen Spur- und Sektomununer 
angegeben werden, ebenso beim 
Lesen per DOS-Anweisung 
Block-Read (B-R) bzw. Ul. Der 
Vorteil: Da kein Eintrag tm Direc¬ 
tory erscheint, sind solche Dateien 
auf Disk nicht sichtbar — also nie 
vergessen, in welchen Spuren und 
Sektoren man suchen soll! 

Dlsk-Conlroller iDC): Hard¬ 
ware (.Mikrochip) in der Roppy- 
staiion. der für den korrekiea 
Laufwerksbeirieb zuständig ist. 
Die Hoj^y 1571 besitzt einen PC- 
Laufwerk-kompaliblen DC (Typ 
WD 1770). ebenso die 1581 (Typ 
WD 1772). Die 1541 verwendet 
ein Logk-Array (simpler Custom- 
Chip) alsDisk-ConcroIler. 

Fehlerkanal: besser Befehls- 
kanol der Roppy. Wird beim öff¬ 
nen (OPEN-Befehi) durch die Sc- 
kundäradressc 15 eingestellt. Er¬ 
möglicht die Übergabe von Block- 


und Memory-Anweisungen ans 
Laufwerk oder die Analyse der 
Daten-Bytes. die z.B. einen Rop- 
pyfebler im Klartext ausgebeii. 

File: Fachausdruck Für >Dis- 
ketlendaiei<. Der Name wird nor¬ 
malerweise auch in die BA\I und 
ins Directory eingetragen- Aus- 
Dahme; Direktzugriffsdaieiea. 

Group Code Recording 
(GCR): speziell von Commodo- 
re-Floppics verwendetes Auf- 
zeichnuogsfotmat für den Ma¬ 
gnetfluß beim Geschreiben oder 
Lesen einer Spur. 

Header: Name und ID-Ken- 
nung einer Diskette. Diese Daten 
sind auf Spur 18. Sektor 0 ab dem 
I6S. Byte gespeichen. 

High Density IHD): hohe 
Dichte. Im Vergleich zu DD-Dis- 
ketten (s. Double Density) wurde 
der magnetische Rußwechsel er¬ 
höht (jetzt: 135 ^it. Das geht nur 
durch Veränderung der Diskenen- 
beschichtung: Bei HD-Diskeiien 
ist sie dünner, aber härter. Man 
sollte solche Disketten nur mit ge¬ 
eigneten Laufwerken bearbeiten, 
die bei 5.2S-Zoll-Disketten 1,2 
MByte und bei 3.5-Zoll-Scheiben 
1.44 MByte Speicherkapazität er¬ 
reichen. Die RoppiM 1541/1571 
sind dafür nicht geeignet: Kaufen 
Sie lieber keine HD-Disketten - 
Sie könnten (wenn nicht schon 
heim Formatieren!) während des 
Speichems wichtiger Programme 
oder Daten Probleme bekommen I 
Unproblematisch ist dagegen die 
1581. 

Jobcodes: signifikante Bn- 
Byte-Kommandos an den Disk- 
Controller, die man per DOS-An- 
Weisung Memory-Wrile (M-W) 
abschicki. Die entsprechenden 
Speicherstellen liegen ln der Rop- 
py-Zeropage (Adressen SÜD bis 


505), Nach Ausführung der Auf¬ 
gabe (Job) enthalten dieselben 
SpeichersTclIen die DC-Rückmel- 
dungen. Tabelle 3 zeigt alle Job- 
codes und deren Funktionen. 

Label: Eiikeit auf der Vorder¬ 
seite mit Infos zum Disketienin- 
holt oder Qualitätshinweise (Spur¬ 
oder Speicherdichte usw.), 

Vllcro-Ülsk: Fachbegriff für 
3.5-Zoll-Disketun {z.B. für Rop¬ 
py 1581. IBM-kompatible AT-. 
Amiga-, Atari-. Macintosh-Lauf- 
werke). Die Bezeichung stammt 
noch aus der Zeit, als 8-Zoll-E)is- 
ketten die Einheitsgröße waren. 

MIni-Disk: Floppy-Diskecte 
mit S.25-Zall Durchmesser (z.B. 
für die Diskeltenstalionea 1541. 
1570 und 1571). 

SYNC-Markierung: Jeder 
Sektor besteht aus Blockheader 
und dem entsprechenden Daten¬ 
block- Die Synchron (SYNC)- 
Markierungen bestehen aus meh¬ 
reren SFF-Bytes- Findet der 
Schreib-Lesekopf solche Werte, 
kümmert er sich ums nächste 
Kennzeichen: Hat es den Wert 
$08. weiß der Disk-Controller, 
daß ein Blockheader folgt. Die 
ZaM 507 gibt an. daß nun ein 256 
Byte großer Datcnblock folgt. 
Nicht vergessen: 2 Byte muß man 
immer für die Spur- und Sektor- 
numma’ als Zeiger auf den logisch 
folgenden Sektor abziehen! 

Single Density: einfache Spur- 
dichte, s. Double Density. 

Single Sided (SS. IS): Diskate 
kann zwar auf eigenes Risiko 
beidseitig be.spielt W'crden, beim 
Hersteller wurde aber nur die Vor¬ 
derseite geprüft (s. Double Sided). 

Speeder: Soft- oder Hardware- 
Erweiterungen des Floppy-Be- 
uiebssystems. um Datenzugrifle 
(Laden und Speichern) zu be¬ 
schleunigen. Hardwore-Speeder 
sitxl generell mit dem Umbau der 
Floppystation verbunden. Damit 
umgeht man die langsamere seri¬ 
elle Datenübertragung und stellt 
auf Parallelhetrieh um (per zusätz¬ 
lichem Kabel, z.B. am Expan¬ 
sionport). Sofiware-Speeder be¬ 
stehen aus einem Erweiterungs- 
mudul, das in den Expansiunport 
gesteckt wird (seltener aus einem 
Software-Prograoun. das man ins 
Computer-RAM lädt und .startet 
z.B."RAM-Exos" im 64'er-Son- 
derheft 62). Bekannte Speeder; 
Jiffy DOS. Rex DOS. PKtlogic 
E)OS classic. Profi DOS (s. 64’er- 
Magazin 11/92). 
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Mit PS-starkcn Boli¬ 
den heizen jugendli¬ 
che Rivalen über ab¬ 
gelegene Straßen. 
Wer als erster über die vereinharte 
Ziellinie rasu kassiert im Normal¬ 
fall den Mega-Burger oder im 
Bestlall die Blondine sein«- Träu¬ 
me. Diese sogenannten Chicken- 
Races sind spätestens seit James 
Dean und Co. weitvcrbereitel an 
der Tagesordnung und mittlerwei¬ 


le auch hietzulande Reulitäu Der 
nicht ungefährliche Zeitvertreib hat 
ein Programniier-Team dazu ver¬ 
anlaßt. eine we.sentlich sanftere 
Variante ftir den C 64 zu stricken. 
■■Chicken” schickt den Spieler im 
Spritfi-Tnitk Uber Kldschitmgroße 
Pisten, wo er wahlweise gegen den 
Computer oder einen Mitspieler 
antiilt. Beschleunigung und Len¬ 
kung werden recht simpel per 
Joystick realisiert. 

Natüiiich ist Wachsamkeit hinter 


dem Steuer gefragt, sonst tnachi 
der gegnerischen Truck den Joy- 
sück-Schumacher platt und raubt 
ihm eines seiner drei Spelerieben. 
Haben die beiden Oponenten 
genügend Runden, wechselt das 
Szenario. Das Spiel verstreut in den 
Leveln per Zufall Extras. Sie helfen 


Chicken 

Tour de Chaos! 



Ala Chichen-Pllot hat dar Splalar durch die träge Joyatiek-Steue- 
fung auf den verwinkattan Rennstracken kaum rächten SpaB 


dem Raser zu höheren Ehren und 
rüsten sein Vehikel mächtig auf. 

Leider kurui das Game, von der 
recht neten Grafik mal abgesehen, 
kaum Überzeugen. Die Steuerung ist 
viel zu träge und de haarsträuben¬ 
den Sounds verderben den Spaß 
endgültig. Es kommt einfach keine 
Stimmung auf mid cs steht ganz klar 
hsi: die Idee, die Kids rni dem Bld- 
M an den C 6d zu lockca png hier 
gründlich in die Hose! Da hole ich 
lieber, das zwar etwas ältere, aber 
rasantere "Super Cars” aus der Ga¬ 
rage und drehe da mdoc Runden. 

Jörn-Erik Burken 
lirfa: Ptrfomuatce Penphals Europt. 

Mukat! Ämc Wolrnr» 12. 
i}332 BrmArux. TiUFai: 02227/32}! 


Chicken 


WERTUNG 



SpiiHeae I 
Grafik I 
Sound I 


SctiwIerIgkM mltl«! 


Slaterman ist ein 
kleines roboterähnli- 
ches Kerlchen, das 
ganz heiß auf Sterne 
ist. Es durchwandert dazu hori¬ 
zontal scrollende Spielstufen und 
sammelt die Objekte seiner Be¬ 
gierde ein. Unterwegs schnappen 
Mäuse. Vögel und andere Viecher 
nach dem Heiden und wollen ihm 
eines seiner drei kostbaren Leben 
berauben. Da helfen nur gezielte 
Spränge oder Schiis.se aus der La¬ 
serwaffe. Diese zerlegen ruckztick 
die Widersacher in Staub und 
Asche. Zu allem Übel steht Sla- 
lertnan bei seiner Jagd nach den 
geliebter Siemen auch noch unter 
Zeitdruck. Verrinnt das Limit, 
wird ihm ein Leben von seinem 
Konto abgezogen. 

Die Thrcshold-Timsofi-Kopro- 
duküon sorgt spätestens nach dem 
zehnten Level für nachhaltiges 
Gähnen beim Spieler, denn der 
l^velaufbau zeigt sich ähnlich ab¬ 
wechslungsreich wie der Kleinan¬ 
zeigenteil einer Tageszeitung. 
Vcisctüedene Abschnitte wieder¬ 
holen sich in regelmäßigen Ab¬ 
ständen und die eigentlich recht 
nette Hintergnindgrafik verliert 
auch, weil sie leider auch immer 
die gleiche bleibt. Hätten sich die 
Designer sich nicht nur auf das 
Einsammeln der Sterne und dem 
Ausweichen bzw. Abballem be- 


TES1 


Slaterman 


Noch den Sternen 
greifen 



st kleine Held eeheut auf die Objekte »einer Begieroe - me werne 
erden aber vor« heimtückischen Gegnern um»ehw8rmt 


schränkt, wäre das Spiel hitver- 
dächtig - einige Fahrstühle. Fal¬ 
len. Geheimräume und Boni hät¬ 
ten da gut getan. Außerdem wäre 
nach wenigstens jedem zehnten 
Level ein neues Szenariu mit Ex- 
tra-Graßk angebracht. Die unge¬ 
nau arbeitende Kollisionsablrage 
sorgt außerdem für Frust. Ballert 
Slaterman seine Gegner um. reißt 
die Explosion manchmal den Hel¬ 
den urplötzlich in den Tod. 

Einige Eztras mehr. Feinschliff 
beim Gameplay und ein bißchen 
mehr Abwechslung würden das 
Spiel in die Oberliga kicken. Sn 
bleibt leider nur ein mittlerer Rang 
übrig. Jörn-Erik Burken 


ln{e: Treihcid-Proditelions, 
17730 ISJi Ave NE StilemV. 
Seattle. WA «8/ 55, USA. 
Telefiir; 4*1/206/3611332. 
Jntemei- tpp^9esktmo.crvr 
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PD-SHAREWARE 
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Viele gute C~64-Pro- 
gramme kommen 
aus den Bereichen 
Public Domain und 
Shareware. Wir ha¬ 
ben ein wenig im Sof- 
ware-Angebot gestö¬ 


bert und aus der Viel¬ 
falt einige Perlen her¬ 
ausgepickt. 


S einen Erfolg hat der C 64 
letztlich auch dem breiten 
Software-Angebot zu verdan- 
keu. Dies trifft natürlich auch auf 


die Bereiche Public Domain uad 
Shareware zu. Und das bedeutet 
Geld sparen. 

Mil ein biBchen Geduld beim 
Studium der Hdndler-Kataloge, 
fitxkt man sehr oft wahre Schätze. 


AnweDder'Losungen 

ln dieser Rubrik deckt das An¬ 
gebot fast jeden Bereich Egal 
ob Texiverarbeitung (z£. Kwik- 
Write), Dateiverwaltung oder 



Mit der kanadischen Tabellenkalkutatlon "Calc" von David Pank- 
hurst haben Sie Ihr HauahaHabueh, Abrechnungen oder die Bank¬ 
auszüge schnell Im Qrift 


a iHrc 

fl Broken line 
b B«x 
c Circle 
C Conpress 
d Oi»k 

• Erese 
t Figuive , 

F Freehond 
S Fill 
C Cr.d 
h Hexagon 
H Ceos Fonts 


I 1 Ruier Toggie 
j Fanowt 
ü Ellipse 
1 Line 
n InguiPe 
9 2oon 
>tanp 


r Transfer 
u RLE border 
V V.eu bOtK 

S Waverorrts 
uindous 
« Crosshateh 
y bcreen nark 


P Parallelogron zzBorden 
Polar 

Q Ooit Fl-Lood FZ-Save 

n Rectil.nean F3-Disk F4-doie.r 

s Snao Ei-Prin« 

1 Te-.t F?-n-rMj FS-Hc-lf 



MR XAD 4.0' lassen sich die unterschiedlichsten Objekte konstru¬ 
ieren - dae Programm aus dem Jahre 1M7 Ist leider etwas langsam 
und reagiert auf Floppyep o ed o r aHergiach 
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PD-SHAREWARE 


Lemprogranun ■ fitr fast jeden Be- 
reich gibt es ein Programni. Mit 
••Calc" htüsen Sie ihre Kalkulatio¬ 
nen wie die Profis im Gnff Koo- 
strukteure können mit “CAD 4.0" 
Objekte entwerfen und werden da¬ 
bei durch viele Befehle unter- 
stützi. Leider steht das f^oppy-iD- 
tensive Werkzeug mit Speedem 
auf Kriegsfuß. Lemprogramme 
helfen Ihnen beim Büffeln von 
Fremdsprachen oder bringen Ihre 
Keuninisse in Mathematik oder 
Riysik auf Vordermann. Mit den 
unzähligen Packern. Kopierpro¬ 
grammen und andern Disk-Uiilli- 
ties haben Sie rasch Ihre Diskei- 
ten-Sammlung in Ordnung. DFÜ- 
Fans wiederum stürzen sich auf so 
leistungsfähige Programme wie 
••Novaterm". 

Music, GrafHien und 
Szene-Demos en messe 

Für DTP-Freunde und Grafik- 
Freaks stellt sich sehr oft die Fra¬ 
ge nach geeigneten Motiven, 
Zeichensäizen oderCliparts. Hier 
sind PD- und Shareware-Samm- 
luogen eine schier unerschöpfli¬ 
che Fundgrube. Egal ob Geos. 
Printfox oder Koala-Graflken - 
fragen Sie Ihren Händler, er hat 
was! Die Grafiken sind Handma¬ 
de oder sehr oft auch gescunnie 
Motive. Passende Bildviewer 
und Konverter finden Sie in jeder 
guten PD-Sharewaie-Sammlung. 
Für Compuicr-Koniponisien hat 
der Public-Domain-Pool unzäh¬ 
lige Musik- und Dnim-Program- 
me und passende Sounddaieien 
auf Lager. 

Die C-64-Demo-Szene nimmt 
einen breiten Raum im Bereich 
Public-Domain ein, Viele Anbie¬ 
ter haben umfangreiche Serien 
mit Szene-Demos oder Dislc- 
.Mags in ihrem Angebot. Sie war¬ 
ten mit Effekten, Mega-Sounds 
und Grafiken vom Feinsten auf. 


^lek'Stuff 

Im Bereich Games tummeln 
sich viele Titel, Leider erweist 
sich so mancher Kandidat als fau¬ 
les Ei mit mieser Grafik und Pro¬ 
gramm-Fehlem. Das Adventure 
"Harak In" beweisu daß es auch 
anderes gehl! Witzige Texte und 
ein IcisnmsgfShiger PartcT sorgen 
fUr viel Spielspafi bei der Jagd nach 
dem Bösewicht “Kart Offel" und 
seinem Spießgesellen "Pan! Offel". 

Freunde der Wirtschafisiraula- 
tion werden bei "Kaiser IF’ recht 
schnei] Raum und Zeit vergessen. 
Als Edelmann im Mittelalter muß 
man hier fUr das Wohlergehen sei¬ 
ner Länderein sorgen und sich ge¬ 
gen andere Landesfilrsten durch¬ 
setzen. Auch nach zehn Jahren . 
hat das Kultspiel “Boulderdash" 
noch nicht ausgedient. Dank der 
“Rockford-PD-Serie". lebt der 
diamanienhungrige Heid Rockfeud 
weiter, Tools und ein Konstnikti- 
ons-Kit animieien zum Eigenbau 
von Boulderdash-Leveln und Ca- 
ves. Mil den Intro-Designem kann 
man Vorspänne für neue Boulder- 
Dash-Spiele in Eigenregie zusam¬ 
menbasteln. 

Außerdem findet man unzählige 
neue Boulderdash-Caves. News 
zura Thema "Boulderdash" und 
noch andere nützliche PD-Pro- 
gramme auf den Disketten. 

Programme für den C 128 

Besitzer eines C 123 betreiben 
den Computer sehr oft nur als C 
64 und vemtchlässigen den zwei¬ 
ten Betriebsmodus. Speziell für 
den C 128 gibt es einig« sehr in¬ 
teressante Programme, die vor al¬ 
lem die 80-2^lchea-Darsiellung 
oder das Betriebssystem CP/M 
nutzen. 

Hervorzuheben sind dabei Uti¬ 
lities wie "CS-DOS” (unterstützt 
die Arbeit mit dem Betriebssy¬ 
stem) oder das DFÜ-Ptogramm 



Boulderdash tor evert Dank der Roektord-Reihe labt das Kullsplel 
water - KonstruKUon-Kit, Intro-Oeaigner und Linker machen die 
ganz private Boulderdasn-Elgenkreation zum Kinderspiel 


"DesTerm”. Mit “ACE 128" ver¬ 
passen Sie ihrem C 128 eine 
Oberfläche ä la Unix. Außerdem 
finden Sie im PD- und Shareware- 
Pool unzählige Programme für 
den CP/M-Bttriebsmodus des C 
128. 

Wo gibt's die Sohware? 

Um gute Shareware- exier Pu- 
blic-Domain-Programme zu be¬ 
kommen. wenden Sie sich am be¬ 
sten an einen entsprechenden 
Händler. Die .Adressen finden Sie 
im 64’er-Magazin. Eine weitere 


Mäglichkeit ist die Dalenreise per 
Modem, ln C-64-MaiIboxtn (z.B. 
DreatnBeam Tel.: 08682/9779) 
findet man sehr oft ein umfangrei¬ 
ches Angebot. Ebenso in BTX (z. 
B. Broilca.stencotner- “mntting#). 

JOm-Erik Burkfrt 

litfo: Sumtstfl. Bttlhovenstr.J, 
«7727 Sabrnteujrn, Td: 01033 1275. 

Fax: 06333 7IW 
Oaat HerTfiUu.tfrStr 67 
i4IKKasstl. TtUOSiJ (iSOJJ. 

Fax. OS6I 66403 
tvailitton, äarllnfr J/r. 3S. 
24MSEderr{ßnit, Tel.. 043SI/S374 


Die Biotkoslen-CD 


VtarMBtnae Sharewaie um Pubte Domari Ka C 64/128 Anden Sie ul DeiMcn- 
lantts zwestr C-64-CD-ROMI Insgogarri iii< Disketian (vol mit rreHupHibarer 
Softwaie) soll dar Sitbertng bargan. Das Soektrum reicn von Amvandungen 
und Sonian. über Gralkan und Gaoa b« Mn zu C-IZD-Prograrninen 
Außerdem ueleidia CD noen eimgt Extras- 
zahn VoUverwonen Xomm e rz K HWr Seot-Progfarnfne von GUSS und Perter- 
manca Parphtls tu a. Gaoa-DBkadnot PP-ColMea. NLO-Pnn, Wauolonn) 

- Novalanr (euslUec der CO bezahlen lün* Mark vianigar Bei da’ nagtatrwung) 

• CO-Commarder-iaa-Taarvaraie« ttum AnechoOvonSCSI-CD-RQM Lautwar- 
un an CMO-Fe al pi e tlan) 

Taa h 'i’ W ea eonat (oanutzan Sw FautowRan anaa PC tn« dam C 64) 

- PCSä ■ Sharawera-VemWn das C-S*-6rruIaters Ur PC van WoHpang Lcraru 

- C84S ■ C-S4-Emulelor für PC von Utha Patemel 

- AS4 - C-et-EmulaU» tOr den Airigi 
Gaoa-Patch iür&64-£nx>eiDr (GeOBiäuft aut PCI) 

• MHcKols rut Beaibeiung von CO-ROM-Oaleien (TranaG*. XiMt i 

- EmolBloran Ur CP/M. Atirt. Sp4Mium, 2X81 

• KuR-Bädaf aus der Cammodofe Oaec rac n ia. Texte aus dem iniamet 

Soverwandsn Sw dw CO-rtOM. 

0 64/126 

• dar -00 Comnwrdai' lä« dlraklan ZuBrtl «ul dw Oawn alnas SCSI-CO-POM- 
Lo u fwe rt is zu. Das leuKverk wrd an amar CMO-FacIptalla a n Qa nli laiian 

- rra "BAnar nutxah Sia Fsetpl ail an und daa CD-AOM-Caufwedi awaa PCt (ab XT) 

PC 

- mit dan ragrstneden Vatsionan von PC64 »dar C64S können Sw ana Fbppy 
15*1 an Ihrwt PC «nscMeßar 

• mtdanUa«iWXl54r.'StaiComni*ndar"oäarTrsnae4"(*»aau(oerCO)ko- 
pieran Sw dw Oawi per KtfMi zwtsehan PC iM C M 

Amiga 

- dia legwtrwne Varson oae Emuwiois A6« >ai3t der' Anacniuß eirwr Floppy 
1W1ZU 

AiJ der PC-Sane Owtat dw CD auw KonVodabla Whdowa-ObedUicba, dw u a 
Dateien enlpacM, Taicte tuw. OialtKan onzaigt ind den IntwK von C-dA-DWU 
muiipa (D64) oKZitbar macht. Dw Prew dar COatWi« Mark Iwkagar 

HrrodUai: f i [ I rrriwwi cn-ftllU pTadi*nm.^innlr. .VK3. titaaoavm 

Vw«riv»«uv*.- >V i / i'"'w" ‘ >*Vm^wb Svia.wW. «rX-OtrvirAnrrlha«.-•mMmr« 
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Der zweite Teil von Kaleor Kt eine gelungen Wlrtechaftselmuiailon - 
ale BlaublUtIger im Mittelater, heißt es handeln, schachern, wtrt- 
tcheflen und abkassieren 
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GEDS 


Die Geos-Stary 



A ls im Herbsi 1983 vier ehe¬ 
maligen Milarbeiter der Fir¬ 
men Matiel und Imagic "Ber¬ 
keley SofCworks" gründeten, gah’s 
noch lange keinen Gedanken an 
die Benutzeroberfläche Geos für 
den C 64. 

Die neue Firma brauchte Geld, 
übernahm zunächst einige Aufträ¬ 
ge von Fremduntemehmen und 
wirkte als Hard- und Software- 
Entwickler bzw. Berater. 

In dieser Zeit entstand z.B. ein 
Mini-Computer und es wurden 
Auftragsprojekte für die Firmen 
Sega und Activision realisiert. 

Außerdem schrieben die Ent¬ 
wickler von Berkeley Softworks 
einige Versionen des Druckpor- 
gamnis “Printmaaer", 

Die ersten eigenen Produkte 
stellte Berkeley Softworks erst auf 
derCES 198.S vor Das IS-köpfi- 
ge Entwickler-Team brachte Dc- 
velopment-Tools für den C 64 auf 
den Markt. Diese erleichterten 
durch ihre Abstimmung und Nor¬ 
mung bei Hard- und Software die 
Entwicklung von C-64-ftt)gram- 
men ungemein. 


Im August 1985 wurde der 
Grundstein für Geos gelegt. Fir- 
mengründer Brian Dougherty ver¬ 
wirklichte damit eine Idee, die ihn 
schon länger beschäftigte. 

Die ersten Schritte * Geos 
entsteht 

Die Entwicklung von Geos er¬ 
folgte auf UNIX-Computem (Typ 
Iniegrutcd Solutions Supemicro). 
wobei jeder Programmierer seinen 
eigenen Terminal zur Verfügung 
hatte. Diese Methode gewährlei¬ 
stete effektives Zusammenarbei¬ 
ten; sie ermöglichte nämlich je¬ 
dem Entwickler den Zugriff auf 
alle Routinen und Applikation die 
innerhalb des Geos-Teams ge¬ 
schrieben wurden, da die Pro¬ 
gramme und Quclltextc auf der 
Festplatte des Zcnu-alrechners der 
Firnia gespeichert wurden. 

Neben den Terminals des 
Großrechners waren natürlich im¬ 
mer ein C 64 und eine Floppy 
1541 plaziert. Der Computer war 
durch einen "In Circuit Emulator" 


(ICE) mit der UNIX-Maschine 
verbunden. Diese Hardware wur¬ 
de schon 1984 durch Berkeley 
Softworks entwickelt und stellte 
den dinekten Draht zwischen Em- 
wicklerplatiform und C-64-Pro- 
zessor dar. 

Mil dem ICE fcortnten die Ent¬ 
wickler den Prognimm-Code 
blitzschnell in den Speicher des C 
64 Obenragen und das Programm 
beim Ablauf auf dem Bildschirm 
der Entwickler-Plattform überwa¬ 
chen und eventuelle Fehler auf¬ 
spüren. Diese zusäulichc Hard¬ 
ware kostete damals stolze 3000 
US-Dollar pro Stück, ist aber heu¬ 
te nicht mehr auf dem Mari«, 

In den "Griindeijahren'’ waren 
viele Rogrammierer noch Studen¬ 
ten. die die Entwicklung von Geos 
und den dazugehörigen Applica- 
tionen mir als Nebemätigkeit an¬ 
sahen. Da aber die Entwicklung 
eines Software-Pakets wie Geos 
recht viel Zeit in Anspruch nimmt, 
mußte so mancher Entwickler 
quasi Uriaeb nehmen, um sein 
Studium fortzusetzen und die Ab¬ 
schlüsse zu schalTen. 


Die beliebte €-64- 
Benutzer-Ober¬ 
fläche Geos wurde 
vor knapp zehn 
Jahren aus der 
Taufe gehoben. 

Wir haben 
wißbegierig im 
Archiv gewühlt 
und präsentieren 
Ihnen die 
Geschichte eines 
der erfolgreichsten 
Software-Pakete 

für den C 64. 



PRINTM O^TFfy 


MAIN MENU 


Stationerw 

eilend Ar- 
Banner* 

Gt'aphic Editor 
Setup 

Exit +o BASIC 


CRSR to mooe. RETURN to select 


Die otxf-version oes urucKprogramms ''Prlntmaster” wurde von 
Berkeley Softworks entwicklet 
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CEODOIMT 
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1965 fiel der Startschuß zur Entwicklung von Geos • Version 1.2 
wurde kurze ZeH epSter der Computer-Gemeinde vorgestellt 


10 ao'iiy 


SurgaM »SrpMmber IMS 
























GEOS 


Nach d«n 
Veralohan 1.3 
und 2.0 folgte 
"GeoB 2.6'' mtt 
integriertem 
TopDeek und 
einigen 
Zueatzteols 

on). GeoFiie (Daleiverwaltung) 
und (JeoSpett (Rechlscttreibprü- 
fung für GeoWrite). Später kamen 
GfoChan (Programm für Säulen- 
Diagramme usw.) und das DTP- 
Programin GeoPubtish hinzu. Im 
Rahmen eines 64'er-PrograiTimjer- 
Weilbwerbs entstand 1989 das 
DFt'-Prograinm GeoTem. 


Neue Geos'Versionen 

Im Sommer 1987 erschien “Ge- 
os 1.3” in den USA und kurze Zeit 
später auch in Deutschiand. Die 
deutsche Version beherrschte end¬ 
lich Umlaute und kannte sogar das 
“ß”. Mit der Version 1.3 machten 
die Gcos-EnlwicUer einen gewal- 


grierte Textverarheitung GeoWri- 
te wurde um vieie nützliche Fea¬ 
tures ergänzt. 

1993 ist cs dann soweit: die Ge- 
os-Version 2.5 etblicki das Licht 
der Well und erschien im Markt 
& Technik Verlag. Ein überarbei¬ 
teter Desktop. der 'TopDesW. ist 
die grüßte Neuerung. Bis zu vier 
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dgen Schriet nach vom. Zum er¬ 
sten Mal arbeitete Geos mit den 
Conimodote-RAM-Erwciicrungen 
1750 und 1764 zusammen. 166 
Kbyte wurden durch die Benui- 
zeroberfläche in eine RAM-Flop- 
py verwandelt, die wie eine VC 
1541 arbeitet. Der Rest wurde als 
Shadow-RAM genutzt, in dem 
häufig gebrauchte Programmieilc 
zwtschcngespeichen wurden. 
AuBcrdem wurde die neue Com- 
mudore-Floppy 1581 bd der Ent¬ 
wicklung einbezogen. 

Parallel zur Version 13 aibeiic- 
le man bei Berkeley an einer spe¬ 
ziellen Geos-Variante für den C 
I2S. Sie debütierte 7um Jahres¬ 
wechsel 1987/38 präsentiert und 
nutzte den 80-Zcichen-Schinn des 
C 128 aus. 


Geos 2.0 und 2.S 
im Vormarsdi 


Ende 1988 kündigten die Ent¬ 
wickler von Berkeley Softwurfcs 
die Version 2.0 von Ueos an und 
im Frühjahr 1989 schon konnten 
alle Freaks hierzulande die deut¬ 
sche Version der grafischen Be¬ 
nutzeroberfläche erwerben. 

Am Betnebssystem hatten die 
Programmierer gründlich gefeilt 
und unzählige Bugs der Version 
1.3 behoben. Probleme bei der Zu¬ 
sammenarbeit mit der Floppy 
1581 waren nun Geschichte. 

Datei-Symbolen (Hctograininci 
konnten unterschiedliche Farben 
zugewiesen werden und die inte- 

\sm 


Die ersten Applikationen 

Geos war noch beim Projekt¬ 
start als Benutzeroberfläche wie 
bei einem Apple Macintosh ge¬ 
plant. Natürlich lebt «in Beiriebx- 
sysicra nur, wenn Anwendungen 
dafür existieren. Deshalb wurden 
die Textverarbeitung GeoWnie 
und das Malprogramm CeoPaini 
entwickelt. Vor allem die Mög¬ 
lichkeiten bei der Text-Bearhei- 
Hing und die Bildschirm-Darstel¬ 
lung von GeoWriie waren em 
Psukcnschlag. Nach und nach 
folgten weitere Applikationen, wie 
zB. CfoCalc (Tabellcnkalkulati- 


Aiagaba fttSapternbef itBS 













GEOS 


Direciofy-Fcnster dwf der Geos- 
Fan jetzt öffnen. Durch einfaches 
Verschieben der Icons zwischen 
den Direclory-Fenslem werden 
nun Dateien kopiert. Dabei unter¬ 
stützt Ctos den User durch auto- 
malische Erkennung der Disks 
und vermeidet Bcdienungsfchler. 



0«r typische ArbsHsplatz eines 
Geos-Entwicklars bei Berkeley 
Softworka - neben dem UNtX- 
Terminal steht ein C 64 mit 
Floppy und ein ICE (ln Circuit 
Emulator) 



Oer "ln Circuli Emulator" (ICE) 
verbindet die Entwlcklerplatt- 
form mK dem C 54 


AuBerdem lassen sich mit der 
Version 2.5 von Geos endlich 
auch die Unlerverzeiciinisse (in 
Form von Ordnern) bearbeiten 

und erzeugen. 

Die Grüße der TopDcsk-Fen- 
ster ist veränderbar und der ange- 
zeigie Ausschnitt läßt sich ini 
Window in alle vier Richtungen 
scTollen. Einige sehr nützliche 



Die Geoe-Vdter Mitte der BOer Jahre: Viele Entwickler bei Berkeley 
Softworks waren In der GrOndungszsit Studenten - für Prüfungen 
und Examen muOtan ela sich 'Urleub” nehmen 


Tools runden die Palette des Pro- 
grammpakets ab. 

RAM und ROM für Geos 

Zugeben, der Speicher des C 64 
ist für ein gewaltiges Projekt wie 
Geos ein wenig knapp bemessen. 
Zwar wurden seit der Version 1.3 
die Comraodore-RAM-Erweite- 
rungen unterstützt, doch das sollte 
für Berkeley noch nicht der Weis¬ 
heit letzter Schluß sein. Deshalb 
entwickelten die Kalifomier 1991 
eine Speicherweiterung mit 512 
KByte. Mit CitoRAM wird der 
User seit dem mit ausreichertdem 
Speicherplatz beim Geos-Einsolz 
veisorgl und hat einen passablen 
Ersatz für die nicht mehr produ¬ 
zierten Commodore-Expansions. 

Mil GeoROM läßt sich seit 
1991 die Oberfläche (nur für die 
C-64-Version von Geos) direkt 
aus einem Eprom booten. Deus er- 
span natürlich lästige Warterei 
und nervende DiskeCtenwechsel 
beim Programmstait. 


Geos nicht nur für 
Anwender 

Die vielen Anwendungen für 
Geos bescherten dem System 
schnell eine grtrfle Fan-Gemeinde. 
Viele User entwickelten schon 
bald den Wunsch, selbst Prograni- 
me für Geos zu schreiben. Dieser 
Tatsache wurde Rechnung getra¬ 
gen und GeoBasic und der Geo- 
Programmer auf den Markt ge¬ 
bracht. 

wahrend GeoBasic sich mit zu 
vielen Kinderkrankheiten henim- 
schlagen mußte, setzte sich die 
Maschinensprache-Programitiie- 
rung mit dem GeoProgrammrr 
recht schnell durch. Dieses Tool 
wuTde später durch den MegaAs- 
semhier ergänzt, der durch ein 
umfangreiches deutsches Hand¬ 
buch glänzte. 

Bei beiden Assemblem werden 
die Quelllexie mit GeoWriie ge- 
suhrieben und später in Maschi- 
netisjffache llberseizi. Ein Linker 
macht die Dateien lauffähig. 


Eine Alternative zu Basic und 
Maschinensprache ist das Ent¬ 
wicklungs-Paket GeoCom von 
Falk Rehwagen. Zwar istdasPro- 
grammier-Tool an Basic ange- 
lehnl. hat aber auch zahlreiche 
Elemente aus anderen Hochspra¬ 
chen integriert 

Auf die Zeilennumment wurde 
ganz verzichtet und die ca. 250 
Befehle bieten einen starken Lei¬ 
stungsumfang bei der Esiwick- 
lung von Software. 

Spitieii-Software 
ohne Ende 

In den letzten Jahren hat sich 
das Software-Angebot für Geos 
stark erweiien. Die meisten Ent¬ 
wicklungen kommen aus den 
USA und Deutschland. Die Palel- 
le reicht von Anwendungen. Über 
Entertainment bis zu Spielen. 

Leider hat Berkeley Softworks 
die Geos-Entwicklung für den C 
64 eingestellt und sich voll auf 
den PC gestürzt Trotzdem lÄI die 
C-64-Geos-Szene. Titel wie Gef>- 
Tech oder das Multiplayer-Spiel 
Trade & War zeigen, welche tol¬ 
len Geos-Programme weiterhin 
auf den Markt kommen. 

Die Einbindung von Geos in 
6*nei macht nun auch den Zugriff 
auf die Laufwerke eines PCs mög¬ 
lich. Ein Patch eriauhl sogar die 
Geos-Nutzung auf dem C-64- 
Emulator PC64. 

Eine neue Geos-Version haben 
einige Entwickler schon in der 
Mache und ein BTX-Decoder für 
die grafische Benutzeroberfläche 
ist in Vorbereitung. Die einfache 
Bedienung und die vielen Features 
haben das System etablieit und er¬ 
folgreich gemacht 

Jörn-Erik Burken 

iltfor Pefformattrt PtHpiienls F.urr^. 

UicHttei firne t7, 

Tel w\d Fox: 02227/3221 



Geos bietet auf vielen Terrains Software - neben Anwendungen, 
findet man nun auch Lemioftware wie “GeoMensch" 



Eine der bekanntesten Applikationen für GeoWrIte - diese Version 
tauft auf dem C-54-EmulBtor für PC 
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T rotz aller Unkenrufe und der 
Konkurrenz auf groBen 
Computern • die Geos-Sze- 
ne auf dem C 64 und C 128 lebt’ 
Die unzähligen Aktivitäten der 
GeoS'Freoks spiegeln sich in der 
Software-Vielfalt in den Berei¬ 
chen Public Domain und Shar¬ 
eware wider. 

Neue SystemschrHt: 
ChgngeBSW 

Mit diesem aus Amerika stam¬ 
menden Hilfs-Programm können 
Sie die im Geos-System fest in¬ 
tegrierten Fonts “BSW bzw. 
"BSW 128" durch andere Zei¬ 
chensätze von Diskette recht 
einfach ersetzen. 

Als lelbsLstariendes Programm 
muß es mit zwei Fonts, einer für 
40 Zeichen und einer für 80 Zei¬ 
chen (Geos 128) auf die Geos- 
Boot-Diskette kopiert werden. 
Die Version 2.0 dieses Pro¬ 
gramms wurde der deutschen 
Geos-Version angepaßt. Im lie¬ 
ferumfang sind einige Fonts, von 
denen sogar zwei mit deutschen 
Umlauten versehen wurden. 

Ein kleines Problem sollte aber 
nicht verschwiegen werden: die 
Shortcuts (mit Commodore-Ta- 
ste) machen ein wenig Arger, 
denn sic werden nicht mehr kor¬ 
rekt in den Pull-Down-Menüs 
dargestellt. 

Die Vorteile lassen aber Uber 
diesen Verlust hinwegsehen - 
GeoCalc druckte bisher bei¬ 
spielsweise im Grafikmodus aur 
mit dem BSW-Font. 

Jetzt besteht die Möglichkeit, 
einen anderen Zeichensatz zu be¬ 
nutzen oder der Deskiop-Ober- 
flSche ein neues Outfit zu ver¬ 
passen. 

Zeicitensalz tauseben: 



GEOS 


Public-Domain- und Shareware-Programme 
entpuppen sich immer öfter als nützliche 
Helfer bei der Arbeit mit der Benutzerober¬ 
fläche Geos von Berkeley Softworks. 
Einige nützliche Tools, die dem Geos-User 
die Arbeit erleichtern, haben wir für Sie 
herausgesucht. 


Textverarbeicung heraus über das 
Geos-MenU starten, Nun besteht 
die Möglichkeit, einen oder meh¬ 
rere Fonts, die weiter hinten auf 
Diskette stehen, mit einem der 
ersten sieben Fonts auf Disk aus¬ 
zutauschen. Ab sofort läßt sich 
dieser Font uneingeschränkt in 
GeoWriie benutzen. 


Druckertreiber: 
Stylvs NIQ 


Hier handelt es sich um ein 
System von 16 Druckertreibem 
für den NLQ-Modus der Tinten- 
strahler EPSON Stylus 800 und 
EPSON LQ570. Die Treiber lie¬ 
gen für parallelen und seriellen 
Dmckeranschluß in verschiede¬ 
nen Varianten vor. 

Sie arbeiten mit Steuerzeichen 
im Text. Dadurch kann das Lei- 
stungsongebot dieser Drucker im 
NLQ-Modu.s unter Geos 64/128 
voll genutzt werden. 

Neben den Schrift- und Stilva¬ 
rianten. die (jeoWrile zur Verfü¬ 
gung stellt, kommen eine Reihe 
weiterer Druek-Fealures zum 
Eiasatz: 

- alle im Drucker vorhandenen 
Schriftarten und -Crö8en 

- unterstreichen, Ubentreichen 
in verschie¬ 
denen Variationen 

• Shadow (ähnlich Kontur) 

- Druck von ASClI-Zeithen 
außerhalb des in Geos möglichen 
Bereichs von 32-127. 

Das besondere an diesen 
Dnickenreibem ist. daß sie nicht 
nur mit Styius-Druckem, sondern 
mit allen Druckern Zusammenar¬ 
beiten, die ESC P2 kompatibel 
sind. Dazu gehört unter anderm 
auch der 24-Nadler "EPSON 
t.Q-lOO". 


Verbesserte Version; 


Fontjt! 


Potch Updoter 


Da GeoWrite im Schrift-Menü 
lur die ersten sieben Fonts auf 
Diskette anzeigl, kommt es 
manchmal zu Problemen. Wer 
(ennt das nicht: man schreibt ei- 
aen Brief mit GeoWriie. doch 
der gerade benötigte Font liegt 
Ul achter Stelle oder noch wei¬ 
ter hinten auf Diskette. Was 
bleibt: GeoWrite verlassen, die 
Reihenfolge der Fonts auf der 
Arbeiisdiskeite neu ordnen und 
GeoWrite neu siurten. 

Mil dem Programm “Fontjt'" 
kann diese umständliche Proze¬ 
dur jetzt für das deutsche Geos 
64 endgültig zu den Akten gelegt 
werden: das Programm läßt sich 
als Hilfsmittel direkt aus der 



Dei TopOaak 128 mH neuer Schritt • der neue Font wurde durch 
das UtlllHy "ChangeBSW" Inetalliert. Es arbeitet »owohl mit der 
Version für den C 64, als auch für C128 


Für effektives Arbeiten unter 
Geos empfiehlt sich, das Pro¬ 
gramm auf eine RAM-Disk zu 
kopieren. Nach Ende der Sitzung 
mti.ssen die Dateien wieder auf 
Diskette gespeichert werden. 

In der Regel kopiert man die 
geänderten Dateien im Desktnp 
auf eine Diskette. Da kann es 
schon mal Vorkommen, daß eine 
Datei bei diesem Vorgang ver¬ 
gessen wird oder man kopiert ei¬ 
ne Dutei, die gar nicht verändert 
wurde. 

Um diesen Prozeß zu automa¬ 
tisieren, wurde das Programm 
"Updaier" geschrieben. Die ak¬ 
tuelle Updater-Version ist V2.0. 
Sie ist kommerzielle Software 
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und wird u.a. auf der Diskette 
“Spezial #1” vom Geos User 
Club vertrieben- Da.s vorliegen¬ 
de Pauh-Programni erzeugt die 
Version 2.1 von Updaler. Daraus 
ergeben sich Verbesserungen: 

• Updaler unterstützt jetzt auch 
Topdesk-Ordner 

■ die Kopierroutine in Naiiv- 
Mode-Hanitionen von CMD- 
Gerüien (z.B. Festplatienl arbei¬ 
tet jetzt fehlerfrei 

- die Routine zur Laufwerk- 
styp-Eikennung funktionien nun 
mit alle Drives und die richtigen 
Kennungen des OATEV/AY 
werden gecheckt 

• die Laufwerks-Icons im Pro¬ 
gramm werden geändert. 

Damit sind wohl alle Wünsche 
crftilli und das Programm Upda¬ 
ler ist in der Version 2.1 endlich 
susgereifl und funktioneller als 
sein Vorgänger, 


Kommunikotioiis-Tool: 
BTX'Converl 2.1 (L) 

Wer mit dem Drews BTX-De- 
coder und der Erweiterung BTX- 
Exira von Wolfgang Crimiii ar¬ 
beitet und die mit der Funkli¬ 
onstaste <F6> gespeicherten 
BTX-Seiten komfwtabcl in Geo- 
Write weilerverarbeiler möchte, 
erhält mit diesem Konverter 
wertvolle Hilfe. 

Es erzeugt aus den BTX-Sei¬ 
ten ein GeoWrite-Dokumenl. in 
das bis zu 60 BTX-Seiien aufge¬ 
nommen werden können. Dabei 
lassen sich das Format iWriie 
Image V2.0 oder V2.1) und der 
Font (BSW. BSW 128 bzw. 
Coimnudore_GE) wählen. 

AuBenlem unterdrücke der 
Konverter auf Wunsch die 7.ei- 
len I und/oder 24 einer BTX- 


Wermer WeicM 



Ol# Oruekqualitit unter Geos mH dem Treiber 'Stylus NLQ" kann 
sich durchaus sehen lassen-die Id Treiber unterstützen u.a. 
Printer die ESC-PZ-kompatlbel sind 



0ie$«$ Potch onder( die Kopierroutine, um 
kompotibel mil CMD-NflkK*-Parti(ion$ zu werden. 
Oie Erkennunq de$ Lciufwerksttipe; wird in Bezug 
out die GATEHAV Treiber korrigiert und da$ 
HO-lcon wird ueröndert. 


PJ UPOATEß pateben ! 


Oes Programm "Updatet" wird durch sine Patch verändert - die 
Software generiert Version 2.1. - sie ist leistungsfähiger und 
kempstibler eis ihr Vorgänger 



9ao< i KonverUtfen 


QuelaufuMrk CB) 
ZieänüiWk'CB)'’ 


• üeoMnie 2.0 

'Üeome'ht. 




Opnco«n 


rivifoi<Yfnr 


Teifte die mit dem Orerws-BTX-Oecoder und BTX-Extre empfangen 
wurden, laesen sich mH eTX-Convart ine GeoWrtte-Format wandeln 


•rx Conweri 2.1 • Li^-CArrion 
CC)opgtii^ 199i OW Ozutoi. Stolzeftt. «. »tn Hat»^^ 



HeleltCR Zcidmisetz aaBtsuccKen T 


ZekheikMiz «sükien.. 


[OffnenI 


- FoM H i - 

<w> April ‘OS Merkus Kaiwi 


M**tJsmTool "Font-H‘ läßtsielHr^eöwritebÜS^nelldie 
Z^ehenaatz-Raihenfolge ändern - das Fller-Menü untarstirQ dsn 
User dabei und macht die Auswahl zum Kinderspiel 


Melehe* Zeicbeeietz eesteeschen ? 


O Calirocnio CE 

Q Roma HQ 
Q Standard I«) 

Q Qeedfo HQ 
a Zterfeh/irt IQ 
Q Unive<sily_CE 
Q CoiiiiiM>dore Cf 


- FaiM la I - 

<w) AprM *05 Markus Koset 



~Pont_K' tauscht die Einträge in der Geos-Font-Liste und unten 
stutz die Arbeit mit GeoWrite sehr Intensiv 


Seite, die nur Siaiucmeldungen 
enthalten und bei der Verarbei¬ 
tung der Texlinformationen sehr 
oft Mören. Eine etwas einge¬ 
schränkte Version des Pro¬ 
gramms wird jetzt als Shareware 
verlriebeii. Gegenüber der Versi¬ 
on 2.0 wurde die Menüsleuerung 
ein wenig geändert. 

Alle Punkte können jetzt nur 
noch nach oben verlassen wer¬ 
den. Von einem Lniermenü ge¬ 
langt man jetzt immer ins näch¬ 
ste übergeordnete Menü. Das er- 
leieherl die Voreinstellungen für 
die Konvertierung erheblich, da 
jetzt nicht mehr nach jeder Ver¬ 
änderung das gesamte Menü neu 
aufgeb&ui werden muB. 

Progrommierwerkzeiige: 
Forth 1.2 imiigüoCOPE 

Für Programmierer hat der 
PD/Stiareware-Versender Stony- 
soft zwei Geos-Pakete im Soft¬ 
ware angeboi; 

Die Programmier-Sprache 
Forth in der Venion 1.2 und das 
Eniwicklungspakct gtoCOPE 
(Assembler und Editor), 


Beide Entwicklungs-Program¬ 
me sind mit englischer Anleitung 
und diversen Tools zu haben. 
Auf der Diskette rail Forth für 
Geos finden Sie auBerdem den 
Monitor GrosMon. Comert 2.5 
und Geosbusferi. 

Werner WeU hl/Ib 


Wo gibt's die Progtaniine? 


D<e uorgaMolHon PO/Sharawars 
Programme kegan sla Tetraoftware 
In vielen Uailboxen und rum Teü 
auehinBTX lz.8. 'omsroder 'mal- 
ltng«) zum DOMüoad barek Eniach 
das Modem anwerfen, Terminalpro- 
gramm aktlvieran und aich ln eme 
Box eMoggan... 

AufMntom and sm n der Geothak 
des Geos User CkO und basbmml 
auch bei anderen PO/Stisrewars- 
HSndlem ru beticxnmen. 

Seeaell Sionyscft n Beoenhaueen 
hat eine umfmngrelclie Oeoe Serie 
tn feinem PD/Shareware-Pro- 
gramm. Erkundigen Sie sich nach 
dem aktuellen Piödukt-Kalalog. 

Ctm UienM. Uotritr $ir.l/. 

^ 62 Sti DortMt. 
rel*Ftu. 02ge6.}76 

Shnysafl dre/Siivennr /. 
>7727 ßabrtheusen. 

TriOmSi/1275. Fat. (»33^7044 
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Trade & War 


per IHloJeni 

Der Kampf um die reichen Jagdgründe des 
Universums ist eröffnet! Mit uns können Sie 
bei diesem Abenteuer dabei zu sein. Mit dem 
Geos-Frontend auf unserer Diskette zum Heft, 
fighten Sie bei "Trade & War’ mit. Viel Erfolg! 


D as Spiel "Trade & War” LsJ 
ein Mulnplayer-Spiel, an 
dem Iris zu 25 Personen leil- 
nehmen. Nach jeder Spicirundc 
schicicen die Teilnehmer ihren 
Zug per Modem zum Host (Mail- 
boj). Der Spielleiter sammelt alle 
Dateien und startet, wenn alles 
eingetroffen ist. ein Ausweitungs¬ 
programm. Dieses läuft aus Oc- 
schwindigkeitsgrUnden auf einem 
PC. Nach der Bcaiteitung der Da¬ 
tenfiles berechnet der PC die neue 
Sptelsituuiifin und generiert neue 
Ei^dmis-Files. die die Spieler fUr 
die nächsie Runde aufs Auge ge¬ 
drückt bekommen. 

Spi9lvoraussetzuiig«n 

Bevor es in den Kan^’f um die 
Herrschaft im Weltiaum geht, muß 
[hr Computer-System erst mal eini¬ 
ge Vonusseizunegn erföUen, 
ZuiBthsi benötigen Sie ein Modem. 
DFÜ-Software zum Austaitsch der 
D*»i-Files um) fiir die hier vorge- 
stellte Frontend-Varianle Geos ab 
2.x. Du- C 64 oder C 128 (nur 40- 
Zeichen-Mode) sidlte mit einem 
oder mehreren Laufwerken iuts- 
gerlisict sein, die mindestens 331 
KByic freien SpeichetplaE zu Ver- 
fi^img hidien. 

Ais Speichermedien eignen sich 
alle unter Geos ansprechbaren 
Laufwerke • Diskstaiionen. REUs, 
Festplatten oder auch 64nei-LauI- 
werte. SolhcD Sic eine RAM-Er- 
weiierung als Ijufweiii einsetzen. 
dürfen Sie nichi vergessen, die Da¬ 
ten regelniHBig zu sichern. 

Die Installation 

Das Programm auf der Heft- 
Diskette ist voll lauffhhig. Kopie¬ 
reu Sie sich die Software und die 
DaienTiics unter Gei» auf das ge¬ 
wünschte Laufwerk und kcmfigu- 
neren die einzelnen Laufwerke 
mit Hilfe des Programms 
■T&WSetup’’. Die Daten werden 
in einem cfg.-File gesichert. 


Wenn Sic dann vom Spielleiter 
ein Ergebnisfile bekoinmeu haben, 
können Sie mit dem Spiel begin¬ 
nen. Zum Testen von "Trade & 
War" haben wir zwei Dateien mit 
Ergebnissen auf die Diskette zum 
Heft gespielt. Wählen Sie zum 
Probcspielen als Spielcizahl "01” 
und als Rasse ebenfalls "01". 
Nachdem die Einstellungen durch 
das Programm getroffen wurden, 
gelangen Sie in das Spiel. 


Das Spiel 

Als Teilnehmer schlüpfen Sic 
in die Rolle eines iiiierplaneiarcn 
Kommanders. Dabei können Sie 
sich wahlweise zu 15 verschiede¬ 
nen galtdctLschen Rassen hingezo- 
gen fühlen. 

Die Zugehörigkeit zu einer der 
15 Gruppen, bestimmt die Strate¬ 
gie und die Möglichkeiten des 
Teilnehmers im Spielverlauf. 


Im Spiel werden der Heimatpla- 
nct und die Raum.Mihj ffc gezeigt 
Details werden durch einfachen 
Klick in die Stcmenkanc auf den 
Bildschirm geholt. Die Cileiier, 
Fregatten und anderen Fahrecnge 
können zur Etkundung itts All ge¬ 
schickt weiden. 

Kommt ein Schiff oder ein neu¬ 
er Planei in Sichtweite, wird der 
Spieler erst in der nächste Runde 
dariiber infonniert. Es ist möglich, 
die eigene Raumflotte auszubau- 
en und neue Gefährte zu produ¬ 
zieren. Gnindlage dafür sind eine 
gut entwickelte Industrie und 
genügend Energie-Reserven, Neu¬ 
entdeckte Plancien. werden durch 
die Spieler kolonialisiert und für 
die Entwicklung der eigenen 
Streiunatht genutzt. 

Eine ausführliche Spiel-Be¬ 
schreibung finden Sie Ln GeoWri- 
le-Format auf der Diskette im 
Heft. 

Die PC-Host-Software 

Damit Trade & Waf' gespielt 
werden kann, benötigt man einen 
Spielleiter mit einem PC. Hier 
wird die PC-.Software gestartet, 
die die Dilenfile.ii der Mitspieler 
auswertet und die neue Spieliütua- 
üon berechnet. Der Einsatz eines 
PC ist aus Geschwindigkeitsgrün- 
den notwendig und durch die hi^ 
Verbreitung als Mailbox-Sysiem 

vorteilhaft. 

Das Programm für den PC ist 
Freeware und beim Autor erfiäli- 
lich. Informationen zur Funktions¬ 
weise des Programms und zum 
Einsatz in einer Mailbox, finden 
Sie in der Anleitung auf der Dis¬ 
kette zum Heft bzw. beim Pro- 
giainni selbst. 

Jam-Erik Burken 

Ok^Dwi-ji. Siohenr. 18. 

JOPI Hamovr, 
FtdvNei: OU^O^xa 2'74Pf4024 
OR>So.iA<er; OlalDr^i/x iX:233XI.O 



MH dom Sehip-Ulility von 'Trade ft War” kann der Spieler das Pro¬ 
gramm an seine Hardware -Konfiguration anpaeaen 



Im Spiel werden alle Einstellungen für Schifte. Planeten und 

ProduMionestätten getroffen 


Die PC-Hoet-Softwere wertet alle Spielergebniese aus und errech¬ 
net die neue SpielsHuatlon 
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D ie restlichen Unierprogram- 
me zur Dbkeiten- und Lauf- 
werksveiwsJiung unieneilen 
sich in zwei funktionelle Klassen: 

Low-I.evel/Very-I.ow'l^vel' 

Routinen: 

Sie manipulieren einzelne 
Blocke auf Disk, allerdings keine 
zusammenhängenden Files. 
VLIR: 

Dieser Roulinentyp hefaBl sich 
ausschlieBUeh mit der eigens vom 
GeoS'Herstellcr Berkeley Sofl- 
works eniwickelien speziellen An 
der Dacciverwalnjng mit entspre¬ 
chenden Laufwerken. Sie ähnelt 
entfernt der Manipulation von 


ReodBlotk {SC2U) 


liM einen Sektor von der ektuetten 
Diakeite in den Comouier^seclw 
Vorauwatzung m, daß die Houtriert 
€n»rTurbo und lntffdr/0 PereHs 
lutgeruisn vrurOan. Um Bdäw Spel- 
cnerziigpfle weder ruH^drgig zu 
rnacnen. Ist OoneVWrO zu aKtvw- 
ren unter LIMIng zeigt. wM man 
fletaetockki «Igtnen Prugftnxnen 
«tneebt. 

Ptremtter: 

Bl: Treck. Sektor Oec emzuleter- 
oen Bioefci tut OltkMM, 

R4: Ztigar euf dte RAM-AdrstM, eO 
Oer mtn den Irttell dee Blocks aistt- 
genwR, 

Nacn Rouiinenautrul steht die i«- 
weHge Fehlemummer an i-Register 
(tOO • kan Fehler). 


Reodlmk ($ 9046 ) 


identnziert dte ersten Beiden Bytes 
•ints OlsKetlenM>cks (TiacK- und 
SeMomummem oee folgenden ds- 
lanwocks). MH cDesar RouUne laßt 
sich zB settracTinell die Spuren- 
und Blockverkenung einer Dslel auf 
Piskella nechvoltziehen. 

Achtung- diese Routate gibt 's mcM 
beiden Floppy-1541-Trelbem (hier 
sollie man auf äeiBlorMi suswe- 
chen) 

Psrsmslsr: 

RI: Tiack-, Sektomummsr des zu 
leeendw Blocks, 

R4: Zeiger auf einen 256 Byte 
großen RAM-Puflet (z.B diSkSlk- 
Buf), m dem CM beiden reieuanien 
SylM (Spur, SaKlomurraner dee Fct- 
gBbkxks) ebgelegl vrerpen. 

Deis k'Reglaler enthSli die Fehler- 
nummor. 


PulBkk ($0167) 


achrsiM per FIneeiz der KsmePRou- 
men kMForiO. EnItrTurbo. Wrr»- 
Sockuna OoosliVWiOdan Infisl ei¬ 
nes OakedenPlocks {2S4 B)Se) auf 
de Bktuele Disk an Laufwerk 
Oe Routine ei Shdicn Knapaii vM 
GttBkck El wird «»glich eti Sek¬ 
tor getonneoen. Sind'i aoer meh- 
isrs. sokts man tVhfsSicKk vsrwen- 
dert 

Psremsten 

RI Treck- und Sektomummer »ui 
Disk. 

R4 RAM-AdresM der Daten im 
Spochar 

0« Fahlemurtmer mdtt man an x- 
Regnter. 


Geos-SvstemrouTinen 



Die Systemdatei "Geos Kernel", Dreh- und 
Angelpunkt der beliebten C-64/C- 128-Benut- 
zeroberfläche, haben wir schon in ihre Be¬ 
standteile zerlegt- jede Menge phantastischer 
Assembler-Routinen entdeckten wir dabei. 
Heute stellen wir Ihnen Disketten-Routinen der 
Low-Level-Klasse vor, gehen auf die VLIR-Un- 
terprogramme ein und beenden damit unsere 
Safari ins Innere von Geos. 


Oemo-Lislitig zu ReadSlock (SC 21 AI 

liesBlock: 

jar EnterTurbo 

1 Speed-Rout:na sktivierer 


txa 

:x-RegiBter auf F^ler 
prüfen 


bne Error 

:ja, dann zur Pehlarroucuis 


jar InitForlO 

il 0 - 9 ersich einechalten 


... weiterer Pro 9 raRn-Code ... 


LosdB rlL,S£$ur 

; Treck auf Disk 


losdB rlH, (Block 

j Sektor 


LoadH r 4 edlskBlkauf; Zeiger duf RAM 


Jsr ReadSlock 

;Sektor’Inhalt lesen i 


.«I weiterer Frogrecin-code ... I 


DcneWithlO 

:I 0 -Beralä> verlassesi 

Errorr 

rta 

izurück, wenn x-Reg. oO 


WriteBldck (SC220) ■ OpenRecordFile (SC277) 


IwstwtePufBtockDsfenalnea Sek¬ 
tors (254 Bytei aus dem Soaldter 
und «gl s« auf Ditksns sh. Dabsl 
wird vorausgeastzt, daS ow Routn 
nen EnterTorbo und InitFono be- 
relta aKtivfert wurden. Außerdem 
sollte man das atgerte Urtlerpro- 
giainm w*der m dem Aufruf (von 
Oons MWifO aoaciiMßan 
ParameMr 

Rt; Track urxl SsWomummer des 
Blocks, der d« OeMo enihsRsn soll, 
M: RAM-Adre sso die BpsioheitTS- 
rsichs, der d« zu Obsrtrsgsnden 
□aisn sntnet ( 25S Bytae) 

Das x-Ragi8(er soeicttan wie ge- 
«ohril die Fehlernumrner, nsch 
Rouunanauliul werden die Inhalte 
von Akku und y-Regittar ztisiän 


VerWriteBledi ($0223) 


Obetprüft, ob die Cbartngung eines 
Osksitanbiocks per PufSOeirbzw 
ivmaSiock korrekt abgOaulao ist 
Fells nicht, bealt sicn die Roume, 
den BKckcirea nochmals zu schrei¬ 
ben (per tV/WeSbok). Auch hier ^nd 
die Standsrd-Kemel-Roulinsn En. 
lerTufbo sovria f/MForfO iptbedingt 
vorher zu aldivleran und per Dona- 
hV/lfi/O zu schießen - außer. S« 
wollen rtoch wertete SeUoren übar- 
prOfen lassen. Setzen S« VerWirte- 
Block Immer erst dann ein, wenn al- 
« vorgesehenen □sienblKke be¬ 
reits auf Disk gtschrlsben wunden. 
Wie gewohnt, steheri in RI Track 
und Sektor, m R4 der RAM-6eiach 


öffnet eine VLIR-Cetei und bereitei 
aHe Register zur weiteren Verwart¬ 
dung dieses rdas mit anderen VUR- 
spezifischen Routinen vor. 

Fsllt das Fllfi noch kemt Oalenset, 
ze snihill, bskemmt d« Systemva- 
nabla curRecord den Werl 255 
(SFP), snsoneten d« Kennzifler füi 
den ersten OatensaC (also SCO) 
Achtung: et darf slets nur ems 
VLIR-DetsJ geOflrat sdnl Anders 
OtsksSanrauSnen kann men isdotfi 
unbesorgt benutzen 
Persmeler: 

RO: Zeiger auf dan Namen das zu 
Oflrtsnden VLIR Fies ($00 als En- 
dsksnnzelchan), 

RS; weisi sul »s Adresse Innerhalb 
dIsKBIkBuf, bei der der Oiraclory- 
Eintrag beginnt. 

Das x-Regisier nt fbi iM Spolcne- 
rung der Feniemunmer zusiSndg. 


ClouRetordFile (SC277I 


schkaOI und bsandsl alle VLIR-Rou- 
linen Intern wird das Kamsl'UrtWr 
progtemm UpdsleReeordFta aulge- 
rufer, die jede VLIR-Dslei korrekt 
aut Olskana abschSeltt 
DIsess Kemsl-Programm braucht 
keine Parameter. 

Nach Beendigung dar FlouUne ent- 
htt das x-Registar »e FeMemunv 
mer, die Irharie der SyalenicsglsWf 
fiMWrttlen und OiskBlkBul wenfen 
totel verändert. 


REL-Daieien im normalen DOS 
des C-64AI1-I28-Betriebssystems. 

Die Geos-Dmckertieiber holen 
ihre Parameter aus einer Slandard- 
Einsprungiabelle, die fdr jeden 
Drucker die gleiche Funktion er- 
Rllli. AchtGeos-Kemel-Prograin- 
me stfgen für koirekle Druckaus- 
gabc-egal. ob Text oder Grafik. 

bietet sich an, ladt man 
Druckertreiber per Geos-Routine 
GetFilc. Bei Geos 64 muß er sich 
unbedingt uuf der>elben Disk wie 
das Druck-File selbst befinden, 
unter Geos 128 versteckt sich der 
Treiber im verdeckten Fmi-RAM 
ab Actesse SDFSO. bl 


UpdoteRecordFilf (SC295) 


ObertrAgt sämtliche VLIR-Datal-In- 
formsDonsn mM geSnaanar BAM 
(BtockCstegungspian) aut dW anu- 

ens Oisk im Laufwerk. Infos zum 
VLIR-FM sind 23. InOaxiabeSs oder 
das aktusM Datum. 

Ois Rouune kam luf waliere Para- 
msler vsrzichlsn. 

Oe FeMamummar findai man iir x- 
Ragmer dar innait dar Syaismva- 
nabisn KeWtmn wird aktioHstafi 


PoMtReceril ($(280) 


ennöglichi dam Anwender, einen 
bestimmten Datensatz als aktuell 
gdilrgan in curReord In enem geöff¬ 
neter VUR-Fite eirautragen. 

Dar Datensatz lABt sich nun mit 
RseoRacord beiiebg lessn oder mit 
wmsRecord ubarsonraCan. Dazu 
ist im Akku die gewunacne neue 
Dtlensalznummsr zu Obargebsn 
(dsnkar Sie demn, OaD der Com¬ 
puter die erste Oalsnsatznuinmer 
stets mH *0’ dsftniert). 

Nach AXBvtarung dar Rounna iti das 
x-Regisiar UrcM Fshlamummar zu- 
sUndg; kit Akku und curRacoro bi- 
dal man dis neue Oalansatzrum- 
m«r. kl RI Track und Sektor das ar- 
elen Oatenblocks das VL IR-FSea. 


NextReciir(l|SC27A) 


Nach Aufruf diassr Routtne Mrd dar 
dem akiueilan folganda Otlanutz 
als gsrada güDger rt curRaoord «n- 
gsetufl. Paramatar dürfen entfallen 
Daa x-Raglalar kürrmerl sich um d« 
Fanlamummar nt A)d<u und RI ae- 
hart nach Reutmandurefilaui Traok 
und SaMor das neuert Ottanaasas. 


InsertRecord ($C289) 


fügt «men Oetenaatz Ins VUR-FI« 
ein. Ab dem aktuellen Dalenstlz 
warden alle fdganden um eine Siel- 
I« verschoben 

Achtung Die Routinen InaartRe- 
cord, DaleteH o cora, AppandRaeerd 
und WrHaRacord ändern d« VLIR- 
Datat-informationan und de BAM. 
allanlngs werden oa arsi nach Akti¬ 
vierung von Updat^acord und Oo- 
seRecordFi« auf oar ansprecnen- 
dan DIsKaM vairMgt (aonai gaflan 
cM Änderungen nur im SfMchei). 
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ApptndRMwd (SC289) 


arDe'iei pnnzipt«<i ww insanRscooi, 
werdmgs gibt't «Htwi Unieischisd. 
dtr neue Dalensalz wltd jnmitlel- 
tw in den aktiMlIan (sleo nach dem 
kicu rft ec o ndvemwkler) emgeKigt 
Alle dehirterilegenden Dalenaät2e 
weiden um eine Stele veiechoban 
(eurfle«^ eihU nun die Nurnmei 
des jetzt sKtuellen Dateneitzes) 
Partmetei und Regülertnderjnger 
sind m« Insertlteconj identtseh und 
haben dieeebe Funktion 


Previoti$Re(ord (SC27D) 


setzt den Iniiaii von curRscord aut 
den Oateneelz, der vor dem ixtuel- 
len legt Parameter eind nktil nMtg. 
Funktion und Bedeutung See Akku, 
des X- und y-Regielefe sowie von 
FI1 inteprechen den Krltenen von 
PointRecord 


Deletell«erd (S(2S3) 


Idechl den aktuellen Diiansatz (er 
vnrd aus der Indextabeiie emferm). 
Ans lotsenden Dsiersaize versonie- 
Den sich um ekle Stalls nach vom. 
Die BAM wl'd enispiechend ange- 
peßt. 

BeachisnSle. daß wie bell neenRa- 
cord dieea Daten ledigfeh ni Spei¬ 
chel geändert uieidsn - ent mit den 
entsprechenden Ksmel-Räulinen 
werden d« geänderten Einträge aut 
DiskverewigL 

DeleteRecoid Braucht keine Para¬ 
meter nach Roubnenauht/I siehi die 
Fehtermimmer wie CßKch kn s-Regi- 
siei 


RaedRetord (SC28C] 


hoH den aktuellen Datensatz von 
Oisketta an einen frei witilbiren 
Platz fn RAU Zusitzkch UKt SKh 
die Anzahl der zu lesender Bytes 
begrenzen. Intern Mrd d« RovUne 
AHdFMeulgerufen. 

Peiameter: 

R7: Zeiger luf M HAM-Adreese.vn 
d« Daten abgaiegi watden, 
n2: maximale Anzihi der Bytes 
Acntung- S« dar 322S8 Byte mcm 
Oberschreitsn - das antspncht ex- 
skt dam Byla-lnhBtt von 127 Blocka 
aut OlskMie. 

Naeh dem Aukui dar Routina staht 
kn x-Paglsier d« Faniemummar 
Dai Akku regMhert ob dar Deten- 
Mtz leei « (SOO) oder Bytes ent¬ 
halt (IFF) ln R7 lindel man dam 
den Zeiger auts zuletzt gelesene 
Oetan-E^e (aneonsten wird das 
Systemregiftar R7 nicht vermoen). 
Fmdei mar im x-RegWei d» Fen- 
lemummer $0B (BFR.OVER- 
R.OW}, ernau man m Ri die Track- 
und SsklomumiTier des Bloeke, der 
die maximale Datenlange Ober- 
schntlen hetls (wtre er voUeUndrg 
gedden werden). 


SetNLO(S741S) 


aktivieit den Schdnschnttmodus 
Diese Romme soma man stets nach 
StartASCn aufniten Dat» wird in 
Rt tUr den DruckeHreiber deiselbe 
AtbeilsspelchBr zur Variügurg ge- 
stelll SotNLQ verändert nach dem 
Autrut aUe Register und dl« Inhalte 
von RObla RtS, 


WrileRectrd (SC28F) 


echiw Oalar in den akBraPen Re¬ 
cord aut DiBketle. Achtung Dieee 
Routine nagt ledigicn die neckten 
Daten-Bylse ein - VtlR-Fke-lnfor- 
mabonen und BtOckbelsgungapiBn 
werden nur per Aufruf dar RouUnan 
UpdateRecordFifs brw OosePe- 
ecfdFtl» wieder su< Dlataee Ober- 
trägen Ein evaniuell vorhandener 
Oetanealz wird sogar geibeehll 
Paramelar 

RTt 2UQ6I er/ die Adraase, ab der 
men die Daten Im Compuier-RAM 
Andel. 

R2: AnzaN der Bytes. Oe aut Disk 
übertragen werden sollen. Wie bei 
RsadRecord let dabei pemnen dar¬ 
auf zu achisn. dal) ee lUchi mahi als 
32256 Byts pro Raccvd sMdl 
Das x-Reg«ler speichen die Fehwr- 
nummer. de mnalls dsc Akku, y-Ra- 
gMere sowie von RO Me R9 werden 
nach Roullnendurchleul zarstdrt 
□er aktuelle Zustand dei Sysitrrwa- 
nablen flUHaadsr. AfeSUe. ÜBsT/Sc- 
Tib. curtfrHMd. dir2Hesd(t571. 
1 SB 1) und iWeHkiiwi verändert cch 


ImiForPiini ($7900) 


bereitst rucht den Drucker selbel, 
sondern den entsprechenden Trei¬ 
ber zur Dnidceusgabs vor bei den 
meisten hendalBübliehen 9-Nadel- 
Geraten besiahl der Programm-Co¬ 
de deser Routine ledigich aus rts. 
Bei AHeren Druckern (z.B. MPS 601) 
muBie am spezieller Datanpufferaiv 
gelegt werden, damit Geos auch 
diesen 7-Nadler unterstützt. Bei an¬ 
deren Traiberprogrammen wieder¬ 
um verweriöat man imtForPnm lum 
Eineteilender DrucKquBlUI. 

Die Kemel-Roulins darf die Inhelle 
ailei Qeos-Syelemregisler von RO 
bis RI S verarxdem. Beim Entwuif ei¬ 
gener OrueKertieiber eoMte men das 
x-Rsgitle' aists nul dam Wert SOO 
belegen - InitForPrint erzeugt ntm- 
lieh intern auiomatisch eine Fehler¬ 
meldung. Oie Programmierer des 
Qece-Sysieins emplahien deshalb, 
in agenen Prograrmneri nach dem 
Aufruf von InitfirPrinl auf die Abfra¬ 
ge des x-Rsgisters zu varzchien. 
OaoFila machi das z.B. nicm und 
erzeugt Fehlermeldungen, obwohl 
der Druckenraiber auf der Diskene 
W. Nach dem Laden des enlapre- 
chenden Druckertrelbem sotke men 
InitForPrint eie etlersrsle Routine 
eulruten 


SlarlASCII (S79I2) 


bereiw dwi Drucket (Qr Taxiausga- 

be vor und salzt den korrsKten Zai- 
lenabstand. AuOeniem wird Ober- 
prUlt. ob dei Printer onkne ts: 
dazu Obeigibl men n RI einer 1S- 
BM-Wert ela Zeiger eul den Arbeds- 
^ jecher, den dar Druckertralear be¬ 
nutzen dert. Oes x-Regk rt er grtil an, 
ob des Treiberprogramm bsinebs- 
bsreil ttl (SOO) oder nichl SlaitAS- 
Cll vei&tdert Me Reglet soiMe de 
Inhalte von RO bis R1S. 

Die Boubrw exisitiert kn Seoa-Ksr- 
nel erst ab Version 13 Wer mcht 
«chei W. ob der veiwanoeis Treiber 
aut dre Routine eingant, eoiiis oie 
Class abtragsn. Alle Oruckertrsibsr 
mn der WaeelAzteruog ’PnnienlrTver 
2.0* und hbhdi (bei Farbdruckern 
ClrPmtOrvr V2.1) sind Wr ASCII- 

Auedixicke geeignet 


Slorlfrinl ($7903) 


mai^i den Piinler für Graflkdruck 
bereit Dazu 1« m RI «n Zsg«r aut 
einen 1820 Byte großen RAM- Pirt- 
ler zu setzen, den der Druckartrelber 
nutzen kam (aber nicht unbedingt 
riKÄ). Im Pnnap stellt SUrtPnnl nur 
den korrekten Zellenvorschub Kir 
den Grafikausdruck eki, Außardem 
testet dis Roudn«, ob das Geril be- 
IrisbabereK Ist (dann steht der Wert 
SOO im x-RegWer). Nach dem Aufruf 
von StartPnm lassen eich alle Sy- 
stemre^er nutzen und rrui bellsbl- 
gen Wehen BesehreiDen 


PrialBufler ($7906) 


druM ame kompMRe OrtAkzalle Im 
Commdore-Obllohen HIref-Formal 
(exS-PneLShuktur) Vom ersten US 
zum schien GraAk-9yia wird wie ge¬ 
wohnt zunBchsl die erste Bit-ZaHa 
gednicki. darunter dre zwatie usw.. 
bis zur achten - denn beginni ne¬ 
ben der eislan eben der Druck wxi 
Bti-Zeüe 8 Standard amd 640 Bfd- 
punkle oro DrucKzaue. Altera Corrv 
modora-Drucker iz.B MPS B01) 
können jedoch nur 4B0 Pixel pro 
Druckzeile auageben - denn laßt 
PnntButfar die OberztNigen auto- 
mabeth weg. 

Peretweter: 

RO: Zeiger auf die zu druckenden 
GraAkdaMn kn Compuier-Seeichar 
Ene OiucKzade Baeiahi aus S x 80 
Cards (« 640 Byte). 

RI: Oer In diassm RagMar gaapei- 
cherte i6-8it-W»ii weist aut einan 
1620 Byte großen Oatenpufler, der 
auch bei StarlRnntssina Bedeutung 
hat und barm Ausdruck der QraAk- 
satls nichl verändert werden oarf 
R2i Zeger (WORD) aut d« Farbin 
temwOon (60 Byte). 3em Pereme- 
tw tOOOO wxd ledklllen ichwaizwelß 
gedruckt (der Wert In R2 st Oeher 
nur bei Farbdruckern relevan!). 
Nach dem Aufruf dar Roudrte muß 
man davon auagehen, oeß sich alle 
Werte n RO Me R15 andern (Qeos- 
Programmierar sdnen das berück- 
siehAgenll. Ein automailadier Zei- 
lenvorachub nach jeder OraAkzeiM 
iK in der Routine integnen, Ar- 
schienend kar» men in RO ms R2 
die zeger nach Wunsch auf die 
nacdislen Druck-Informalldnen oder 
Grelk-Delen nchten 


GelDimeitsioni {$790C) 


gibl Irfo* für den GreAkdruek eui: 
Breda (ki Cank) und Linge (In Zai- 
lihl Wwere Paramaler benütkK da 
Routine mcM. 

Nach dem Aufruf sW« de Seilen- 
brelie ln Cards im x-Regisis', dte 
AruaN der msiumU zu druckenden 
Zeder: M iiri y-Pegister zu finden 
(jefOimentions isi lediglich be<m- 
Greflkdiuok reievanl. 

Baspielr Wenn man GsoWnls 2.1 
sttriet. lidt das Programm zunschsi 
den installienen Druekertratoer und 
ruA OetDwnsnelons aut, dsmn sicn 
dIekorreMe SeiMnIAnge de« Doku- 
manu «n den antspraoh«nd«n 
Drucker ancaSt. 


StcpFiinl ($79(M) 


unterbricht den Druckvergang (Text 
oder GriMr) und löst einen Seiten- 
Vorschub (FormFeed) aus. Man 
kann dre Routine entweder am Erde 
jeder Druckeelle sinsatzan oder 
dann, wann der Anwender das Ab- 
bruchfek) in dei Pnnier-Dialogbox 
arklickl. 

Die Abbruchbedingung muß aller¬ 
dings Im Haupiprogramm definiert 
Bern, der JewelUge Onjckartrviber iel 
deför nient zuetandig. 

Parameter; 

RO: wird mit 60000 b«lagt. 

R1: Zeiger auf 1S20 Byte großen 
Datanpufler (t. PrtnrSuffaii 
StopPdnt verändert Mesalben Regi¬ 
ster urW SpochennhiBe wie Pnrif- 
BuHer. 


PrintA$CII(S790F) 


dhjcn beireosia ASCii-ZelMwnKet- 
isn aus. d« mt $ 0 O als Endekaniv 

Zeichen ebgeschkssan sein mOa- 
San. Ertaubt amd 2a«hen nvl den 
Codee 32 bia 12B und *Camage-Re- 
bim' (Code 13) Bei Commedera- 
DiuckM weiden dre Bytes ms ape- 
zlalla Commodore-Fomat konver¬ 
tiert 

PeramaMrt 

RO; Z»ger auf den RAM-Berech 
der die zu druckenden Zelcnen ent¬ 
halt. 

RI: wesl auf den bai SitriASCIläe- 
tmieiten Arbattaepecher 
Ändert aue SysiemragaiBr 



Oea Druck-Menü von 'TurboDriver 2" greift wie alle anderen Geos- 
Drueker-Toola ausgiebig auf die tCernel-Roufinen zu 
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LESERFORUM 



Pin-Belegnng des 
DFÜ-Kabels 

Problem vod Daniel Gutsche 
In der 64'er 8/95: Wir haben 
uns zur stationären Verbindung 
mit einem anderen C 64 ein 
DFÜ'Kabel gebastelt - aller¬ 
dings vermuten wir. daß die 
Pin-Rrlegung nicht stimmt. 

Zur Datenilbenngung Twischea 
zwei C-64-Coniputem verwende! 
man am besten ein RS232-Kubcl, 
Es sollte die maumaJe Länge vcm 
zwei Metern nicht überschreiien. 
Normalerweise reicht ein unge- 
schimites siebenpoliges Kabel 
(konckte Veibindung der Pins s. 
anschließender Kasten). 

Andreas Ralhie, Komenz 


Druckhjnktion von 
Chess-Card 

Vor kurtem habe ich mir die 
spielstaiie 'Rnal Cbes.s-Canl" zu- 
gelegl. In der Bedienungsanlei¬ 
tung steht, daß auch die Druck- 
ausgabc des aknicllen Spielstan¬ 
des und der einzelnen Züge inög- 
lich sein soll. Tatsächlich gibt es 
ein Menii mit den entsprechenden 
Druckopiionen - aber trotz aller 
Tricks klappt der Ausdmck nicht 
(angeschlosscTie Geräte: MPS 80?. 
MPS 1270-A). Treiherprogrjmme, 
die mir der Hersteller zusandte, 
waren nutzlos. 

Klaus-Peter Kräcker, 
Mälheim-Ruhr 

Wer weiß Rai? 


Exos und Floppy 1581 

Seil einiger Zeit arbeite ich 
auf meinem C 64 mit dem Be¬ 
triebssystem "Exos" Ivcrüffenl- 


lichl im 64'cr-Sonderhcfl 84). 
Allerdings habe ich mir Jetzt die 
Dskenenstation 1581 zugelegl - 
doeb damit klappt der Schnel¬ 
lader überhaupt nicht Nach der 
Meldung "I.oading" stürzl der 
Cnmpuler ab, das Laufwerk 
bleibt stehen (obwohl die LED 
leuchtet). Zur eigentlichen Da- 
teniihertragung in den .Speicher 
kommt es erst gar nicht. Weiß 
Jemand, wie man Rxos ans Be¬ 
triebssystem der Floppy 1581 
(DOS 10.0)aopa»t? 

Daniel Krug, Mörienhach 

Exos wurde seinerzeit für die 
DOS-Vcision 2.6 der Flt^y 1541 
entwickelt - um die Systemerwei- 
terung für die IS8I kompatibel zu 
machen, sind tiefgreifende Pro- 
grammänderungen nötig. Das ist 
bis jetzt noch keinem gelungen. 

Red. M'er 

Z80-Prozo$sor mit 
4 MHz 

Zum Thema "Tsktfrequeru des 
Z80 ira C128" (ertirtnl in der Be- 
aniwonung der Leserfrage von 
Carsten Bohle in der 64'er 7/95) 
möchte ich bemerken: Der retne 
Wert der Taktfrequenz erlaubt 


noch lange keine Beurteilung dar¬ 
über. ob ein Mikroprozessor 
schneller ist als der andere! Der 
68040 von Motorola mit 25 MHz 
ist 7..B. schneller als der 1860 von 
Intel mit 40 MHz (wurde in diver¬ 
sen PruxistesU feslgeslelll). 

Wenn der ZSO-Prozessor des 
C 128 also mit 4 MHz läuft, muß 
die Arbeitsgeschwindigkeit des¬ 
halb nicht zwangsweise größer 
sein als die der 85Ü2-CPU mit 2 
MHz; der Z8() braucht zur Abar¬ 
beitung eines Befehls bedeutend 
mehr Taklzyklen als ein 6502- 
kompatibler Mikrochip (das zeigt 
z.B. unser Vergleich diverser As¬ 
sembler-Anweisungen beider Pro- 
zeaaoren). Da der Z80 ouBerdem 
noch mit dem Syslcmlokt des 
C 128 zu synchrunisieren ist. muß 
man pro Befehl einige Waiuiates 
cinkalkulieren. Fazit: der Z80 mit 
4 MHz ist also auf gar keinen Fall 
schneller als der 8502-Chip mit 2 
MHz. sondern bedeutend langsa¬ 
mer! Die auf dem Rockwell-6502- 
RlSC-Prozessor basierenden 
CPUs sind im Vergleich mit dem 


auf dem Iniel-8080 basierenden 
ak)g ZSOCISC-Prozessor cfhcb- 
Uch schneller. Hat man aber vor, 
komplexe Programme zu generie¬ 
ren. sind solche Prozessoren in 
A.ssembler nahezu unprogram¬ 
mierbar. 


DIP'ScboHeqKoUern 

Mein C 128 ist am Epson- 
Drucker FX-IOSO angeschlussen 
Iper 1,24-m-tangem PaiaJIelkabel 
am Userport, verbunden mit der 
Centronics-Schnittslelle des 
Druckers). Leider klappt es nicht, 
unter Geos längere Texte oder 
Grafiken auszudrucken. Die Stel¬ 
lung der DIP-Scbalter: 1-1; on. l- 
2: off. 1-5; on. 1-4: off. 1-5: on. I- 
6: on. 1-7: off. l-8r on, 2-1: off. 2- 
2: off, 2-3: off. 2-4; on. 

Wer weiß Rat bzw. kennt den 
richtigen DiuckerUeibcr und kann 
mir näheie Infos zum Centronics- 
Parallel-Interface MP 201 mit 9 
Volt Vcrsorgungsspaiinung ge¬ 
ben? Peter Weiß. Bremen 

Floppy läuft und läuft... 

Problem von MalthiasKorn 
in der 64'er 7/95: Nach dem 
Einscluüten beginnt meine Flop¬ 
py zu laufen und hbri nicht 
mehr auf damit - obwohl gar 
keine Disk im Laufwerk liegt. 

Vor einigen Jahren hatte ich 
dasselbe Problem mit meiner 
1541 II. 

Zunächst glaubte ich, das seriel¬ 
le Kabel sei schuld daran, aber 
als nach dem Umbau meiner An¬ 
lage plötzlich auch die Zweitflop- 
py streikte, war's klar mein NeQ- 
leil hatie sich versdtschiedet. Und 
deshalb bekam das I^ufwerk 
nicht mehr genügend Strom, um 
den Einschaltlesl zu bee n den. 

Neue Netzteile gibl's nach wie 
vor beim bckonnlcD Fachhandel. 

Josef Dean Butler. Mannheim 

Ich habe den C-64-Brotkasien 
und einel571 als Uiskettensiacion. 
Versehentlich wurde der Netz¬ 
stecker aus der Buchse gezogen 
wähtend das Laufwerit noch lief 
- und jetzt bleibt es nach jedem 
Einschalten nie wieder stehen 


Will ich z.B. das Directory luden, 
meldet der Computer "Searching 
forS" - sonst passten nichts. Wel¬ 
che ICs der 1571 txlcr des C 64 
muß ich auswecbseln. damit die 
Floppystation wieder einwandfrei 


RAM-Erweiterung 1764 

l.angsam wird mir die Kapazität 
dieses RAM-Moduls (256 l^yte) 
im Betrieb mit meinem C 128 zu 
knapp. In einet früheren Ausgabe 
der M'cr stand, daß man die 1764 
mit einem simplem Trick in eine 
REU 1750 verwandeln kann: per 
Manipulation des Jumpers unter 
dem Prozessor-Oiip der RAM-Er¬ 
weiterung. 

Allerdings besitzt die REU auch 
noch zusätzliche Steckplatze für 
weitere RAM-Bau.sccinc. Reicht es 
also, lediglich den Jumper zu 
duichuennen. um dann 512 KByte 
Speicherplatz in der RAM-Erwei- 
lerung nutzen zu können, oder 
sind noch zusätzUebe RAM-Chips 
nötig, die man in den entsprecht 
den Stcckplätzen unlcrbringt? 

Roland Krautl. Karlsruhe 


Programme nadiloden 

Ich suche schon seil langem 
nach einem Trick, innerhalb eines 
Basic-Programros ein anderes 
nachzuladen. Folgende Zeilen 
führten zumindest zum Teilerfolg: 
;0 AS^'tNsKl' 

20 svs sbazi A$,e,t 
}Q PCXE 710,0: SYS ESm 
Das zweite Programm, dessen 
Dateiname in der Variablen AS 
gespeichert ist (Zeile 10). wird 
zwar problemlos geladen - aber 
dann bricht der C 64 mit der Fdi- 
lermeidung "SYNTAX ERROR 
IN 30" ab. Was mache ich falsch? 
Liegt es am Aufruf der System- 
toutine? 

Frank Homemanns, Köln 


Hinwala; Sowie Laaer uns Pro- 
MemKeungen zusenden, werden 
Oese ndhrMue« an den Frseeatat- 
<er weitergeleilet Die VetöHentli- 
dvutvg zu Gunsten allar Laser Wgl 
im nächst arralchMrsn Halt 
aaflsd 


RS232-Kabcl (Pln-Bclcgung) 

AJMesee) 

AlMneee) 


3 . r rnxo) 

UfnO]« 


DtffTSl 

KfCTSl 


EtOTOl 

LfDSHl 


<<CTSV 

DIRTS) 


L{£>SR) 

eiDTB) 


MrrxDi 

B t C (flXD) 



funktionien? 

Thomas Bodlien, Hillerse Lars Wienert. Suterode 


Toktzyklen-Vergleich Z80 - 8502 (6510/8500/65816) 


BMil 

Tekta 

BefeM 

Taicta 

Wano 

7 

IdatO 

2 

adca.OI 

7 

ade «1 

2 

M (hl),»» 

inc(hO 

7+ii»r8 

heSnu 

6 

neq 

s 

aorvsif 

2 

call luox 

t7 

jergxxxx 

6 

rd 

to 

tts 

6 
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Oteketle Seite A 


OieKetts Seite B 

Tool-Station 5.1 

AssBlaster V3.I 

Packer-Software: Hackpack 4.0 

Tips & Tricks zum C 64; u.a. 

Pulldown-Demo. Dir-Basic, Format-Print 

Brandneues DFÜ-Spiel unter Geos 
(Demo-Version): 

Trade & War 


AxMQtfieB'S^UmBer ^99S 
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Kleinanzeigen-Auftrag für den COMP UTF.R.IVI A PITT 

p- II,,"' , Software. Zubehör. VciTichiedciw^^^ 


Jl 


II 


LJ J-1 j. I:! I 




jotrü: -1 C'““ “' 7 "“'™'™' 

^DM5. lH=8e« ^bar Scheck bei, Bitte MneBrleftnarkco! 


I.MwSt.lJe Onickzeiie 


Anschrift: 

Corapulennarta 
M»gn»Mrtl, VertacAG 
Postfuch I3U 
S5SJI Hiar 


Absender: 

Name/Vomame 


StraOe 


PLZADn 


Bei AagebMcn: Ich öeoauge. d»8 ich elfc Rechie S 
an den aneebolenen Sachen bnioe 9 


Tetefun 



Datum: 

Umeaäinfi; 



ChefeMiittur ftanU Scita' (Ml 
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rHBf M: hoUM Müller 
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•Mt m tbonm n m A Www 
(i: Au|}«tn):i)Miu5.- 
(1^1 MwSi, Veraad u«a}Ziw«e)laeMllM> 
■«mmbenriBnanl Aualmd: ^29 - 
(Lidhou Mit Aahwel 
OMa w a aJ irPia AtQ».»OmtrU. 
Aienbeijar. H, A-K BO Sllzbug. Td.: 0662)643866, 
■'•«feMhooqemeniiiirii: OS 864 

®“JSm®Ahe«^liliir AQ, läse«. 14, 
CH-J400Ui2b«r*. TeL 064AI9I] | 
l>»e4i6o«ci«eiii(Mien: rfr lOS- 
^‘■**—■-"'-1 rtiiriMTc 
„ « 64'ff taiäscivicc 

He«rHeuchiqam-Se. Z 741 ’2 Nectaradn 
Tti.^H2 /*li9.|8l -RDl07l3awi» 

* DM C * Vna^ae^W» 


&«h#illuno*.*d**, mmüllUrt 

fzwöU imlttt) 

taflung Hamdluno; ru. p,.,ü ,7.^^ ~ 

TaehnHc S>con Dmctvomiieii OnM) 

Huu^hnwI'Sinle 2. 

«540 M>g _ _ _ 

74323 SdwrlWlct HiU 

Worate^Doen' 

^I«vcrtfl!eni^seft Propaiano (Wer ScKift»*« 

^SrÄ v’!""' "** »urh„ fnAa Pihr. 

»«r MiUrbnEi m Bmhl 

ytr^ieieSÄnff.amioOiib_— — — 

Sonaaidnieli-Dlaftit: Alle u dleter AiLihe 
hSUSünT^Sl“ '“Nrtmivwcta u ftmi voe Srodeäaän 

•«1MB* oll vf'cMeii, 


carfcni 
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■OmaBiict. 

Tel. 08914613-ISO. 

TdeBi: (^4^3-232 
3986 MaondMeta VarBg AHMei^i, 

VM WB; Cy -Fiani vot Quadi (Vobi'k. 

VdMgMyiWd W olfrini mSb 
AnschmcMVBiBBM; — 

MMaahfcdl* VerlM AtBenseielljchift 

^•ch 1304, IBlJl twShfi^rü 

Tclefao(lg»46^TeiM522D«.T.Ief„(»»m3.iiio 


Avwgab* BSapMmOar 18SS 
























































































































COMPUTER-MARKT 


VWrtri Si*«in#n9»b>Buchl«nCompijl»fv«1«iite(i odremwMn? Siehn Sa Zifiiftör? HMi«n 
S» SoUvrtrt iniubenn «»«ucrar SW Progntmii oosr vitomourgw? o» computsh- 

MABKTvai-M'w-CampustrtBm I*» SwtganM«. «k ow S,-OH »w« pmwe lOtifw- 
WM im M lu 4 ZaHan Taxt ai dai FUiBih IHro> Wahl aulzu«aban IM ao homm Ihn pRuaU 
Klaluntaiga m 4an COMPITTCR-MARKI dar Navatnbar-Aiia«tba (annhami am 27 10.KI: 
Sehutw 8W thmn AnM«ai4e>] W 21 . Saptancar (EbXNngaQBtim ban> Vanaa) an •e4V-. SpttM 
aaigahandt AuftHge wanMn Ir dar D ui mbah-Auaaiba (anchalni an 24.11.95) vaiWanUcM. 

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


An Maian »afwandan Sla Mm Mn votbaraHatan Coivon hn Han. 
ema baacMan Sla: Hir Anzalganiaxi Mrt mailmal < Zallan mit )• 40 Buchaiaean otlragan. 
Scnickan Sia una OM S.- ala SOiaek oM' m Ba<oal(f. Oai Vailag Oanilt ccti die VarOtanttchung 
Mnsa«' Taila ver Klanaiuaiaan, M amaprachand galiannnidivial ttvl, odar daran ai4 
a<na gawartacha THigica« acmiaOan EtOl. wadan m dar Rubr« -OeNamiicna Kieinan 2 algan> mm 
Piait von OM 12.-|a ZMa Taxi varsRantlcni 

Private Kleinanzeigen Privat e Kieinanzelftinl 


COMMOOORE64 

1 

COMMODORE 128 

■ 

ZUBEHÖR 


Varn C«4 II, 1541 a, PCS, Jo>LC20,W»T- 
mial. oo. «0 osia. Me4'ar-Ha*a, S eocnat, 
alla OK, xua 4« CM: H SInapua. A -Sand- 
lOCk-Str. 101,12527 Serim 


C 04 11« ix 1541 V FInalCamidealll • Soh- 
«ara « MMlIer Pr*a'. VHS. IM 0371iS24a2a 
nach 17 Uhr 


Vary. C 04 tl n PC-OMiAuac. 1451 II SeoH- 
4M, CHO-PD 2000. VC 1531. MaiM. 4 Joya. 
GtM 2.5. GaoalO. Oalaway. 4« 64'ar * 16 
SondarhaM, ca. 100 MW VB 1000,-. Tal. 
0300253302, Jana 


Vark. NaBlat C 04. FC lU. MaawrSaaa. Oa- 
oBaalc. C 64 af-Splalaa am mluno i ij.2. Maga 
A aa aitola' I. Oaoe. dh OaM-Ong.-BorMara 
AdcK KOhiar. OachtUai nng 22, 12027 Sar¬ 
in, Tai 09019037452 


VatUiia Floppy 1341 • 1971 1I»%OK.|4BO 
DM J Bradarach. Alamannanair 14. T6S32 

Badan-Badar 


C 04 .< 1541 V JMy-DOS ainga». 195 OM. C 
a4 • 1441 4 gpaadOOS 4 arngao 2100M C 

94 4 1541 4 Dolptim-OOS aiügab 260 OM 
1541 ImllP-Ka».. 1541 11 ja 1» DM Exparv 
aiona. W« * odar S rach |a 50 OM. Tal 
oa3a3,eM>« 


Van. C 64 11 1541 II, Paga-Fox. Mon 1602. 
Dnjcur LCIO. Maua. Joyaöct. SpW« und var- 
ach. Programma ca. 90 balta Kpl 700,- DM 
Tal. 0043627777109 


C126 4 1571, odar C 1280 4 JH^DOO am- 
MC. 294 DM. Fl. 1861 4 JHly-OÖS alngah 
250 DM BTX-Modulll40 0M.Maua1631 40 
DM. Und vlalaa mahr, Tai. 02303760516 

Cl28-0lacn, FD <681. REU 1760, Man-1004. 
dhr ZubMvSrTOO.-DM Ve.Tai. 05065/701« 


sucna FarOmcnKcr mn KaM lor C 120 prala- 
vi«n m kaiJaa Zuachr. an Scolaao, Mozartatr. 
9 01609 Haidanau 


SOFTWARE 


suche png. SpW Maniic MancKn. Zana hia 
au 30 OM lOr IDOS lauKtlvgaa Spial nnl An- 
Muno.AdiiBanTOpa«. WOlIXMttr 6. IS617 
FManwaUa. Tal. 03361/340719 


äaof 04 2 0 40 DM. Oaakpadr 25 OM. Oa- 
OChart 30 DM. Oaonia 30 DM, Geoctic 30 
DM TopDaaklOOM.M.-Padl ZDDM.Vuar- 
aiar 04 40 dm. Und vlalaa rnsht. Tal. 
0230340916 


Su0ia. MuWfpnl-Soltwara Maatar-Dckana for 

Zawnanaau-Oaaign der CommPora-OrucHar 
MPSaca/1526 von v>ganiar-Bdro Adrad HoH- 
mam Vi HainOurg. Tal 0041/iiS2S1204 


DIgilal Oanioct C 04/129 kompl. m« VOaa- 
proh-Sicdcmodül wanlg gabiauchr Naupr 
993.- DM lOr 550,- DM VB Vldaolox 
BlnaeM. Kodakllon ParOOlldar und VDrapAn- 
nan, Movlaa lOr Oan Videotox aua. 65* 
DM Tal 05031/75217 odar lagaubar 
0511/3022325 


van 04 ar EmaNIgartiura m DIah I 20,- 
DM; 8O0-a' PRG SoltwarapaXal 4 i DIak 
Texlayalam 54 Ivr 36.- DM. ada« mn dl. 
AniaHung: PPrlo wird ubamomman. Tat. 

03593400410 


VarK. Dia kon®l Schaehprg lOr 26.- DM, 
64'ar Soida^aia 6,- DM: SH 7/86 F^EKs 

4 POKEx SM 43 TIpa, SM 47 Drvekar. 8H 43 
4 99 Spola SH B3 Dai Baata aus 5 Jahtan 
Tal. 038834D0416 


Vanaula Hardsopy-Modul fOr SO - DM (NP; 
6«,- OM): Buch Baak: ln 100 BSP lOi 12.- 
DU; tua. nur 40,- DM Pono wird OBamom- 
manM Tal. 03ee3«00416 (nach 15 Utii) 


Vark.: Dauaaita Kr C 64/128: 64’ar Hetla. 
Sendsrhefla lauen C 128), laiia rwi Diak, 
Bdchar, Setlwaia IC 64/126); mala bai: 
Ralnpi Kure, Jakob-HuDar-S». 18, 62110 
Oannarvig 


FlathS.I MB4FlappyDO6350.-.Men 1502 
250.-. Mouaa 1351 25-, 54ar Hatte 1/83- 
7;06 130. . BsoKW. Maxlar Bat# > All 0 

Match.-Spr la 20,-, Uaarp. Exp. 31 . 10,-. 111 
02372/8)263 


Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf 
oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Original¬ 
programme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbielen. Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt 
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und ziwlrechtlich veriolgt werden. 
Bel Verstößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1000.- gerechnet 
werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten¬ 
trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das 
Risiko einer jederzectigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Soft¬ 
ware weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte 
haften für ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


Wichtige Hinweise 
für alle Kleinanzeigen¬ 
inserenten 

0 Klelrianzolgonaufträge 
ohna AbundsrangaOe 
sowl» Anzeigentaxte untgr 
Poatlagarnummsr 
kOnnsn leider nicht 
verOffentSohl werden. 

9 Bitte verwenden Sie tür 
Ihren Aultrsg das Formular 
auf Seite 20. 

^ Zur Bezahlung von 

Kleinanzttgen werden keine 
FremdwShrungen 
mehr angeflommer. 

% Bitte schien Sie auch 
dareut, daß Ihr Auftrag 
immer vollatSndlg 
Buasefülll ist 
(z.e. Unlerschrifi). 


Rau 17e«A12K 176 DM. 2SeK EDRimpl » 
DM. PI itM 2 S. 10 DM Brannar ab 40 DM 
. Pra- 


Varh. Epaor ao 970 Trianalr UrTOO.- Sehr 
warn« gdörauent und lOOS i.O., vamb. such 
EnoicaMPK' Zuicnr. bdls an: Tticmae 

9iiucr<, Ouargaasa 8. 99919 Ecki/dlariiuaan 


VERSCHIEDENES 


vadk SlarTaxlar u SlarDatw für C 64 zua 
11D,- DU iovria Maga /kuembMr Qr Qaoa 
90,- DM, pHsa ongnala, VOfkaaaa. zuxbgl. 
9.-CM Pono W tALtlar 053914544 

vark. C 94 II, 1541 Klar.). Dnxxat Cnusn, 3 
JCyadeKl. Ssihvara lu.a Oaoi 2.6) Präs VB 
s««. Entaai. Tai. 05941/6340 Hauaniuus 


vark. Wbrtarbu«' Engkacn IbOM VokabaM 
10.- 64 ar Soens-PK^ 20 Semaa 25,- C 64 
MuW-OS 25,- C 64 Man^ 20.- VlOlovar- 

waklO,-. R. Scliulx.K5rtaae.31. 10967 08111» 

Sjefie Floppy 1671 lür C 126, kann lucn 
Micni oslsM Btki. Taiaiai 6 Fax: 3661/99729. 
CMfuI* 01981/1155142 


j^werbl.Kleinanzeipej 

Sohnaia, Takepiali u. ZubaitPi 

Praialiata, T M. og44T«aa _ 

Ö64tt64 IVi2e Bb80,-/100.-/120.-hhOpey 

1541/15411^1670/1571/16*1 BO 
00,-/120,-/190,-«00.- Monrtwa ab 
M.- DnKMr ab 80.- C 1260 90200.-. 
ysracb Spn-HardwartZiMnOriMTi. 
Liata anlordam: aotapaa Vor/al raK«. 

Tal 0871/53629 pdar Fax CWieaeeS 


AuegaOe S/September 199S 
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GEOS 


Erste Schritte mit GeoProarammer /^jL 

Geos zum Aniossen 

Das ainst beste Entwicklungspaket für Geos- 
Applikationen (MegaAssembler) ist vom Markt 
- doch GeoProgrammer schließt die Lucke. In 
dieser Folge unseres Programmierkurses zei¬ 
gen wir Ihnen, wie man im VLIR-File auf Disk 
abgelegte Datensätze wieder lädt und auf den 
Bildschirm bringt. 


B evor wir uqb in dennSchsien 
Kursicil stürzen, müssen zwei 
Zeilen des Listings in der 
64'er 8/93 geändert weiden - im 
Label "Put-Routine": 

UadK r7, HinzuPuffer 
loedK r2,43C 

Der Grund: der Name der Kar- 
icikflite (aJso das Stichwort) wür¬ 
de sonst beim Laden niemals wie¬ 
der auf dem Bildschirm auftau¬ 
chen - inid. Kaitensame sind also 
zehn Eingabezeilen (= 430 Byte) 
zu berücksichtigen, die im Daten¬ 
satz (Record) auf Disk abgelegt 
werden. 

Das Speichern selbst ist kinder¬ 
leicht; auch dafür hält das üeos- 
Kemel raffinierte Routinen bereit. 
Ändern Sie die entsprechenden 
Sprungmaiken im Quelltest It. un- 
seiem Listing "Datei aktualisieren 
und spelchem'- 

Dfltensätze laden 

Mit Unterstützung der komfor¬ 
tablen Geos-Kemel-Rouiinen las¬ 
sen sich selbsiversUlndlich auch 
die entsprechenden Unterpro¬ 
gramme zum Laden und flJr die 
Bildschirmausgabe ebenso pro¬ 
blemlos realisieren. 

Dazu müssen twir wieder unse¬ 
ren bisher erarbeiteten Quelltext 
ergänzen (am besten verwenden 
Sie das üeoWriic-File "Card- 
BOX.KURS" von der Programm¬ 
service-Diskette in der 64'cr 
8/95): Der Programmfeil zum I.a- 
den gewünschter Datensätze (re- 
prüscnliert per Option "öffen" im 
Menü "Datei" bzw. durchs Labe! 
"AcOeffnen" im Source-Codej ist 
zu ändern. Werfen Sie die Dum¬ 
my-Anweisung "jsf ReDoMenu" 
raus und tippen Sie den neuen 
Quelltexi (s. Listing S 23) dazu. 

Der neue Programm-Code zieht 
einen Rattenschwanz weiterer 
Sprungmaiken (Labels) nach sich: 
Zunächst erzeugt die Routine eine 


Eingahe-Dialogbox. in die Sie den 
gewünschten Dateinamen eintra- 
müssen. Per Geos-Kemel-Un- 
terprogramm ’TindFTypes" wird 
dann nach dem legisiriciten Filc- 
Typ gesucht (hier; Ideniifikation 
per Geos-Class). Der Quelltext zu 
den Labels Laden und Lesen ist 
dafilr zuständig, daß der Inhalt des 
Datensatzes ins Computer-RAM 
geholt w ird und sich in der Kartei- 
kanenfläche auf dem Bildschirm 


gebenden Bytes zu bestimmen 
(zehn Zeilen mit jeweils 43 Zei¬ 
chen, also inkl. Stichwort). Diese 
Funktionen erledigt der ftx)- 
gramm-Code beim Label "Ausga¬ 
be". Vorher wird auch nach dem 
Lesen das File sofort wieder ge¬ 
schlossen ("CloseRecotdFile"). 

Damit befindet sich der Daten- 
satzinhall zwar im RAM - auf 
dem Bildschirm läßt sich aber 
noch kein einziges Byte blicken. 
Dafür müssen Sic schon selbst 
sorgen: per Quelliexc im Label 
"Output" (s. Listing). Sie können 
ihn unmittelbar hinter dem Label 
"Ausgabe" ins GeoWriie-Quell- 
text-File anfUgen. 

Es ist nicht zu vermeiden, daß 
der Programm-Code ebcn.so um¬ 
fangreich ist wie der für die Da¬ 
teneingabe: pro Ausgabezeile sind 
die Koordinaten zu besdmmea an 
denen der Text aus dem RAM ge¬ 
holt wird und anschließend nuf der 
Karteikarte erscheint. Außerdem 
ist pro Datenzeile die Kemel-Rou¬ 
tine "Put-Strtng" zu aktivieren (als 
Pendant zu "GetString"). 

Geben Sie jetzt den Text inkl. 
Stichwort für eine beliebige Kar¬ 
teikarte ein (Option "Neu" im 
Menü "Datei" und "Hinzufügen 



Die Menüpunkte "Öffnen" und "Beenden" - uneor heutigee Theme 


..." im Menü "Karte"). Ansch¬ 
ließend können Sie die Eingabe 
entweder per Schließ-Icoo rechts 
oben beenden oder mit dem 
Menüpunkt "Beenden" in "Datei". 
Erst jetzt wird der soeben einge- 
uagene Datensatz auf Disk ver¬ 
ewigt - unter Berücksichtigung al¬ 
ler für die Floppy wichtigen Infos 
wie z.B. Aktualisierung der BAM 
usw. 

Holen Sie probehalher dieser 
Datensatz auf den Bildschirm 
zurück: im Menü "Datei" die Op¬ 
tion "öffnen" anklicken und nach 
Auforderung durchs Programm 
den entsprechenden Dateinamen 
eingeben. Wenn Sie die <RE- 
TURN>-Taste drücken, erschei¬ 
nen auiomiuisch die vorher einge¬ 
gebenen Bytes auf dem Screen. 

Integrierte Fehlerobfroge 

Im Label "AcOeffen* ist die ei¬ 
ne Routine eingebaut, die eine 
Fehler-Dialogbox erzeugt (Label 
"EnBox"). Sie ist so allgemein 
gehalten, daß man sie quasi in je¬ 
des andere (jeos-Programni über¬ 
nehmen kann (es werden außer 
"ProgStart" keine weiteren inter¬ 
nen Sprungmarken umgiert). Wie 
gewohnt wird das Fehlermel¬ 
dungs-Window durch die System¬ 
routine "DoDlgBox" erzeugt - 
wichtig ist allein die exakte Defi¬ 
nition der Parameter (s. Listing). 
Dazu muß man ün Systemregister 
RO einen 16-Bit-Wert als Zeiger 
auf die Paiamctcrtabellc überge¬ 
ben. Die Labels "Errl" und "Err2" 
speichern den Text, der in der 
Diaiogbox erscheinen soll. 

Aus technischen Gründen war 
es nicht möglich, die (Juelltexier- 
gSnzungen auf der Progranunser- 
vice-Disk in diesem Heft unierzu- 
bringen. In der nächstoi 64 er fin¬ 
den Sie jedoch das aktualisiere 
GcoWriie-File "CaidBox.KURS" 
- auch mit den Änderungen der 
nächsten Kursfolge bl 


zeigt. Das unteruüizen die beiden 
Systemroutinen "OpcnRecordFile 
und MoveData". Dazu braucht 
man die Systemvariable fileHea- 
der; die beiden nächsten Bytes 
hinter der darin angegebenen Po¬ 
sition identifizieren Spur und Sek¬ 
tor des Beginn unserer VL IR-Da- 
lei auf Disk. 

Dann ist der Record zu Öffnen 
("OpenRectadFile") und die aktu¬ 
elle Daten.saiznummer ans Pro¬ 
gramm zu übergeben (Inhalt der 
Variablen "Record"). 

Um die Daten dann auf den 
Screen zu bringen, ist der Lese¬ 
zeiger auf den gewünschten Da- 
lensau zu positionieren ("PointRc- 
cord") und die Menge der auszu- 



Fehlermektung per Kemal-Routina DoDlgBox 
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GEOS 


MOeffoan: 


Lidani 


la!«i 

BrcBox; 

BliuiIS: 


BitIs 

Bt3i 

Mugata: 


Label "AcOeKnen" 


jsr DsPnviouBHanu 

jsr DclBlxte lalcai Dsuciiunai löedian 
LoadH BO.FüeNaxe 
loaäH rO.FMnecK 

jsr EcOlgBox igsünSnsciKen CBteL-aoer, eingeben 
jjr DelTitle 
jar DelOäFieia 

jat Daceinsne .•eingetrageMn Nauen aus RW fielen 
LoadM r6<Fildtae 
Loafi mj 
mala rTH.l 

l/aaSJ rtO,Claas irdaitifitaitioo nach Clasa-Same 
jsr FindFiypes 

cxa ;lrialt vai x-RagisCer in Milw 

beQ latei iwsnn *0*, dann laden 

Jjp ErrBex raocet Pdüerreldung ausgäien 

madM rO.Filtflaie 

jer Cg««seordFile ;DatensaCz öffnen 
txa 

heq Lesen 
jap EiiBac 

jsi iJ4DveOau 
vord filtfieader'>2 
vord mdet 
UDZd 2 
jsr Auagabe 
jap R£CMSIU 

block 3 ;zwei ^es mit 0 beleger, 

Loa^ rtl.ErrorlS 
jBi DoDlgBox 
jnp ProgStart 

lyte S81 ;Fehlemel<iuag als Dialo^ax ausgösn 
tyte !BrXTSm,16,16 
«Did Srrl 

iyte DBI*ISTR,t6.32 

Word &t2 

hyte CMCEL,17,75 iDialog-Icon beet ijimen 
byte NULL 

h^e "Datei nicht gefuKtan cda-",MJLL 
tyte ’falecher Deteinaml'.NULL 

Loa* rO.Filöiaiiie 
JBT OpenBaconSile 
Ida Record 
jsr FointRecorä 
üoa* r7,Hinzupuffer 

Loa* r2,110*42) .-täm Zeilai zu je 43 zelcber 
jsr ResiRecord 
jsr ClcediecordFil« 

Jar Output 
rts 


Label ‘'OulPuf IDalen aulScreen i|i':i 


OutPuti Loa* rO.HinzuPiiffer 

LoadB rlH.90 rvertilale Positien bei Ausgabe 

Loe*rll,20 ;horizonzale Positien (erste JusgaOespalte) 

jsr PutSiring iSeos-tenel-aoutine 

Loa* rO.FirstRow .-Eiipabezeile 1 

lijaäB rlH.lOS :y-PD6iti(jn 

Los* rll,30 !X-P(»ition 

jsr PutString 

Loa* rO.SecRow lAusgabezetle 2 
UaadB ria.lli ;y-tö»ition 
Loa* tll,2D iX-Foeition 
jsr PucString 

Loa* rOiThiidBcM ;Ausg^se:le 3 
LoadB rlH,123 ;y-Poeition 
U»* rll .20 :x-PoeUlcr 
jar Putscrlng 

Loa* rO.Fortfiflow tsuigÄezelle 4 
LoadB rlB, 132 .•y-poeiticn 
Loa* tll.2D :x-Eb8lt:tr. 
jsr PutString 

ma* rOrFlfthHOM ;AiisgabezeUe S 
loaäB rlH,141 jy-ftaition 
Loa* rll.2Q :x-Poeitlct 
jsr PutStri;« 

loa* rO,SixthRow ;Ausgabezeile 6 
LoadB rlH.150 ;y-Poeitlon 
ma* rll.20 ix-Foeiticn 
jsr E\itString 

Loa* rO.SevenRow lAusgabezeile 1 
LoadB rlM.lSJ ry-Position 
Loa* rll.20 ix-Poaitian 
]sr RitStrüp 

Lea* rO.SigAicItow lAusgabezaila t 
LoadB rlH,168 fy-Peoition 
Loa*rll,2tl iX-Poeitioi 
jar PutStilog 

Loa* rO.Nlr.thRov lAuagabezeile i 
LomS rUi.lT? ;y-PoBicler 
Loa* rll,20 ;x-K»itl(Sl 
jsi fUtStrlng 
rts 


0 atensat 2 aktualisieren und speichern 


Aclcool: jsr UpdatälecardFile 

jar ClesätecordFile 
jap aiteiDUkTop 

allgeKiner Quelltext 

AcBaendan: jsr »JdatefiecordFile 

jsr ClosaRecordFil« 
jnp oiterDeskTap 
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CUv3.0..._.- 23.- 

HP DeskJet Treiber—. 23.- 

OeoCom. 39.- 

Bildschirm-Schoner,20.- 
GeoMakeBoot...22,- 

REU 1764 256 KB. 70,- 

■Sdtnilbu 

Selkoska SPk9(KK .. 300.- 

UaiveiaalktbeldO/SO.SO.- 

(C6«J U M Memaor. TV. VidM) 

Wiesemann-lnlcrface.63,• 

Dtucker-Paiallelkabel...—. 30. 
1381 ... (bcsneaettSdaUdll. 300. 
C64 Netzteile.. IO. 


PCIGeot * ntlC Infog 
. —, CWEnseinblev3.0I deibsch 

. 60,- ;(bU.l WeOUCBriwa) 390.- 

CEOSCD#!.SO.- 

^ ... >200MS H«Geovofb: NotmiuBC«.«.«.1 

CeoBisic-U.S.I-..45,- gchulunoen 

CeoPro@T«nraer-U.S.I-.„99.- rj, 64/128 und PC/Oeos 

PPUllUties.. 20.- (QW Ensemble v2.*) änd im 

CkKm« Piket 110- Clutmum des GUC Schuhingen 

•ii.-'lilL'L.V..• -».luu. , t» -x.r Wrilliitinn 


r:mni..iT.s.i. .......60. 

OeoHle 128 -U.S.I- - 

..80. 

GacPubUsh-lI.S.I-. 

_60, 

0«oChan-US.I-.. 

..SO.. 

CeoCslc64-lI.S.I-_ 

60. 


'(/«arjbf« ii-e/FC rü«»"') ’ möglich; i. B. zur Installaäon 
OEOSSp.eleVoL.e2.3.«.. 20.- 

♦ DüeuSnCpSätür!"^” toekrete Anftagel _ 

O^le Oeo. Dü^ . Kon/-«« Frod.WterdcAl a,>fcrd,m 
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Liefenirg per Voikasse (Bat, 
V-Sehedi 0. Gbeiwnsung o. 
Nichnahme oder Lastschrift 
Ausland nur Vorkasse. Bei 
Seftwar; Bestellung plus 5 
DM Ponopausdisle. Ausland 
10 DM. Bei Hardware Be. 
Stellung ^us 10 DM Puneu 
pauachale. Anhand 20 DM. 
Bei Kadinahme zagl. 10 DM. 
Für GUC-Mitglieder 10% 
PretataehlaB auf alle Aitge- 
b»u. Stehe Geos User Post 
Alle Angebote utiuerbindlteh. 
Pretsänderungen Vorbehalten. 
Das CUC Info Paket irwl. 1 
Auspbe der Clubzeitung 
pbls far 5 DM bei neben- 
suhender Adresset 
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Neue Svstem-Piktoaramme 



nach den Geos-kons 


Jede Geos-Datei besitzt ein individuelles Icon, 
das man mit der Maus komfortabel wählt und 
per Klick aktiviert. Die Sprite-Muster dieser Pik¬ 
togramms lassen sich aber jederzeit ändern - 
man muß nur wissen, wie! 


D iesmal kUramem wir uns um 
die Icons von DeskTop und 
TopDesk. Beide Ceos-Sy- 
siemdaieien arbeiten mit bis lu 
acht Piktogranunen, die jedem 
Geos-User vertraut sind. Die ent¬ 
sprechenden Fundorte der Icon- 
Dalen zeigt Ihnen wie im letzten 


Teil unserer Serie untere über¬ 
sichtliche Tabelle. 

Allerdings hüll sich das Desk- 
Top-Filc nicht immer an den nor¬ 
malen Bit-Musteraufbau eines 
Icons; 21 Zeilen mit jeweils 24 
Bildpunkien (63 Byte). Der "Mül¬ 
leimer' besteht z.B. aus 66 Byte 






ISr0?6dt8 4? 69747465 20 4469736670 65 
696e6c6S 6765 6e76 6d69740018 496*70 
4c6l 75 66 7765 77 6b3n 70 7041 0616 4769 
74 74 65 70 446973 6670 65 696e6c 65 67 65 
6e3e 6818 41 67 6765 67 77 61 636665 6e7e 
776$ 6765 6«004469 7) 6b6665666c6S 77 
3fl 804469 73 6670 7« 75 78 7661 6c 6c 0856 
65 77 7n6S 6963 66 6* 69 73 78 7661 6c 6ce6 . 
4665 6B6c 747061 6465 77 78 756*666t 77 
6461 746965 777470 446973 660073 63 68 
77 65 6967 73 63 68 75 74 7n 78 6t 75 66 70 44 
69 7) 6600 4461 70 7065 6c 73 65 69 74 67?e 

7fl44697Uh?8k9k;;Öll 35 1411 


II d5 be71 7**451 13 &*4(i7dcl II 83 *000 

r4( «9 1A .4« .b 40 .6. «.t 90 «W OC 90 41 OO 14 


ein* Dl 
( nl «qen irt t 
L nu( uer k. ( 
t I e Ol s k ei r 
n Ab g « bl oc 

uegtn Diskli 
Disk {u WC 
eiztichnit c 
Fehlt od ai ü 
rrni I ei i Dt s k 
I «I bs chut r f( 
I ( k Dopp«l { 

Ol ik ln 15 


> 13 Q Ju 

f r 

GröOer ala ein normalea Sprite: daa Blt-Muater dea "MOIIelmara’’ 
braucht fnageaamt 66 Bytes (Modul 1 von DeskTop) 


(= 22 Pixelzeilen). Deshalb teilt 
Geos die Daten und fiebert den 
Rest des Bit-Musters im nächsten 
Sektor auf Disk. Dort liegen auch 
die Daten des Druckcr-lcons. das 
wiederum nurSt BytesgnsB ist. 

Weitere Besonderheiten: das 
Laufwerks-Icon 2 wird nur dann 
verwendet, wenn keine Diskette 
im I.aufwerksschachi liegt: das 
CBM-Icon existiert nur für Datei¬ 


en im Commodore-Formai (also 
NICHT-GEOS): das letzte Icon in 
Modul I ist das .Muiti-File-Pikto 
gramm. das man beim Übertragen 
oder Löschen mehrerer Dateien 
auf dem Screen erhält. 

Auf die Besonderheiten der Pik- 
tograminc von DeskTop 128 und 
Tc^rDesk 128 werden wir in der 
nächsten Folge eingehen. 

Dtnü Dähler/bl 


Sfslemeij«»« Gees-kons 







. . 

:T.-- - ■ - ;»i - 

EOev- n 

Eintrag 

Modul 

SaMer 

8yta44r. 

Objakt 

Gr»e 

EIMeltunga^^ylec 

Beeondertieit 

A 1 

Nf. 1 

14 

abSCF 

Mülleimer 

66 Byte 

SC2 

17 Byte n.Sekt. 

B1 

Nr 1 

15' 

ab$l4 

Dnicker-Ic. 

51 Byte 

SS3 


CI 

Nr. 1 

15 

abS4S 

Dfk-Icon 

63 Byte 

SBF 


bl 

Nr. 1 

15 

BbSae 

CBM-Icon 

63 Byte 

' S'BF 

7Byien,Saki. 

E 1 

NM 

IS 

abSCe 

MuteRlB-lc. 

63 Bm 

keine 



1 


_ 



. 

* . ■ • 


Eintrag 

Modul 

Sektor 

Byte-Nr 

Ob|«lcl 

GrOßa 

EInMtimgO'Bytet 

BeeondefheH 

Q1 

Nr 1 

IS 

ab SFE 

Mulldtrrtdr f4C) 

66 Byte 

tC2 

62 Byte n.Sekt. 

H la" 

NM 

17 

ab $41 

Müllttmer (80) 

96 Byte 

SC2 

1 fe:l ' ' 

H lb 

11 

NM 

Nr. i' 

NM 

Nr. 1 

17 ' 

17 

aniehl. 

Ah ftr*) 

U 0 Ue<nief(ea) 

Drucker (40) 
Drucker^) 
Drucker (K) 
Lw-lcon 

60 B^ 

ei putn 

SBC 

SBa 

SSO 

SB6 

SCO 

2.Te[| 

TTla 

J ib 

17' 

16 

ISV Vwd 

ib%F7 

91 oyro 

4asj« 

I.Teil 
' 2.Teil 

lelzies Byte: $00 

K 1 

Nr.l 

16 

w« 11 • 

ab sei 

oyiv 

64 Byte 

l'i 

Nr. 1 

18 

abSA2 

LW-7-kor 

64B/e 

SCO 

letztes Byte: $00 

M < 

Nr. 1 

18 

abSCS 

CSM-Icon 

04 Byte 

SCO 

BYieevn.SeKl, 

N 1 

Nr. 1 

'46 

abSSes 

Mulb-Flie-ic. 

63B^b 

keine 



Eintrag 

—»• 

Modul 

Saklor 

Byte-Nr. 

Objekt 

QrOOe 

Einlettunga-Sylte 

•-—'-•kf-4.1 

Besondeitielt 

A2 

NM 

39 

ibSl4 

LW-fcon 

63 Byte 

SBF 


■ 82 ■ 

C2 

Nl 1 

Nr 1 

39 

'\Q 

ab $54 
ab $94 
ab $73 
ab $76 

UOII-lcon 

Dfuefcer-Kon 

MulU-Fle-le. 

KIsmAnv.l** 

63 6)48 

BiiM 

SBF 

<PC 


'dF 

£2 

"lilr. 1 

Nr. 1 

■ * 59 ■ ■ 

56 

04 pyTO 

63 ^e 

63 ^e' 
63 Byte 

»DT 

SBF 

SBF 

SBF 

-- 

F2 

Nr.6 

3 

abS9A 

l'vfll 1VI IB >C < 

CBM-Ioon 



H2 


Eintrag 

i_2 

■12 _ 

K2 

L2^_ 

■M2 

>42 


02 


P2 


Nr. 11 4 

Modul 

Nr. 1 
Nr_1 
Nr.l' 

NM 
Nr 1 
Nr.6' 

' Nr.'lO 
Nr. 11 


Sektor 

42 

42 

42 

6S' 

74 

4_ 

3' 

4 


4b$9A 


Syie-Nr. 
ab $72 

abSF3 
_ab$93 
ab $01 
ab$69_ 
abkiS 
ab $9A 


RAM-kxm 


63BVI8 


S03.S1S.S8F 


Objekt 

LW-lcon 

UUIrlcon 

DluiMr-lc^ 

MulUlFlte-'le. 

Namanc.lc. 

CBM-kx>n_ _ 

Ordner-Ioon 

RAM-Icon 


QnMe 
63 Byte 

63 Byte 
~ 63 Byte 
'$3 Byte 
63 

'63 Byte 
83_Byle 


Eimetlunga-Bytee 

SBF 

SBf 

SBF 

SBF 

SBF 

SBF _ 

SOa.SlS.SBF 

S03.S16.$BF 


BaeenderbeH 

Byteav. n. Sakl. 
Byiea v.n. SM. 
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Egal ob Sie Assembler-Profi oder Einsteiger sind, unsere Aufstellung der C-64-Assembler- 
befehle ist ein wertvolles Hilfsmittel. Sie finden neben allen Adressierungsarten auch die An¬ 
zahl der beanspruchten Bytes im Speicher und die Zyklen, 
die der Befehl zur Ausführung benötigt. 


Adressierungesrt 

Assemblsr- 

Sgrachlermal 

Op. 

Code 

Anzahl der 
Bytes 

Anzahl 
der Zyklen 

beeinflußte Flage 

N Z C 1 D V 

AOC 

unrriirtAibAr 

Zer; Page 

Zers-Page.A 

Ag^d^ iM Ubertzeg 

AOC SüCzz 

AOC SCCzz.X 

B9 

BP 

75 

2 

2 

2 

3 

4 



(InciraKt.X) 

(lr:iraKi)V 

AND 

7firTVPäü^ 

2eo-ParB X 
Aotdut 

Abjo'ut,’* 

|lncj]r6kt,X) 

(ln«ireW)V 

ASL 

AUfumuiaic« 
Ze'O Pace 
2e>o-Pa9e,X 
Ab-c'ut 
At-c-Vit X 

BCC 

Ra'ativ 

scs 

Rcauv 

BEO 

Reiattv 

9n 

7Aio-Paj|e 

AtBclai 

BMI 

KpalTIV 

BNE 

Relativ 

OPL 

BRK 

impli7M>n 

9VC’ “ 

Relativ 

BVS 

ftpativ 

CLC 

implizier 

CLO 

implizien 

CU 

Irrpbaiefl 

CLV 

I CMP 

j unTiiD6!C>ar 
, Zfo Pape 
I Zb'oPaaeX 

■ Ab'.e'ul 

. AtstfuLV 
I (lnatr3U.X) 

I (UXJicaKtl.Y 

CPK 

I uranBSbar 

I Zfi.-ä Peg« 

Abedul 

CPV 

1 _urn'. C "'ar 

Zam-Psg« 

I AOadui 


ADC X 
ADC Szizz.v 
ADC fSzZ.X) 

_ADC ($ZJ),V 
lO QleCT»« UND 
AND »AJ? 

AND SOOzz 
AND SOfizzX 
AND Szzzz 
AND Szzzz X 
AND Szzzz Y 
AND (Szzzz.X> 

ANO l$ZZZZ).V 

Byl^oatlonrwch llnha 

ASL A 

ASL ^zz 

ASL SOOzz.X 

ASL Szzzz 

ASL Szzzz.X 

Vefietgung bei gelAeehteni Übertrag 

BCC Szzzz _ 

Vermelflung Mi g eee tiw m Übertrag 

BCS Szzzz__ 

VetMtgung (eile Ergebnle Null 

BEO SZZM _ 

SgetcMibRe leeten 
BIT SjOzz 

BIT Szzzz _ 


7D 

79 

61 

7i 

29 

2S 

36 

20 

3D 

39 

3i 

OA 

6 

16 

OE 

1E 


_t'_ 

41 
8 ■ 
51 


in 


so 


70 


18 


DO 


66 


^{•(BMlsUPg bei MinutreaulUI 

BMI Szzzz _ 30 

teile Ergebnle mi g le fe hWBI^^ 

BNC Szzzz_DO 

^f^neelBUJig be Piuefeeui tel 

8PL S zzzz _ 

~^ffi1Srbraetiung 

BfiK_ 

Verzweigung teile Kein Ubertiut 

BVC tZZZ7_ 

Veiiwelgung bei Uberräi? 

BVS Szaz_ 

"Lfiiaiein oee Über tra gs leg 
CLC 

LMetien dte DeziineDEboue 

_CLO _ 

ns zulueen 

OLI 

LAeeben deelilbeneut-Plege 

C-V _ 

vSSbLeb Stwicner und Akku 
CWP «Szz 
CWP $0Dzz 
CMP S00ZZ.X 

CWP Szzzz _ 

CWP Szzzr.X 
CWP Szzzz.Y 
CWP ISZZIZ .X) 

CMP (Szzzz).Y 

VSgMBier 

EO 

F4 

EC 

CO 

C* 

CC 


B8_ 

C9 

CS 

05 

CO 

DD 

D9 

CI 

D1 



mit X-negltler 


2 

2 

2 

3 

3 

3 

2 

1 

2 
2 
3 


vergMetTSpekher mit Y-Regletef 

CPY eSzz 
CPY SOOzz 
CPY Szzzz 


2 

3 
_4 

4 
4’ 

41 

6 

5 

2 

5 

6 
6 
7 


90 

2 

2* 

BO 

2 

2' 

FO 

2 

27 

24 

2 

3 

2C 

3 

4 


H7 • 


2» 

2Z 

2» 


7 

2S 

* 

2 


2 

2 _ 

2 

3 

4 
4 
4’ 
4' 

'c 

51 


’ Ml Sertengrenzen-ÜMfechreituiig 1 «dOteren. 2 bei VeiWsunfl sutgUicner Selie t aMWrer, bei Verzegung «ul unlereehledleM SeHen 2 eddmrer 
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TIPS & TRICKS 


Adresslerungtarl 

A^sembler- 


Op- 

Anzani dar 

Anzaiil 

beemriuQLc ridg» 


Spracntormal 

~ •— -^- 

Coda 

Byf. 

der Zyklen 

N Z C 1 0 V 
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TIPS & TRICKS 



I Im pHUeit TYft _ S9 ■ -- 

Mosdiinenspriiclie und Bosk 


N icht immer werden Program¬ 
me rein in Assembler ge¬ 
schrieben. Um Maschinen¬ 
sprache-Programme aufzunifen. 
stellt das C-64-Bastc fünf Mög¬ 
lichkeiten zur Verfügung; 

I Basic-Anweisung 5K£ 

2. Batic-Anweisung (JSK 

3. Änderung eines RAM-Ein- 
Ausgabe-Vektors 

4. Änderung eines ÄAAf-Uniet- 
brechungs-Vektors 

5. Änderung der CHRCET- 
Routine 

1. Durch die Basic-Anweisung 
SYS <adresse> erfolgt ein Spning 
zu einem Maschinen-Progrsmin 
(z.B. mit RVN aufUhrbare Ma¬ 
schinenprogramme). Dieses muß 
mit einem RTS enden, damit die 
Rückkehr ins Basic gesichert ist. 


2. Die Basic-Funktion USRfX) 
startet ein Unietprogramm, dessen 
Start sich in der Adressen 785 und 
786 (High-Low-Fonnat) befindet. 
Der mit USR übcigebene Wert X 
.wird imGleitpunkt'Akkumulatot 
#l (ab $61 im Speicher) an das 
Maschinenprogramm weitcrgelei- 
ict. Auf dem gleichen Weg ist eine 
Rückgabe von Werten vom As¬ 
sembler-Programm zu Basic vor¬ 
gesehen. 

3. Alle Ein-/Ausgabe- und Ba- 
sic-Routinen die auf die Vektor- 
Tabelle des C 64 zugreifen. kön¬ 
nen durch den Programmierer filr 
eigene Zwecke verschoben bzw. 
gcindcrt werden. Jeder 2-Byte- 
Vektor besteht aus einer nieder¬ 
wertigen (LOW) und hCherweni- 
gen (High) Byte-Adresse. 


Diese Vektoren lassen sich mit 
Hilfe der Kemal-Vektor-Rouiinen 
am sichersten ändern. Der neuen 
Sprungvekior zeigt auf eine vom 
Programmierer geschriebene Un- 
teiTouiine. die die Standard-Lö¬ 
sung ersetzt oder erweitert. 

Soll danach wieder die Orginai- 
Routine abgeaibeiiet werden, muß 
per JMP-Refehl an die Adresen 
gesprungen werden, die zuvor im 
Vektor stand. Andernfalls mufl die 
neue Routine mit dem Ä73-Bcfchl 
enden, damit das Program sicher 
zum C-64-Basic zurUckkcltren 
kann. 

4. Der Hardware-lnlerrupt-Vek- 
tor (IRQ) kann durch den User 
verändert werden. Die IRtJ-Routi- 
ne ruft der C 64 160 Mal in der 
Sekunde auf und benutzt diese 


Routine u.a. zur Zeitberecluiung 
und zur Abfrage der Tasiauir. 
"Hängt" man ein eigenes Pro¬ 
gramm in diese Schleife, kann 
man quasi parallel zum Basic-Pto- 
gramm eine weitere Routine im 
Hintergrund laufen lassen. Bitte 
beachten Sie, daß bei der Vekior- 
verthegung der Inierrupt gesperrt 
ist (Assembler-Befehl SED 

5. Der Basic-lnterpreter nutzt 
die CWÄCfT.Routine zum Lesen 
der Progrum-Tokens. was das 
Hinzufügen von neuen Basic-Be- 
fehlen zum Kinderspiel macht. 
Ein kleines Programm prllfl ob ein 
neuer Befehl als nächstes abgear- 
beiiei werden soll Ist das der FalJ. 
verzweil es in die eigene Unter- 
toutine. Wenn nicht, gehis zum 

Basic-Inierpreter. Ib 
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Mit unserem PRINT-USING-Ersatz, der schnel¬ 
len Directory-Routine in Basic und einer Menü¬ 
abfrage per Pull-Downs peppen Sie Ihre Pro¬ 
gramme ruckzuck auf. 


det «lie Routine das Komma, ver¬ 
zweigt sie durch die IF-THEN- 
Anweisung in Zeile 1070 zur 
Bildschirmausgthe. 

Die Variablen (Inleger und 
String) ia der vorgeslellten Rou¬ 
tine sind alle Feld-Elemente. Die¬ 
se Methode wurde gewählt, um 
nach der Abarbeitung des Pro¬ 
gramms noch alle Strings und die 
Tabulator-Positionen verfügbar 
zu haben. Sic ktinnen durchaus 
fUr eine erneute Ausgabe genutzt 
werden. Denkbar wire auch der 


Das liluft so lange, bis die Floppy- 
Status-Viiriablc ST gesetzt ist. 
Falls Sie die Directorj-Anzeige 
als Unterprugramm aufhifen, muß 
in Zeile 120 für die END-Axiwei- 
suDg ein RETURN stehen. 

SelbsCversiündlich körtnen Sie 
auch die Nummer des Laufweilts 
in Zeile 20 andern, 

Der Einsatz einer Variablen isl 
an dieser Stelle empfehlenswert. 
ÜMgeos: Die Routine arbeitet auch 
mit einer Floppy 1381 bzw. FD- 
4(XX1 zusammen. 


Formatierte Zohlen- 

Qusgobe in Basic 

W enn Sie eine Zahlenkolonne in 
Form einer Tabelle auf den 
Bildschirm bringen wollen, fehlt 
beim C 64 der PUNT-USINC-Re- 
fehl zur formatierten Ausgabe von 
Zahlen und Strings. In Lisiing 1 fin¬ 
den Sie eine kleine Routine zur Por- 
matienjt^ und Ausgabe von Zahlen. 
Dazu wandelt das vcrge:»ellie Pro¬ 
gramm die Zahlen in Strings und 
emioelt die PoshioQ des “Kommas”. 


In Teile 1010 wird die Schleife 
zur BeoibeiCung und Ausgabe ge¬ 
startet. Io Zeile 1030 wird auf eirte 
Null vordem Komma, geiesia. 

Isl der Wert kleiner "l". wird 
durch die Anweisungen in Zeile 
1040 dem Wert eine “O" vorange¬ 
stellt. 

In Zeile 1030 beginnt die Su¬ 
che nach dem Komma im erzeug¬ 
ten String AS(H. Dabei sucht das 
Programm vom “linken Ende” des 
Strings Zeichen für Zeichen. 

Die Position des Kommas wird 
in der Variable R (/> abgelegt. Fm- 


FORMATIERTE BI LOSCHIRMAUSGABC 
IH BASIC 6-4'ER AUSGABE OBxBS 



DIRECTORY CEHAEHLT 



Manu-Auswam per Pull-Oowna lam sich auch ln Basic programmle- 
IW • auf der Diskette zum Heft finden Sie ein Beispiel 


HERT 1 
HERT 2 

HERT 3 
UFRT 4 
HERT S 

lOOO.9999 

O . 1234 

10.45 

6S4 

1234.56789 

SUMME 

2900.14119 


TASTE BITTE! 


Mit Hilfe von String-Befehlen läßt eich die PRINT-USINQ-Funktion 
euch auf dem C 64 reelleieren 


Einsatz der Werte für die Ausgabe 
per Drucker oder zur Sicherung in 
einem Datenfile. 

Kurze Directory-Anzeige 

S ie möchten in Ihrem Basic-Pro- 
granun das Inhaltsverzeichnis 
einer Diskette anzeigen? Dann 
sollten Sie mal Lisiing 2 genauer 
unter die Lupe nehmen.In diesem 
kleinen Programm wird das Di¬ 
rectory als Rle geöffnet, der In¬ 
halt “String für String” eiftgelesen 
und erscheint uuf dem Bildschirm. 


Pull-Down-Menüs in Basic 

D as Programm "PULL-DOWN- 
DEMO " auf der Diskene im 
Heft, ist ein Grundgerüsl fUr eine 
Auswahl per Pull-Down-Menüs. 
Sie wird per Tastatur gesteuert. 
Die R£7£/ÄMTaste bestätigt die 
Wahl des gewlihheiiMenüpunkt.s. 
Mit einem OW-GOTO-Befehl (s. 
Tips & Trick zum C 64. Ausgabe 
6/1995) können Sie schnell in das 
gewünschte llnierprogramm ver¬ 
zweigen. Jöm-Erik Burktn 


Lisiing 1. Formatierte Zahlenausgabe 


Listing 2: Otreslory-Anztige in Basic | 




IQOQ R£K .... -- 

1000 R}» zur zahlei^^usg^ 


lU nSA ........................ . .. 

20 RB4 OIMCTORY-AUSSASE Dt BASIC 64’EB 9/95 

1002 not 64'St SEPTTMBED 1995 


40 BHH__—--- 

1003 RW -.-.... 


100 I>flIOT'{CLRJ(SP*CE)0*!iREM BILDSOnfW LOBSCHaj 

1010 FCR l'O TO RBt MtrANZAHL I£R ZAHLaJI.E}CirrE 


110 OPai 1,8,1,'S’: um FILE DIRECTCtW OePFNEN 

1020 BiXI'Oi RBt 2AB1LER POR KMHa-tQeiTICH 


120 POKE 781, li REM HtdZaSSITO-RaOlSlER X'l 

1025 RS CHECX OB ZHC. CRCeSSSR 1 lOT 


130 srs eS478s REM FLOFPy-ElNGABERANU. OEIiTNEN 

1030 IP ÄII1>1 7KSN MH).STR$(a(I)liLIII*’-3}|M)!03rol050 


140 GCr AS,A£,A$,A$iX$.a«$(Ol 

1035 MM ZWIiNSTP.INO HTIIO EINE 0 VCfaNaESrELLT 


150 TOR I»l W: Rat EINLESESCHLEIFE 

1040 zs®sm(Aiin:i.in*iamzS):AS(i)."0**(Rians(2. iLtii-im 


ISO OBT AS,a$,C$,K: RW STROtOe BM£N 

1045 RBt SCHLEIFE ZI» OURCHSUCHBf TOS SZTRIH3S HKH TOM KCKHA 


170 PRINT ASBSeSOS;: RIM MBQEBai 

1050 FOl U^LII) TO r STEP -1 


180 NEXT 

1055 RIM SI?nt-FWBITIC« 


190 PRIMr 

10(0 : KSs=I£FT$l(iai3ITS(ASiIl.U.)l,ll 


110 GCT AS,AS.AS,B$ 

1060 : RIM IST MOrUELLS ELEie^ EIN KMA ? 


120 ir ST Tliai 140: REH FLOPPr-STATVS-VARIABLE ST ^BTCT 

1070 i intSo'.'THEN R(IUR(l)+l:SBrr U: Rffi MEN 


130 PRIOT ASC(AS*XS)-*a56MBS-XS;:OOK> 150: BH4 «EntHE EYIES 

1075 MM HM* GETUHDBJ -> AUSGREE OES fflSUCS 


: REM lESHt 

1080 raiSTTABITO-RllDlASIIl: RB! AUSaBE TBsTABÜIATCraffiRT 


140 SVS 65484: RQt FLOFPr-ElfGABEKAKAl. SCMUBSSSi 

1090 NBCT I: REM RAECHSIE ZAHL ■ 


150 CLOSE 1: 834 FILE SCHL.IESSEH nnm 

1100 QID HB^HI 


160 HC: SEM BEI S0BPIO3UU« >^tErmW« 
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C 16 - PLUS/4 


Aus der Plus/d-Szßne 

Sflftwore-'^^ 

Obwohl in letzter Zeit etliche User aus der 
Plus/4-Szene ausgestiegen sind, wird für den 
"harten Kern" noch immer jede Menge guter 
Software produziert. Wir möchten Ihnen die 
brandaktuellen Highlights vorstellen. 


GFW haben ein« zweiseilige Bil- 
der-Show herausgebrachl. die 
üich wirklich sehen lassen kann. 

Terminal Obsesslon/TTC: 
Die Icizte Demo von TTC. bevor 
sie sich mil neuer Besetzung zu 
"Absence" zusammenschlicöen. 

Logoconvertcr Vl.O/TTC: 
Diese Version von Csto arbeitet 
mil dem "Music-Logo Maker" 
zusairnnen und kunvertierl Logos 


Store Copy: Kopierptogranini 
mit Unterstützung der 256*K'Er- 
weitening für zwei Laufwerke. 
Kompatibel zu CMD-FD/HD 
20UU &. 4000, den Floppies IS51, 
1541 und IS8I. 

Out of TIme/SYNERGY & 
TMD: Neue Demo mit guten Ef¬ 
fekten und .SID-Card. 

Magic Animation Creator 
V2.0/GFW: Diese zweite Versi- 



D ream World / SYNERGY: 
Die neue Demo von Bio- 
nic/SYNERGY stellt alles in 
Jen Schatten. Beste Effekte, zß. 
Plasmas oder Dot-Tunnel. zeich¬ 
nen diese Demo aus. Sie unter¬ 
stützt die 256-K-Erweiterung und 
die SID-Card- 

Signals *6/SYNERGY: Die 
aktuelle Ausgobe bietet wieder 
Infos aus der Szene, aktuelle 
Chans, Berichte usw. Als Bonus 
liegen hervorragende Demos und 
Anwenderprogramme bei. 

10 Years Plus/d: Diese Mega- 
Demo wurde von vielen verschie¬ 
denen Programmierern in Ungarn 
hergesicllt- Dort ist der Plus/4 er¬ 
heblich populärer als hier in 
Deutschland. Das erkennt man an 
vielen netten Programmen und 
Uter-Groppen 

Cyber Shadow/TTC: Das ist 
eine neue Techno-Demo von 
Chronos mil drei Musikstücken. 

Best of üFW Mega: Pie Guys 
in West-Ungarn haben auch eine 
Demo "relcaied". Einige Parts 
haben ausgezeichnete Effekte, 
wie z.B. den Anuga-Ball. 

Rolling Stones Pan U: Wie¬ 
der ein neues Spiel aus Ungarn. 
Ein Boulder-Dash-Clotie, der je¬ 
de Menge .Spaß macht. 


Stone AgeAVilds: Ein Logic- 
Game von DCD, Es wurde von 
der bekannten Szene-Gruppe 
Wilds in Ungarn gecodel. 

Thundcrdome/TTC: Chronos 
hat eine nette One-File-Denio mit 
guten Grafiken herausgebracht. 

Cross It li/Gentleinen Soft: 
Murphy/GS hat ein cooles Logk- 
Game gecodel. im Prinzip ver¬ 
gleichbar mit "Eoroid". 

Gif Collection/GFW: Die 




«ICC Joii Z o» CRSK« 
Kev« Cc tmt »ci& ! 


Ol. TjI 1 tn I 
0§.Chnues 

8i;l^l?8gnck 


Signals Nr. 6: Dlsketten-Uagazin der PliiB/4-Sz»ne mit komforta¬ 
blem Auewahlmenü per Joystick 


Ebenfalls auf der "Signals #6"-01sketle gespeichert: der Plus/4- 
Bildwerfer des Graflkspezialisten Arndt Dettke 


Mim mih 

StniRb*!'« SI(>nAl% 


folks. secid ne inlnv Ihr vet-ne. 

I ih»nl4 1 c' ver**« »nnnf-anns cn bnow 
sonethins nbotil the srene, Nentier', 

one ■ pi-oSuK, St>f>e ne nesv.a<?ev ><> 
lla-edlull Ih.nn. «IH «lulo Plu«.. IIOR. 
hotliaeZ «ind BBS. 

flow son«? old'. uoJ oboov thr 

n< PI US^*t 

IMF I I Hl Hy-sum ni.‘> 


Rccordino lo IIHfl/I'in .l's alno-.( t<u<> 
rlfot »hP Ro« n« I » uoi« «he •• s«.-ne. 


Stsndardseite des DIsk-MagazIns (hier: Szene-News): Der Heraus¬ 
geber verspricht Jede Info zu veronentlicnen 


in den Grafik-Screen. Eine neue 
Version ist schon in Planung. 

XentrU First/SYNERGY: 
Die erste Mega-Demo von Xen- 
irix mit UnieisiilUung der SID- 
Card (und sogar Digi-Blaster). 
Leider arbeitet diese Demo nur 
mit derFloppystalion 1541. 

Explosive Net/Moldi: Ein Un- 
gam-Gamc. ähnlich wie "Mine- 
field'. Man muß man ein Feld 
nach Minen absuchen und sie ge¬ 
schickt entschärfen. 

Note-Editor VIJt/T~l'C: Eine 
verbesserte Version des Noiers 
von Chronos. Im Original wurde 
die C-64-Version von Celluz/Fa- 
ces programmiert, jedoch hat 
man sic verbessert und SYNER- 
GY-SlD-Card-kompaiibel ge¬ 
macht. 


on wurde entwanzt und noch ver¬ 
bessert. Gutes Anwenderpro¬ 
gramm von MAC in Ungarn. 

Raluchxes/Coffeine: Techno- 
Demo mitTotture-Effekien. Raf- 
ßnien und clever piogrammien. 

Andreas Fnedmann/bl 



iUtlMle Plii$/4-ClMir1s (QveN«: 1 

SIGNALS, StDMl: 30.07.95): 1 

! BMM Grupp*: 

_ , .- ’i 

LSrNERGY 

70 Punkte 

2 Eiecvomc 

27PunMe 

3. Scorokns 

22 Punkte 

4 QOUI 

8 FHinkt» 

5. Pio Pan 

e Punkts 

BMtarC«d*r; . _ 

1 Bomt'SVNERGY 50 Punkte 

2 SoKter/SYNERGY 26 Punkte 

3 Apoi/SYNEPQY 

22 Punkte 

4 Ceory 

2t Punkte 

5 TCFS/ProPain 

18 Punkte 

0*al»f Gretikef: 

1 HSgar/SYMEROV 42 Punkt* 

2 OmMo/ElseVonlc 28 Punkt* 

3 Apoa^NERQY 

19 Punkts 

4 PSPTTDC 

tS Punkte 

S LhireakPro Pair 

13 Punkte 

0—tB Brno: 


t. Futurs Woikl/SYN 26 Punkte 

2. Cream WoiWSYN iS Punkte 

3 Stenca/SCN«U 

14 Punkts 

4. InnmyCVS 

tOPunkU 

S. Techno Trerca.'GG 9 Punkt* 

OeatM Gerne: ... 

1 Elil^Pigmy 
2.M«C4nary/ 

21 Punkt* 

Kovagso 

aOPurkU 

3. Olzzy VTQMS 

15 Punkt« 

4. DtgU) BaO/MAD 

uFunkie 

S. Eoroid Pio/DS 

9 PurM* 


AumBa oeaglamMr tWS 
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TIPS & TRICKS 



Recht dünn gesät sind sie inzwischen - Infos, 
Beschreibungen oder Bücher zum C-128-Be- 
triebssystem. Auf vielfachen Wunsch unserer 
Leser stellen wir ab heute in lockerer Folge 
nützliche C-128-Kernel-Routinen vor, deren 
Funktionen das Herz jedes Assembler-Pro¬ 
grammierers höher schlagen lassen. 


Der Biklschimi-Editor 

Um Progr:imin-Lisljng>i oder 
Daten komfortabel einzugeben, 
besitzt das Betriebssystem des 
C 128 einen "Fullscrecn-Editor"; 
man bewegt den Cursor vtälig frei 
Uber den Bildschirm und ändert 
Pmgrammieat oder Daten an be¬ 
liebiger Stelle. 

Die Funktionen des Editors be¬ 
schränken sich im wesentlichen 
auf zwei Elemente: 

□ Zeichen von der Tastatur ein¬ 
iesen 

3 und auf dem Bildschirm aus¬ 
geben. 

Beim C 128 kommen im Ver¬ 
gleich rum C 64 noch einige Fea¬ 
tures dazu. z.B. Bildschirmfensler 
aktivieren usw. 

Wie die meisten C-128-Kemel- 
Routinen ruft man die Editor- 
Funktionen ebenfalls über Adres¬ 
sen einer Sprungtabelle auf (per 
JMP- oder JSR-Anweisung), die 
dann die eigentliche Routine im 
Betriebssystem aktivieren. Auf 
diese Sprungadressen des C-128- 
Kernel werden wir an anderer 
Stelle noch eiugeheti. 

16 Funktionen umfaßt die 
Sprungleiste des C-128-Bild- 
schitm-Editon: 

JPCINT (SCßOO) Videiv 
Chip/Editor initialisieren: setzt 
nach dem Einschallen bzw. nach 
Reset den jeweils verwendeten Vi¬ 
deo-Controller (VICoder VDC) 
auf die Grundwerte zurück. 

.ID.SPLY (SC003) Ausgabe 
Akku-Inhalt auf Screen, Attri¬ 
but in x-Rc^ter: bringt beliebi¬ 
ge Zeichen direkt auf den Bild- 
schimi. Der enlspiecliendc Code- 
Wert muß im Akku stehen. Den 
Farb-Code find« man im x-Regi- 
sier. Im SO-Zeichenmodus muß 
das Attribut-Byte zusätzlich das 
entsprechende Bit-MusierRlrUn- 
lerstreicben, Blinken usw enthal¬ 
ten (= acht Bit, die sich beliebig 
ein-oder ausschaJien lassen). Die 
Routine ’jdsply" schreibt das Zei- 
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eben an die aktuelle Bildschirm¬ 
position (markiert durch die Spei- 
chmtEllen "pnt" (SECVE!) als Ba¬ 
sisadresse und SEC) als O^set- 
Wert. Die zugehörige Adresse im 
Amibutspeicher wird durch die 
Routine automatisch berechnet 
und steht anschließend in der Sy¬ 
stemadresse "ttser" (SE2/E3). 

JLP2 ($C006) Zeichen aus 
Tastaturpuffer in Akku: 
Während des Intcrrupu werden 
Tastenbeweguogen lediglich regi- 
stnert und im zehn Zeichen 
großen Tasiaturpuffer zwi- 
schengespeicheit. 

Nach dem Aufruf der Funktion 
enthält der Akku das gelcsote Zei¬ 
chen oder eine Null (falls kein Ta¬ 
stendruck vorausgingl. Der aktu¬ 
elle Inhalt des Tasiaturpuffers 
wird um dieses eine Byte verrin¬ 
gert. die Speicherzelle "ndx" 
($D0) registriert, wieviele Zeichen 
gerade im Puffer sind. 

Anders ist es bei den Funkti- 
onscasten Fl bis F8 sowie HELP 
und SHIFT-hRUN/STOP: Per 
KEY-Anweisung kann man sie 
mit beliebigen Texten belegen, die 
nach Tipp auf die entsprechende 
Taste auf dem Screen erscheinen. 
Dazu existiert im System der 
Zähler "kyndx" ($D1): In dieser 
.Adresse ist gespeichert, wieviele 
Zeichen auszugeben sind. Die 
Adresse ’keyidx” ($D2) hat die 
Aufgabe, aufs akiuelle Zeichen in¬ 
nehalb der Key-Definiiion zu zei¬ 
gen. Die Funiäionstasten besitzen 
gegenüber dem normalen Tasta- 
tutpuffer absolute Priorität. 

JLOOPS l$C0O9) Zeichen 
vom Bildschirm in den Akku: 
holt ein Byte aus der gewUn.sch- 
len Bildschiimposiiion, wandelt es 
miem vom Screen- in den ASCÜ- 
Code und legt den Wert im Ak¬ 
kumulator ab. Das erlsprechende 
Attribut-Byte steht in der System- 
variablen "tcokw" ($F2), Hier sind 
ebenfalls die Syslcmadresser 
5EÜ/E1 und SEC (s. '’jdsply") Im 
Einsatz. 


\ 

JSORG (SCOOFi Screen-Or- 
ganisation lesen: Im Gegensatz 
zum C 64 lassen sich beim C 128 
Bildschinnfensier (Windows) er¬ 
zeugen: man Icann also die maxi¬ 
malen Bildschirmausmaßc (40 x 
25 bzw. 80 X 25) beliebig verklei¬ 
nern und sogar mehrere Fenster 
pro Screen einrichten. Mit dieser 
Routine verechaif) man sich jeder¬ 
zeit Übeiblick, wie sich der aktu¬ 
elle Bildschirm zusammensetzt: 
Im x-Kegi$ter findet man die An¬ 
zahl der zulässigen Spalten (Zei¬ 
chen pro Zeile) und im y-Register 
die aktiKlI eingestellte Zeilenzahl 
pro Fenster. Die Zcilenbreitc (40 
oder so Zeichen) wird im Akku 
abgelegt. 

JKEY ($C012) TüsUtvr-Ab- 
frage: identifiziert die per Tasten¬ 
druck übernommenen Zeichen 
und stellt ae im Tasiaturpuffer be¬ 
reit. Die Routine ist für Program¬ 
mierer uneriieblich, da rie uu In¬ 
terrupt automatisch ausgefühn 
wird. 

JREP ((C015) Code aus Ta¬ 
staturtabelle holen, REPE4T- 
Test: wird ebenfalls im Interrupt 
automatisch generiert, Die Routi¬ 
ne überprüft zusätzlich, ob die zu¬ 
vor aktivierte Taste für den Tasta¬ 
tur-Wiederholmodus zugelassen 
und eine entsprechende Reaktion 
des Computers einzuleiten ist. 

JPLOT ($C018) Cursor-Posi¬ 
tion lesen/schTciben: Damit läßt 
sich jederzeit fesisiellen. wo sich 
der Cursor auf dem Bildschirm 
befindet - unabhän^g davon, ob 
er sichtbar oder unsichtbar ist. Al.s 
aktuelle Cursor-Position gilt im¬ 
mer die Stelle, an der per PRINT- 
Ausgabe das nächste Zeichen er¬ 
scheinen würde. 

Um die Cursor-Position zu er¬ 
mitteln. muß msn zunächst das 
Cairy-Flag setzten (SEC). Nach 
Aufruf der Routine findet man im 
x-Register die aktuelle Zcilenum- 
mer und im y-Rcglsier die Spalte 
(beide Werte sind immer relativ 
zur linken oberen Ecke des Bild¬ 
schirms zu sehen = Position 0,0). 

Zum Schreiben der Cursor-Po¬ 


sition ist das Carry-FIag zu lö¬ 
schen (CLC). Im x-Register muß 
ebenfalls die Z.eilennummer .ste¬ 
hen. die Spalte in y. Wurde die 
Assembler-Anweisung erfolgreidi 
ausgefUhrt, löscht sich das Cariy- 
Flag automatisch (bleibt es ge¬ 
setzt. läßt es sich komfortabel zur 
Fehlerabfrage verwenden. z.B. zu 
hohe Zeilennununer. unzulässige 
Spalte usw.). Die aktuelle Zei- 
chcn-Posilior "pm" iSEO/ED.der 
Spaiien-Offset "pnir" (SEC)sowie 
der Zeiger auf den Attribut-Spei¬ 
cher "user" (SE2/E3) werden neu 
berechnet. 

jeURS ($C01B) Cursor-Po¬ 
stion Im Sü-Zeichen-Bildschirm 
setzen: Der VDC-Chip erzeugt 
den Cursor hardwaremäßig (nicht 
per invertiertem Leerzeichen wie 
der VIC im 40-Zeichenmodus|. 
Um die aktuelle Cursor-Position 
im 80-Zeichen-Screen kümmert 
sich die Routine "jeurs" und be¬ 
legt die entsprechende Stelle des 
VDC-BUdschirm-RAM. Die aktu¬ 
elle Zeichen-Position steht wie ge¬ 
wohnt in "pni’’ (SEOfEl) und "pn- 
u” (SEC). 

Fürs Ein- und Au.sschalten des 
Cureon» im VDC-Jkreen existiert 
kein JMP-Auliuf in der Spningu- 
belle, das muß man über die Rou¬ 
tinen "cTsron" (5CD6F) und "ers- 
rof" (SCDQF) erledigen. Beide 
Routinen akzeptieren sowohl den 
40- als auch den 80-Zeicbenmo- 
dus (VDC-Screen). 

Die Art der Cursor-Anzeige 
wird im 40-Zeichenbildschinn 
durch die Adresse "binon" 
(S0A26) geregelt: ist Bit 6 (S40) 
gesetzt, entsteht ein starrer Cur¬ 
sor-Block. Im 80-Zeichenmodus 
ist dagegen Adresse S0A2B ("cur- 
mod") zuständig. Hier karm man 
je nach eingeschaltetem Bit (0 bis 
7) die gewünschte Cursor-Art be¬ 
stimmen (s. Tabelle), 

De: VDC-Cursor entsteht durch 
Invertieren entsprechender verü- 
kaier Bit-Reihen eines Zeichens: 
die Bits 0 bis 2 bestimmen, an 
welcher Rxelreihe der Cursor be¬ 
ginnen soll: Bei "0" fängt er in der 


I C‘l^S*SyUcm$f>ruiiglabcllo Edifot-Fvnktionen | 



■K~' — 

ipetrt 

$C0D0 

VHaoentpEdKor inHidMeren 

idapy 

$0003 

Ausgabe A)«u tut Screen. Ateibut in x-Reg 

Pi 

$0006 

Zeunen eua Teetatumuner ir Akxu 

(toops 

$0009 

2eKnen voin Screen in AMcu 

iprtnt 

$0000 

BHdocfiiiTBauegal»» per Akiui 

l«»m 

äCOOF 

Scraen-OrgeniMMwi >Mer 

leky 

$0012 

Teatetur-Abfrage 

irep 

$001 s 

Coda aua Taatalur-Taballa Kalen 

iplot 

$0018 

Cureor.Peailier laeen/acniM>ar 

teure 

ICOIB 

CuraorPoeWor irn VDC-Screen aatzan 

|«c 

$001E 

ESC-FunUtonen baarbaitan 

jkyeM 

$CCS1 

Funidionstaiia belegen 

irairq 

$024 

Raster-Inieraipt beeibeden 

imteo 

$0027 

8D-ZeicKan-SlklecKlnn nitiatlaierer 

ItVMp 

$C02A 

UmacKatking 40- u. 80-Zeictien-Screan 

(wind 

$0020 

Winaow detreeran 


Au>9tM 9/aw(*n<t>*'1W6 













TIPS & TRICKS 


Cvtsor-Modiini VDC-Strsen 


P»r M»ilpul«iion öar Sy»lem»dfi»M S0A26 arzeugl man untarKfiiadlich» For- 
m»n des Cui»o« Im VDC-BMachinn: 


0blf2 


nacht banutzt 
t »Cureorblinkt 
0 > tMtahanctor Curaor 
art>e<»i ang mA Bit 6 zutamman 
8110-0. Brt5- 1:CiJt»srwirdabgMcnana( 

BkO- 1. BRS<0:Mr>r>»<l sknksndar Curecf 
Bk 0 > 1. Bk 5 - 1. lansMin (Normalustafld) 
knrnar'O' 

sollt* tl*ls ‘02 Min: der C 12S mMrpratien •• al* 
nochetwerdg** an zu den Biu 0 Bit 2 
gteen an ab weictwr Pixelpotition Irmerhalb des Zetchent 
der Curtor lM0r>nl 


L.ettbelagiinf 

Byda-Wen Cureor-fom ._ 

oocnoooo 

SCO 

taslar Block-(3urMr 

00000111 

$07 

taslsr üntsratneh-Cureor 

ootooooo 

$20 

Curtor aueoaecliallal 

01000000 

$40 

Khnet binkendar BiorM-Curaot 

01000111 

$47 

UnteraWcD. schneH btirkend 

01100000 

SSO 

Btock-Curaor. langsam Mkikand 

01100111 

$S7 

langsam MMksndsr l>nieretrleh.Curaor 


ersten Reihe an (Block-Cursor), 
beim Bitwert 7 io der letzten (Un- 
tcrsirich-Cureor). Natürlich sind 
beliäiige Zwischenwerte möglich 
- nur sehen die manchmal recht 
seltsam aus (halber Cunor usw.). 

JESC (SCOIE) ESC-Funktlo- 
nen ausfUhren: Der C 128 ver¬ 
fügt Uber eine Menge Editor- 
Funktionen. die per ESC-Tasic 
eingeleilet werden. Dazu drückt 
man zunächst <ESC> und an¬ 
schließend eine Buchsiabeniasie 
von Abis Z(s. C-128-Handbuch). 

Ehese Routine akiivien ESC- 
Funklionen per Assembler-Pro¬ 
gramm ohne vortieiigen Druck aut 
die ESCAPE-Tasie; Mim muß le¬ 
diglich im Akku den ASCII-Code 
des gewünschten Buchstabens ein- 
iragen und die Routine per JSR 
aufiiifen. Unsere Tabelle zeigt alle 
ESC-Befchlc im Überblick. 

JKYSET {$C021) Funkti- 
onstB.ste mit Text belegen: weist 
den Tasten <F1> bis <F8s. 
<HELP> und <SHIFT 
RUN/STOP> in Asseniblcr-fto- 
grammen Werte zu. Die nötigen 
Vorbereitungen: 

□ ln der Zeropage ist in drei 
aufeinanderfolgenden Adressen 
ein Zeiger auf den neuen Text zu 
richten, den man der Funktionste¬ 
ste zuordnen will, 

U der Akku wird mit der 
Adiesse des ersten Bytes dieses 
Zeigers belegt. 

□ ins x-Regisier knmmt die ent- 

sptechende Funktionstaslenummer 
(1 bis 8, 9 = <SHIFT 

RUN/STOP>. 10 = <HELP», 

ü das y-Repster speichert die 
Länge des per Tastendruck auszu¬ 
gebenden Texies- 

Dozu ein Beispiel: Sie wollen 


<F1> mit dem Wort ’Teslbele- 
gung" definieren. Diese Zeichen¬ 
kette steht z.B. ab Adresse S3000 
in Bank !. Oie entsprechenden Pa¬ 
rameter muß man in drei Zeropa¬ 
ge-Adressen eintragea die das Be¬ 
triebssystem nie verwendet: 

$F 6 - $00 (Low-Eyte vOD S300Q) 

$FC • $30 (High-Byte veo $3000) 
$FD • $01 (Banls-NunDerl 

Jeizi belegt man die Prozessor- 
RegistCT: 

Aklcu » SFB (Zeiger-Adresse) 
^-Realster » $01 (Niziiner der 
F\m]cticnBCasCel 
y-tegiBter » SOC (Texcianoe) 

AnschlieBeiid mit man die Rou¬ 
tine per JSÄSC02; auf. 

Achten Sie beim Belegen und 
Definieren neuer Texte für die 
zehn Funklkmstasten, daß der ge¬ 
samte Belegungstcxi insgesami 
nicht mehr als 248 Zeichen über¬ 
steigen darf! 

JRSiRQ ($C024) Raster-In¬ 
terrupt bearbeiten: Diese Routi¬ 
ne ist für Programmierer belang¬ 
los, da sie im Interrupt automa¬ 
tisch aufgerufen wird. Sie löst die 
Umschaltung vom Text- in den 
Grafikbildschirm aus. wenn ein 
geteilter Screen per Basic-Anwei- 
sung eingestellt Ul (z.B GRA¬ 
PHIC 3,1). Das Bild baut sieb zei¬ 
lenweise auf (eine Rasierzcilc ent¬ 
spricht stets der Breite eines verti¬ 
kalen Pixels). Der gesamte Bild¬ 
schirm umfaßt theoretisch 250 
Zeilen inkl. oberem und unterem 
Rahmen. Man kann nun den VIC- 
Chip veranlassen, beim Erreichen 
einer bestimmten Rnsterzeilen-Po- 
sition einen Inierrupt auszulösen 
- solche Erreignisse werden von 
der Rouüne interpreiieri und be- 
ariKitei (Umschalien vom Grafik¬ 


in den Texi-Scteen, um damit ei¬ 
nen geteilten Bildschirm zu simu¬ 
lieren). 

JINT80 ($C027) BO-ZcIcher- 
Bildschirm Initiaiisieren: kopiert 
denROM-21eichensatzii)Bank 14 
ab Adresse SEOOO in den entspre¬ 
chenden Speicherbereich des 
VDC-RAM(ab Adresse 52000). 
Das passiert beispielsweise auch 
bei Tipp auf die <ASCn-DIN>- 
Tasle. Das ist z.B. sehr nützlich, 
wenn nach eigenen Programmier¬ 
experimenten der VDC-Scteen 
nur noch wirres Byte-Chaos zeigt 
oder total leer bleibt. 

JSWAP ($C02A) 4fl/80-Zel. 
chenbUdschiriD iimschaltcn: Die 
Routine entspricht der ESC-Ta- 
sientunktion ‘ESC X" und schallet 


eine der beiden möglichen Bild¬ 
darstellungen des C 128 ein (die 
Bildinformation kommt also wahl¬ 
weise vom VIC- bzw. VDC-Coif 
troller). 

JWTND ($C02D) Bildschimi- 
fenster dennleren: Damit lassen 
sich Windows auf dem 40- oder 
80-Zeichen-Screen einstclleu (s 
ESC-Funktionen ESC-B und 
ESC-T). Vor dem Aufmf muß im 
AJeku die gewünschte Zcilennum- 
mer stehen (0 bis 24); die vorge¬ 
sehene Spalte (Obis 39 bzw. Obis 
79) ist im x-Regisier zu vermer¬ 
ken. Bei gesetztem Cairy-Flag 
(SEC) wird die rechte untere Win¬ 
dows-Ecke etabliert, bei gelösch¬ 
tem Cany-Bit die linke obere. 

bl 




’-fW- 1 

1 

<F1> 

GRAPHIC 

2 

<F2> 

OLOAO' 

3 

<F3> 

OlREtrrORY CHR$(13) 

4 

<F4> 

SCNCLR-»CMR$<13) 

6 

<F5> 

□SAVE' 

6 

<F6> 

RUN 4 CHR$(13) 

7 

<F7> 

UST»CMHt('3) 

B 

<Fe> 

MONITOR 4 CHR$(131 

9 

<SHFT»BUN/STOP> OLOA —♦CHFI$(13]-tRUM*CMR$(13) 

10 

<HELP> 

HELP + CHR$(13) 


£SC-(unktioaeii per System -ft outinp JiSC (SCOIE) 


Bever man aa Routir« per dSR-ArRMtRing ukfvfiit muß m AiManuiBax w 

wüntcMe Funksons-Coda (Asai-Wert) swnen: 


e$«0) 

A{$41) 

B($*a) 

C($43) 
□ ($441 

E{S4S) 

F($46) 

Q($47) 

H($*8) 

l(S40) 

J($*A) 

K($4e) 

L(S4C) 


M(S4D) 


N($4E) 

0($4F) 

P($50) 

Q($51) 

R($52) 

S(»3) 

T($54) 

U(S55) 

V($56) 

W($57) 

X($S8) 

V{$ 69 ) 

Z{$8A) 


BUdechimi ab Cursor-Peebon lösimen 

Auto-InMii-Moajs emschsnsn 

iwchia unlara F*ntM«cM an aMualler Cureor-PeeiMn 

Mtz*n 

AutO'lnBSft'Modufi aue 

Muaile Zeile iseehan Der restlich* Screen foK neett 
ober 

fett«n Cursor salzen 
CureorMinkt 

Signalton zulassan [antspnchl der SasicAnwawung 
•PRINT CHRS(T)‘ 

Signalton absMlen Entaprechande Autrute werder 
rgnonerl 

Zart* an Curaor-PosWon atrtUgan FMoende ZaiMn ver¬ 
schieben sKSi nach unten. 

Cursor in Zatteaantarig 
Curaor VI Z^lenende 

Utivien BüdtcNrm-ScrollIng Erreicht man der unteren 

Rand per PFlINT-Befshl. rollen die Zeilen nadt oben und 

eine Leerzeile lauchi unten auf 

vartvnaert dst Roden des artdechrtms. Eretchi man be< 

Errtgaoan oder mH PRlNT-BaieMer den uniereWn Ftand. 

wrd die Ausgabe wieder m dar obersten Zslle fortgesetzl 

Nacniari: Der ate SUdschum-inheli wird (ibarschnsDen 

Rsvere-Aflzsige auescheRsn 

Muititunktton Bofuge-. AnKihrunoazechen- und Revers- 

Modusausscnaltsn 

Zslle b« Cureor-Ptwtion Wechen 

., ab Cureor-PoVSor Msenen 

BildichiiTiilnvsrUersn(giKnKmturcMnSCfeen-Ranmen) 
Bock-Cuieor enschalten 

ooere Unke Wlndowa-Ecke ait aktuellar Cursor-Position 
emnchlsr 

Unlsritnon-Cjrsor snschaKsn 
BrtetaoNnTt um ams Zeu* neczi oean sctolian 
. um an* zeiia abwers 
Umacnalturg eo-A^Zalchenmocliis 
Siandard-TatHilaioren teuer 
rtle TeOulaUxan MecZian 


a««<wrn 0 *r IMS 


31 















PROGRAMMIEREN 


Im letzten Teil unseres Umsteiger-Kurses wol¬ 
len wir uns mit der 16-Bit-Mu!tiplikation bzw. 
Division und der Nutzung des C-64-Betriebs- 
systems befassen. 


N achdem wir in der letzen 
Folge s<±on mii 16-Bil-Zah- 
len gerechnei haben, wollen 
wir nun unsere Ergebni.we auf den 
Bildschirm bringen. Dazu Ktinn- 
teo wir eine eigene Routine ent¬ 
wickeln. die die Zahl in einen 
String im Speicher umrechnei und 
dann die einzelnen Bytes in den 
Btldschinn schreibt. Diese Arbeit 
können wir uns jedoch sparen, 
deno das Betriebssystem des C 64 
birgt ein kkines Unterprogramm, 
das diese für uns Aufgabe über¬ 
nimmt. 

Bevor wir aber so eine Routine 
aufrufen, müssen wir einige Vor¬ 
bereitungen treffen und Paranteter 
übergeben. Ein kleines Deroopro- 


gramm im Maschinensprache-Mo¬ 
nitor SMON soll das verdeutli¬ 
chen: 

loooiDxmo 

1002 LDA no 

1004 JSK BDCD 

{007 RTS 

Wenn Sie nun da.s Programm 
mit sys 4096 starten, gibt die 
Routine den Wen 32 auf dem 
Bildschiim aus. 

Um eine 16-Biizahl auf dem 
Screen auszugeben, wiid die Be¬ 
triebssystem-Routine UNPRT 
(SBDÖ3) aufgerufen Zuvor muB 
sich der Zahlenwert im 
High/Low-FormaC im Akkumula¬ 
tor und ira X-Regisier befiiKten (in 
unserem Beispiel 32). 



Lislirtgl: Ausgabe ohne Beachlung des Varzeichens 


*= SlOCO 

;atartadresee 


sec 

ida ealUl 

SbC :’ahl2 

tax 

Ida Mhllvl 
sbc zahl2*l 

;8ubtralclon 


jsr $bded 

lauagabe 


rti 

jzuieudc 

zahll 

•ivte $00,$00 

Eggra 

za2tl2 

.byte $00.$08 



Lisling 2. Ausgabe mil Beachtung des Vcrzelchens 


’• $1000 

•startadrease 


sec 

Ida zahll 
sbc zahl2 
cay 

Ida zahlUl 

Sbc 2ahl2*l 

isuhuaktion 


jar 5b391 

lergänis in FK 


js; $a^ 

• auss^ 


rts 

imceuck 

lahll 

.byte SOO.SÖO 


zahI7 

.byte $00,SQ8 

hsqi 



Lisling 3: Cursor posilionieren und String ausoeben 


•• SIOOO 

jstartadresae 


)ft< tsos 

.•»palte 


Idy tS02 

;zelle 


jer S*50c 

;Cursor seczen 


Ids e<tayt 

:lo-byte Uct-adreege 


Idy •>te3>t 
jsr Sable 
rts 

thi-byts txt-adr«sss 

text 

.tem • 

dd'er-fiiasaxin* 


, .tyte $00 jendkearuflg iHlaiäa j 



Die Routine arbeitet über leider 
nur mit Zahlen im Bereich 0 bis 
6S53.S zusammen und beachtet da¬ 
her das Vorzeichen einer 16-Bit- 
zohl Überhaupt nicht 


Kurtüberticlil 


TeH 1: Elnsbeg In Assembler, eiste 
Selehla. sintocna SchMfsn 

TeH 2: Adrassisrurtgianer, Brancti- 
Belehle, Arllhmeak 

. um) Proala-Anwemhing 


ARG sind für "Werte mit Kom¬ 
ma” verantwortlich und greifen 
auch auf den rtegativen Weriebe- 
reich zu. wobei Zahlen von - 
32768 (hex. $8000) bis 32767 
(hex. STFPF) zugelasscti sind. Aus 
Plaizgrtlnden. wollen wir den MC 
nur als Hilfsmittel zur vorzeichen- 
richtigen Ausgabe benutzen (keine 
Sorge ein spezieller Kurs zu die¬ 
sem Thema ist schon in Vorberei¬ 
tung). Listing I zeigt eine Sub¬ 
traktion und die Ausgabe des Er¬ 
gebnisses mit Hilfe der Betriebs- 
system-Rouiine UNPRT 
(SBEXIO). Natliiiich ist das Resul¬ 
tat falsch, denn SOOOO minus 
$8000 ist nun mal -S8000! 


Ein neuer Akkumulator 

Um den Zahlenbereich auch auf 
die negative Skala auszudelmen. 
hai der C 64 zwei weitere Akku- 


In Listing 2 transferieren wir 
mit Hilfe der Routine OVAYF 
(SB391) das Ergebnis der Sub¬ 
traktion in den Fließkomma-Ak- 
kumulaior FAC und geben ihn 


mulatoren integriert. Die Hieft- 
komma-Akumulaiorw FAC und 

dann mit der Routine FACOUT 
(SBDD7) aus. 


lisling 4: MuttipUkalionsbelspiel 1 


•* $1000 

.-Kartadresse 


Ida fSOO 

izaäüer Cuer 


Eta lOei 

.-Vierte-tabelle 


Ida «$04 

.-zaöiler luer 


Aa neue 

istslloi 

Iccpl 

wy 



Ida zstiiiig,y 

,-zahI aus string holat 


sbc «S30 
tax 

'iäJ 10 er 

lind vorbereiten 

loopä 

de 

Ids zahl 
ade wertlo,y 
sta zahl 

Ida zahUl 
ade wnrthi.y 
ata zahl*! 

Uax 

kpl loop2 
ine 10er 
dec Kelle 

Ida stelle 
bpi locpl 

izusanneB zaehlen 

ouCpuC 

Idx zahl 

IdB zablil 

lausgafae der zahl 


^er StxJcd 
cta 


zahlenatring 

■ cexi ’USSS 

- 

zahl 

.byte $00,$00 



wertlo 

werthi 

stelle 

10 er 


.cyt« $01,$0a,$64,Se8.$l0 
.iyte SOO,$00,S(«,$03,S27 
.IVte $0D 
•iyte $00 
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^200 t=-20030 
f3-20039 


256 


-.VS»' 


KUi^“" 


PHüüRaMMiEREM 


jükSCtt' 


UEJlPSH 




532Sl.«f 

129“ IvS 
1330 




Carry 


7 6 

6 4 3 

2 

1 0 




.1 . 

. ^ J. J 



ASL 



1 

TT 


1 


7 

S 5 

4 3 2 


0 

Carry 












1 

1.!j 1 



Cany 

J 





LSR 


ROL 
















t 



Carry 







ROR 


Oi« FunktlenawslM d«r Rotationa-Betehl« des C 64 


Listing S. Mulllplikalionsbeispiel mit Belrlebssysiem | 

$1000 rstarvadiasae 

Ida ><fakl 
sca $28 

!lo-6yte takcorl 

Ida #>fakl 
sca S29 

ihi-hyte faxtor 1 

Ida tk(ak2 
ata $■'1 

rlo-lyte faJtwr 2 

Ida «>fa)a 
sca $72 

;hi-byte fakcor 2 

jac $6357 

runnult aufrufec 

tya 

;y nach akku 

output Idx zahl 

rauagabe dec zahl 

Ida zahl*l 
jar Sbdcd 
res 

1 

Bgrgra 


Naüirlich können Sie beim Ein¬ 
satz von ausschließlich positiver 
Zahlen, die Varianie aus Listing I 
benutzen, da hier der Wertebe- 
reich von 0 bis 65S3S gesteckt ist 

Mil den vorge.stellien Bciriebs- 
s>stcm-Routiiien durfte es jetzt fUr 
Sie keine Affaiie mehr sein, Ihre 
Rechenergebnisse auf den Bild¬ 
schirm zu bringen. 

Noch mehr HiKe vom C 64 

Ke Ausgabe von Zahlmweiten 
haben wir im letzten Abschnitt be¬ 
sprochen Für die Eiarstellung von 
Text auf dem Bildschirm kennen 
wir schon eine Varianie - die Be¬ 
schreibung des Bildschirm-Spei¬ 
chers. Eine wesentlich elegantere 
Methode ist die Arbeit mit der Bc- 
iriebssysiem-Rouiine STROUT 
(SABIE), die einen String mit 
Endkennung 0 auf dem Bild¬ 
schirm ausgibi. ln Lisliug 3 fin¬ 
den Sie ein Anwendungs-Böspiel. 
das gleichzeitig eine weitere Bc- 
criebssy.stein-Funktion enthält. Be¬ 
vor der String (ah I.ahel rerf) auf 
den Bildschirm gebracht wird, po- 
siiionien das Programm den Cur¬ 
sor mit Hilfe von PLOTK 
(SE50C). Zur Vorttereiiung wer¬ 
den Zeile und Spalte ins X- bzw. 
Y-Rcgister geschrieben. 

Übrings: die Benuuung von 
STROt/TiSABIE) ist nicht nur be¬ 
quem, sondern bi^ iK>ch eine ge¬ 
waltigen Vorteil, innerhalb des 
Strings können Sie wie in Basic die 


Sieuezeicben des C 64 einsetzen! 

Natürlich sind die vorgestellien 
Betriebs.sysiem-Routinen nicht die 
einzigen. Wenn Sie zu diesem 
Thema noch mehr wissen wollen, 
sollten Sie im 64‘er-Magazin 9/94 
(S.b ••C64-Speichersafari''} nach- 
schlagen. 

Dos Multiplizieren in 
Assembler 

Nachdem Sie die Addition und 
Subtraktion Inder letzten Ausgabe 
schon kennengelemi haben, wol¬ 
len wir uns in diesem Kapitel der 
Multiplikation zuwenden. 

Mathematisch betrachte«. »l die 
Muliiplikaiiuo eigentlich nur eine 
Abfolge mehicrtr Additionen. 

Listing 4 ist ein solches Bei¬ 
spiel. Hier wird eine Zahlenfolge 
aus einem String in eine lö-Bit- 
Zahl übenr^en. Es gilt fUr das 
Beispiel folgetKlc Formel: 
5*’.r4*;0-3‘lMr2*1000.1*l(»00 

Dazu finden Sie im Programm 
zwei Tabellen mit den High- and 
Low-Werten der einzelnen Stellen 
(1.10.100.1000 und 10000). Sie 
werden nacheinander zur I6-8il- 
Zaht ab Label zahl addiert. Die 
vorgestellie Routine kann man 
aber auch auf zwei 16-Bii-Zahlen 
anwenden, was aber gar nicht ncN- 
wendig ist! 

Der C 64 bietet für die Mtilöpli- 
kation eine Routine im Betriebs¬ 
system. In Liiting S finden Sie ein 
Anwendungsbeispicl. Die beiden 
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Falltoren müssen in den Adressen 
$28/S29 iuk 1S7I/S72 sielten, dann 
kann die MultipUkanons-Routines 
des C 64 UMULT aufgenifen wer¬ 
den. Das Produkt findet man im 
X- und Y-Register (High/Low- 
Foniiacl. 

Falls Sie diese Routine inner¬ 
halb einer Schleife anwenden und 
das X- bzw. Y-Register als Zihier 
verwenden, mlls.sen Sie zusätzlich 
X und Y vor dem Aufhif von UM¬ 
ULT Tcaea'. Dazu nutzen Sie am 
besten zwei frei Speiclierzelien 
und schreiben dort den Inhalt von 
X bzw. Y hinein und holen ihn 
nach der Muldplikaiioo zurück (s. 
Listiog 6). 

Eine andere Mdglidikeit ist die 
Rettung der Register auf den Sta¬ 
pel (Stack). Lisling 7 zeigt die 
Verwendung der Stack-Befehle in 
der Praxis. 

Beim Einsatz dieser Anweisun- 
gea ist aber Vorsicht geboten, 
denn der Prozessor verwendet bei 
Unterprogramm-Aufrufen den 
Stack ebenfalls als Zwischenspei- 
cber! AuQerdem müssen Sie beim 
“Stapeln" immer folgende Regel 
beachten: "Als letztes Element auf 
den Stack - als erstes Element 
vom Stackl" 

Es ist wie mit einem riesigen 
Bücherstapel - versucht man ein 
Buch aus dem unteren Bereich 
herauszuziehen, fällt der Stapel 
garantiert um! 

Vom Rotloren 

Eine weitere Mftglichkeii der 
Multiplikation bietet der C 64 
durch die Rotationsbcfehle. Als 
Beispiel nehmen wir den Wen 1 
in binärer Schreibweise: 

%00000001 

Wenn Sie nun in Gedanken das 
binär dargestellle Byte um eine 
Position nach links verschieben 
und dabei die Null auf der linken 
Seile rechts “anscuckeln" ergibt 
das: 

%00000010 

Die Zahl hat sich verdoppelt! 
Diesen Eftekt kann man auch mit 
dem Assembler-Befehl ROL er¬ 
zeugen. Natürlich können Sie 
auch halbieren - die Anweisung 
heißt ROR. Ein Beispiel: 
irnuYAm 

1002 ROL 

1003 ROL 

J004RTS 

Nach dem Aufruf der Routine, 
swht itn Akku der Wen 24. Beim 
Rotieren sichert der Prozessor die 
herausgeschedsenen Bits im Carry- 
Flag und schiebt sie denn wieder 
ins Byte. 

Die beiden Rotations-Befehle 
haben noch zwei Mitstreiter. ASL 
und LSR arbdten im Prinzip wie 
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Die Cursor-Positionierung und die Auegebe einee Strings (steht ab 
$10Orim Speicher) Ist mit wenigen Belgien eriedigt • ais nützlicher 
Helfer erweist sich das Betnebssystem des C 64 


Dividieren in Assembler 

Nun sind wir endlich gerüstet 
und können uns der letzten Grun¬ 
drechenart zuwenden. Leider ha¬ 
ben die Entwickler des C 64 ver¬ 
gessen, eine Divisions-Routine 
im Betriebssystem zu integrieren. 
Im Laufe der Zeit wurden unzäh¬ 
lige Lösungen für die Division 
entwickelt. 

Wir stellen Ihnen eine Routine 
vor, die zwei 16-Bii-ZahIen (In¬ 
teger) verarbeitet. Sie gibt das Er¬ 
gebnis und den Rest zurück! Li- 
sting S zeig! Ihnen das kleine 
Programm. Ein Beispiel finden 
Sie in unserem Infokaslen "16- 
Bit-Division in der Praxis”. 

Natürlich ist die Divisions- 


I b-Bil-Division in der Praxis 


Um de Wlbujngsweisa von usttng 6 
zu varoeulllcncn, iplsisn wr dis 
ganze Saohe an l-tand sine* Bei- 
spiel* durch. 

VWrteilen20667(hex $Sie3)dweh 
321 (hex. Sl41)-Er9e^6S<h*x. 
Sxi)R**l2(h*x.S2) 

AA erstes schieaisn wr den DMdenS 
und Divisor In dis Ausgsngsadrss- 
ean und dann atmen wir de Routne 
LDAHSeO :LO-BYTE 
STASS7 

LDAlSSI .«-aVTE 

SFAgSe 

LOAAS47 

SrA$59 

LVAtSOl 

STAJSA 

AUFRUF D£R DIVISION WIE IN 
LISTINBB 

^ERGEBNIS IN SS7/sa 

:RESTINSSOSSD 

In binärer Schreibweise aleht das ao 

aus- 

20867 $57 %1000 0011 

$58 %01010001 

$59 \0l000001 

SSA %00000001 

AK ErgabM findet men bln&n 
65 ssr %0100000l 

ssa %oooooooo 

Rast2 $sc Moooooro 

5 SO %oooooooo 


ihre "Verwandten". Einziger Un¬ 
terschied: das herausgeschobene 
Bit wird nicht auf der anderen Sei¬ 
le wieder hineingeschoben. s«i- 
dem eine Null. Zum besseren Ver¬ 
ständnis finden Sie in Abbildung 1 
ein Wirkungsschema der Roiaie- 
Befehle. 


Die Bits in Griff 

Sicher kennen Sie als Basic- 
Programmierer die Anweisungen 
AND und OR. In Assembler gibt 
es diese Befehle auch. 

Sie heiBen AND und ORA. Zu¬ 
sätzlich hat der C-64-Prozessor 
die Anweisung £OÄ integriert. Sie 
ist mit dem N07-Befehl in Basic 
vergleichbar und kommt sehr oft 
bei der Booleschen Algebra zum 
Einsatz. 



lisling 6 Betliing von X- iinii Y- Regislsi 


xzwischen 

' : $20000 

stx xzwistüiet 
ecy /zwischen 

jsr $1000 isprung zu lieting 4 
Idx xzwischen 

Idy /zwischen 
cta 

.t/te $00 


yzwisehen 

.IVte $00 

tHrtlffl 


Lisling 7: Rettung von X- und Y- Registei mit Hille des Stapels 

• _ 

$20000 

txa 

;x nach oMoi 

pfia 

;auf Stapel schiebet 

cya 

;y nach aJütu 

Fha 

.-auf Stapel säiieben 

jsr 

$1000 tsprung zu listing 4 

pla 

;vcn Stapel holen 

tay 

lakku na^ y 

pla 

!vcn Stapel holen 

tax 

rts 

BfHl 


DieWahrheifslobelle | 

AND 

0 

1 

0 

0 

0 

1 

0 

1 

ORA 

0 

1 

0 

0 

1 

t 

1 

1 

Eon 

0 

1 

0 

0 

1 

1 

1 

0 


AND dient zum gezielten Lö¬ 
schen von Bits und ORA zum Sel¬ 
zen. Mit Hilfe der sogenannten 
Wahrheitslabelle (s. Irfokasien 
"Die Wahrheitstabelle") ist die 
Funktionsweise der Bit-Befehle 
leicht zu verstehen. Die Bit-Be¬ 
fehle sind sehr nützlich, wenn man 
die obere oder unterte Hälfte ei¬ 
nes Bytes (Nibble) bearbeitet. 


Routine recht schwer durch- 
schaubai. Sie können Sie aber auf 
jeden Fall zur Berechnung von 
Integers (ganze Zahlen) benutzen. 

Weitere Rechnungsarten (z.B. 
Potenzieren oder Ziehen von 
Wurzeln) machen den Einsatz der 
Fließkomma-Arithmetik des C 64 
notwendig. Wie schon einige Ka¬ 
pitel zuvor erwähnt, wollen wir 
uns mit diesem Problem in einem 
gesonderten Kurs in einer der 
nächsten 64'er-Ausgaben be¬ 
schäftigen. 

Floppy Im Griff 

Das Laden bzw. Speichern von 
Daten oder Programm-Teilen soll 
unseren Kurs abschließen. Hier¬ 
bei wolien wir uns auf PÄC-Da- 
teien beschränken, 


Auigsbe WSeptambef I9S6 
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Um in Assembler den LOAD- 
bzw. £4V£-Berehl zu realisieren, 
gehen wir in drei Schrinen vor 

1. Gerät wählen 

2. Namen setzen 

3. Roppy-Operation ausflihren 
Dabei wwÄn wir wieder vom C- 
64-Betriebssy$tem kräftig unter¬ 
stützt. In Listiflg 9 finden Sie ein 
Beispiel für LOAD und in Listing 
lOeine 5AVE-Variante. 

An Hand der Basic-Befehle. 
wollen wir die Assembler-Ver¬ 
sionen eikliren: 

Die Syntax LOAD"name",S.l 
teilen wir dazu in drei Teile auf: 

1..8.I 

2. "name'' 

3. LOAD 

Die "S" im ersten Teil ist die 
Nummer des Diskettenlaufwerkes 
und "1" deren Sekundäradresse. 
Um beide Werte festzusetzen 
bentKigen wir drei Befehle: 

LDX»SOS 

LDYmi 

JSR SFFBA 

Die Betriebssystem-Routine 
FILPAR (SFFBA) setzt beide Pa¬ 
rameter. Die "I" im Y-Registcr 
teilt dem Computer mit. daß die 
Datei an die Stelle des C 64 ge¬ 
laden wird, wo sie beim Spei¬ 
chern mit 54 VE stand. 

Steht an dieser Stelle eine "0". 
wird die Datei an eine bestimmte 
(vom Progiammierer fesigelegte) 
Stelle des Speichers geladen. Die 
Adresse wild dem Computer spä¬ 
ter mitgeteili. 

Als nächstes wird der Dateina¬ 
me festglcgt. der als ASCD-Texi 
im Speicher stehen muS. Dazu 
wird die Adresse des ASCIl- 
Texts in X- und Y-Register ge¬ 
schrieben und die Länge des Na¬ 
mens in den Akkumulator: 

LDX»<NAME 

LDY*>NAME 

IDA t^NAMEND-NAME) 

JSR SFFUO .■SETNAME 

NAME .NAME"file" 

NAMEEND BYTEO 

Nun wird die tOAD-Anweisung 
in Richtung Floppy geschickt: 


IDA 0SOO 
LDX iJ<slarladresse 
LDY IE>slartadresse 
JSR J FFDS 

Der Wert im Akku bestimmt, ob 
ein LOAD-Befehl (0) oder die 
Anweisung VERJFY (I) ausge- 
fUhrt wird. 

Das X- und Y-Regisier rau8 be¬ 
schrieben sein, wenn an eine be¬ 
stimmt Adresse geladen werden 
soll. Voraussetzung: bei FILFAR 
wurde die Sekundäradresse auf 
"0" gesetzt ( 8 . 0 ). Dann springen 
Sie nur noch zum LOAD-Befehl 
(SFFDS) und die Floppy beginnt 
EU "raltem"... 

Analog zum Ladevorgang ar¬ 
beitet die Speicherung von Da- 
leiL Studieren Sie Listing 10 und 
Sie werden schnell die Funkti¬ 
onsweise des SAVE-Bcfehls ver¬ 
stehen. 

Wenn Sie Floppy-Roudncn in 
eigenen Programmen verwenden, 
kann die Bildschirm-Meldung 
■‘SEARCHING..." o.ä. recht 
störend sein. Um diese Meldung 
auf dem Bildschirm zu verhin¬ 
dern. muß nur die Zeropage- 
Adresse 157 (hex. $9D) mit “O" 
beschrieben werden: 

LDAJfSOO 

STA$9D 

Die beiden Befehle können gleich 


Sogeht's weiter 


Sictieiiicn «t Ihnen schon aufgeM- 
len, oaB dieser DrensMc mcM aHe 
Fragen zum Thema'AsBamtMi und 
C 64' Oeantvrortsn Kann. Wir wollen 
uneeren Meinen Exkurs ki die Ma- 
senmenepreehe-Wen nettdioh fott- 
KUusn Bttte schreiben Sie une, wet- 
che Themen Sie besonders nteree- 
»eren urM gut welche Schwerpunk¬ 
te wir eingehen «ollen Ihre Wün¬ 
sche schekan Sie an' 

Uegne Media Verlag AG 
Redaktion 84’er 
Stiehwort: AssemMer 
Han«-Plnie1-Str. 2 
I5S40 Heer bei MQitcnen 
Unter allen Elnsandem verieean vnr 
Kiw oa'er-Assembwr-Sondertiette 
(InU. DIaHslls) ml Kursen. Beispie¬ 
len und Toole. Wl« immer Isl der 
Rechleweg Busgeech)eeasn< 


Die FIdgs des 6510 

Fleg 

Bedeutung 

CCany-Fleg- 

wird gesalzt, wenn tiei Additionen die Byte-Grenze von | 

übereohrAlen wird ' 

ZZaro-Flag- 

1 Intsmjpt-Fleg- 

let gesetzt, wenn Ergebnis einer Operatltm gleich ^ull_W 

Ist gesetzt (Belehl SEI), wenn ker krteruptzugelBssen M_ 

0 Oszimal-FlElQ- 

ist geatzt, wennder Dezimal-Modus des 8510 aktiv isi 

BBnek-Reg- 

wird geeizi, wem dar BRK«eiehiau8ge»nii wurde _ 

VOvMow-Fiag- 

zelgl an, wem bei äner vorzeichenbehalteten 8-Blt-Addl- 
ttan der oMssige Dereicn (-12S Ue 127) Obetschnaen vrurde 

NNe^üv-Fleg- 

ist geoeia. wervi das Ergebne einer Operebon oegedv ist 


zu Programmsiari »der vor den 
Floppy-Roulinen im Listing ste¬ 
hen. Um den Originalzustand wie¬ 
der herzusiellen. müssen Sie den 
Wen 128 in die Zeiopage-Adresse 
schreiben. 

An dieser Stelle wollen wir un¬ 
seren kleinen Exkurs in die As- 


senibler-WcU abschließen, Sieber 
sind Sie nach der Lektüre noch 
kein Maschinens{HBche-Proä. Das 
kann sich aber schnell ändern, 
wenn Sie ein wenig experimentie¬ 
ren und die vorgestellten Beispiele 
variiereu und kombinieren! 

Barktn 


loop 


Listing 8: Oivieions-Rouline in Assembler 


SIOOO istertadzesse 

Idx ISOO izlel-biicea 
BIX $5c iouf null 
su< $5d isetzoi 
Idy »$10 


aal Sil 
col $58 
toi $5c 
rol SSd 
sec 

Ida $5c 
8bc $59 
tax 

Ida S5d 
abc S9a 
bcc witer 
stx SSc 
ica $Sd 
inc $57 


bne locp 
rte 



1 r^tiiHi 10: Die SAVE-funklion in Assembler 

Idx «$oe 

rlaufvierk 8 

jsr Sffba 

ifilqiareRiecec setzei 

Idx Icnanie 

; lo-byie vcn naeie 

Idy l>naiie 

rhi-byte vcn name 

Ida fnanend-naiie 

rarrina-laeioe 

jsr SffW 

inane setzen 

Idx esoß 

lab 54000 

Idy eSAO 

ispeichem 

stx $fa 

izeiger in zero-page 

sty $£b 

isichem 

Id* $Q> 

Idx l<«mdadresBe 
1^ ll>etKUdtasee 

izeiger 4u< reropsoeadreBse 

iar epaidwm 

fts 

izuiueck HiTgn 

1 niD hauptpeegr»™ Hütiäi 


Ainoatiea/SepMmbar ises 
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PROGRAMMIEREN 


Grafik-Kurs: Folge 1 





Was wäre ein Ballerspiel, ein x-beliebiges, 
ohne das obligatorische Scrolling? 
Obwohl die Programmierung für den halb¬ 
wegs assemblerkundigen User überhaupt 
kein Problem darstellt, gibt es immer noch 
Berührungsängste wenn Begriffe wie 
Parallaxing, SoftscroU oder Y-Scrolling auf- 
tauchen. In unserem Mini-Kurs beseitigen 
wir alle eventuellen Unklarheiten und ma¬ 
chen Sie in drei Kompakt-Lektionen zum 
Allround-Scroilprofi. 


Z u Beginn der Scroll-Pro- 
graminienjng sind wie immer 
umfangreiche Grundlagen 
notwendig, ohne die Sie nicht aus- 
konunen. Nehmen Sie sich also 
ein wenig Zeit, um die generelle 
Funktionsweise eines Scrollers 
(sei er nur eine oder 24 Zeilen 
hoch) ZU verstehen. Ist Ihnen das 
Gnindprinzip eni einmal veitnul. 
werden Sie keinerlei Schwierig¬ 
keiten mehr haben, auch komple¬ 
xere Vorhin wie das eingangs 
erwähnte Ballerspicl zu program¬ 
mieren. 

Am Anfang steht 
derVIC 

Zunächst einmal ist es wichtig 
zu wissen. daB der C 64 im VIC 
(Videochip) Über ein Softscroll- 
Register verßlgt. mit dem er den 
kompletten Bildschirminhait pi¬ 
xelweise nach links oder rechts 
bewegen kann. Die jeweilige Po¬ 
sition steht in den unteren drei Bit 
von Register 5D016. Damit lassen 
sich insgesami acht Positionen an- 
sieuem. Um den Bildschirm weich 
in horizontaler Richtung zu ver¬ 
schieben, müssen Sie also ledig¬ 
lich nacheinander die Wen« iOO 
bis S07 per LDA- und ÄTA-Befehl 
in 5ZM/Ö schreiben. Für die Verti¬ 
kale ist idsrigens Register SDOII 
zuständig, dazu kommen wir aber 
erst in der Dächsten Ausgabe. 

Ein Beispiel: 

U » »$00 
STA $D0U 
LOk »SOI 
STA SDOIS 

Bequemer geht es natürlich mit 
einer kleinen x-indizierten Schlei¬ 
fe: 

START UH t$l)0 

LOOP m 

sm sdok 

D« 

cra IS08 
EHE LOOP 
JHP STAKT 

Der komplette Bildschirm wird 
jetzt ständig nach rechts gescho¬ 
ben und wieder auf den ursprüng¬ 


lichen Punkt gesetzt. Wenn Sie 
zusätzlich eine kleine Wartc- 
schlcife mit dem Y-Register ein- 
bauen. wird es noch deuilicher. 
Optimal ist das ganze allerdings 
noch nicht, denn die entstandene 
Ruckelei ist kaum auszuhallen. 
AuBerdera wird ständig der kom¬ 
plette Screeninhalt umhergescho¬ 
ben und nicht nur dn von uns de¬ 
finierter Bereich. Dieses Problem 
aber lösen wir mit dem in der vor¬ 
letzten Ausgabe bereits keiinenge- 
lemten Raster-lRQ-KnllT (Ausga¬ 
be 7/95, S.27. "Die Sache mit 
dem IRQ")- Wie wir das anstel¬ 
len? Ganz einfach: 

Wir schalten die Adresse 
SD0J6 lediglich in einem be- 
slimmlen Rasterbeceich auf den 
jeweiligen Wert um. Diese Me¬ 
thode zeigt Listing I. 

Mit Hilfe dieser kleinen Routi¬ 
nen wird der untere Bereich des 


Bildschirms ständig nach links ge¬ 
schoben und dann wieder in die 
alte Position zurückgesetzt. 

Sie können das leicht überprü¬ 
fen. indem Sie mit dem Cursor in 
den Bereich mit dem "eingcklapp- 
ten" Rand fahren und einfach ein 
paar Zeichen auf den Bildschirm 
tippen. Kurz zur Erklärung: 

Wir setzen zunächst die zwei 
wichtigsten Register. Das 
SCROLLHLP-Reg^sta benötigen 
wir unbediogi: auBerhalb des Ra¬ 
sterbereichs wollen wir schlieS- 
lich kein Scrolling und müssen 
daher den Scrollregister-Wert 
stets auf den normalen Inhalt set¬ 
zen. Deshalb nutzen wir ein 
Hilfsregister, wo wir stets den ak¬ 
tuellen ißö/ö-Wert zwischen- 
speicbeien und bei Bedarf wieder 
holen können. Die eigentliche 
Scrollroutine wird schließlich 
über einen einfachen JSR 


SCROLL aufgerufen, Jetzi lesen 
wir den aktuellen Stand des 
SCROLUilP-RtgistCTi aus 
(beim ersten Aufruf enthält die 
Adresse den Wert $C7), dekre- 
mentieren den erhaltenen Wert 
um eins (£)£)0 und schreiben ihn 
in unser Hilfsregister wie auch 
ins eigentliche Scrollregisier des 
VIC. Sind bereits acht Positionen 
geschoben. SCROLLHLP steht 
also auf SßF, setzen wir unser 
Hilfsregisier wieder auf den Ur¬ 
sprungswert und beginnen von 
vorne. 

Zeichen verschiebea - 
der Hardscroll 

Auch wenn Sie jetzt schon ei¬ 
nen gehörigen SchriR weiter sind, 
ist das Ergebnis immer noch 
nicht das, was Sie sich erhofft 
halten: sobald alle acht Positio¬ 
nen gcscroiU wurden, nickt der 
Bildschirmausschnill nämlich 
brutal auf die ursprüngliche Stel¬ 
le. Mit richtigem Scrolling, wie 
aus Spielen oder Demos bekannt, 
hat das noch nicht allzuviel ge¬ 
mein. Aber keine Panik: uns fehlt 
lediglich eine kleine Routine, die 
alle io der zu scroilenden Zeile 
stehenden Zeichen um eine Bild- 
schirmposition nach links rückt. 
Das hört sich auf den ersten Blick 
zwar verrückt an. löst aber 
tatsächlich unser Problem. Abb. 
I erläutert den Vorgang genauer: 
sobald unsere Softscroll-Routine 
mit Register SDOI6 alle Positio¬ 
nen abgeklappert hat. steht die 
komplette Zeile so weit links, daB 
ein Umkopieren der Zeichen um 
eine ganze Position genau einem 
Pixel enlspricbt. Das Kopieren 
muß dann allerdings so schnell 
geschehen, daß dos menschliche 
Auge davon nichts bemerkt- Das 
kleine Programm in Listing 2 
schiebt den Bildschirm-RAM-ln- 
hali von Zeile 21 beim Aufruf 
mit JSR HAROSCKOLL um eine 
Position nach links. Natürlich 
können Sie auch jede andere 
Screenzeile damit rotieren. 



Die Zeichen werden euf dem Bildeehirm punktweiee verschoben - nach der siebenten Position müssen eile Zeichen des Serellbereichs 
mit Hilfe einer HardscroIhRoutlne um einen Purtkt versetzt werden 
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PC mit CD-ROM 
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_ 64er CD ROM ä 29,90 DM 


Name: __ 

Sttafle. Hausnummer 


PLZ. Wonnort: 


TeWon 
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F R 0 3 R A M M I E P E N 



Normalstellung 


1 


2 


Beginridee 


3 


(D Oie S«quen> 
Mn 1 bi« 7 wei¬ 
den durch das 
Soft-Scrolling 
realisiert • Posi¬ 
tion 8 entspricht 
dem Hardscroll 
(Kopieren eines 
Zeichen« Im 
Bildsehl rm- 
Speicher) 


8 (Hardscroll) 


Achten Sie jedoch darauf. daB 
die zu verschiebende Zeile immer 
innerhalb unseics per Raster-IRQ 
cingegrenzieo Bereichs liegt 
(sonst macht da.s ganze wenig 
Sinn). Da Sie das linke Byte nicht 
Zwischenspeichern, geht es bei je¬ 
dem Aufruf unwiederbringlich 
verloren. Entweder retten Sie also 
dieses Byte und setzen es wieder 
am rechten Rand (in diesem Fall 


an Adresse S0747) an. oder Sie 
schreiben einfach bei jedem Auf¬ 
ruf ein ncuc.s Byte an die rechte 
Zeilenposidtn - damit hätten Sie 
auch Ihren ersten "richtigen" 
Scrolltext". 

Die komplette Hard-Scroll- 
Routine - mit neuem Text in der 
rechten Spalte - finden Sie in Li- 
sting 3. Zu Beginn setzen wir wie¬ 
der ein Hilfsregister, damit wir 


nach dem Verlassen der Routine 
die zu lesende Position in unse¬ 
rem Scrolltext nicht verlieren und 
damit nicht immer der gleiche 
Charakter gelesen bzw. geschrie¬ 
ben wild. 

Nach unserem Hardscroll “wis¬ 
sen" wir mit der Anweisung LDY 
TEXTREG an welcher Stelle des 
ScroUtextes wir uns gerade beftn- 


Der WK-Command am Ende 
unserer Routine ist übrigens ein 
kleiner Trick, der enorm Rasier- 
zeil spart: 

stau mit LDY #SOO bzw. LDA 
lf$00 den Wert des TEXTREG\- 
sters auf Null zu setzen und damit 
zwei Zyklen zu verbraten, nutzen 
wir die Tatsache, daß der Zähler 
bereits auf SFF steht und folglich 


Br^jekioppter RarscI 


EndadM 

Rast«f-1R03 


Scrollberelch 


den und können somit per Y-in- 
dizienem LDA das konekte Byte 
an die rechte Position der Bild- 
schintrzeile schreiben. Wurden 
noch nicht insgesamt 2SS Zeichen 
gelesen, beenden wir die Routine 
mit RTS. Es ist natürlich Ihnen 
überlassen, wie lang Sie den 
Scrolltext gestalten. Beispielswei¬ 
se wäre es sinnvoll, das gelesene 
Texibyte (steht dann im Akku) auf 
den Wert SOO zu hberprilfen und 
danach den Scrolltext wieder von 
vomc beginnen zu lassen. Wollen 
Sie mehl als 23S Zeichen Text, 
müssen Sie darauf achten, einen 
Zwei-Byle-Zähler einzufUhren 
(Low-Byte bis SFF zählen lassen. 
Highbyle danach auf $0! und 
Low-Byte wieder suf $00 setzen). 


Kuri-ÜberbEck 


1 . Cruntflag«« acroMng 
-Algemeina Grundtogen 

- ScnSlen des Bildschirme 

- Sauten detlntenei Bereiche 

- HarUscmnmg 

2. Seron-Presis 

• Shoorem-Up-ScitWng 

- Verükaies Scroling 
•AGSP 

[ 8. ProH-Serelllng 

a-Wsga-ScroNw 

• Pafillbong 

• Tip» 4 Tricks 



minieren Bild- 
<Scrollbe- 
wird der Screen 
:- f> egl c t e r) für 
ille Bewegurtg 
'hin* "elnge- 


per INY auf $00 gebracht werden 
kann. Diese Aktion bendiigt nur 
einen Zyklus. Listing 4 zeigt noch 
einmal die komplette ScroU-Rou- 
üne mit Rasteizeilenabfnige.SoB- 
und H^xlscroll. 

Mit diesem Assemblerpro¬ 
gramm können Sie jetzt endlich 
beliebige Bildschirmausschnitte 
weich verschieben. Wie groß Sie 
den zu scrollenden Ka.sterbereich 
machen und wieviel Bildschirm- 
zeilen Sie insgesamt verschieben, 
hängt von Ihnen und der verfüg¬ 
baren Ra.slerzeil ab. 

ln der nächsten Folge erfahren 
Sie. wie Sie in kürzester Zeit 
ganze BikLschirme borizontal be¬ 
wegen und vertikales Scrolling 
realisieren. AuBerdera stellen wir 
Ihnen die kürzeste und gleichzei¬ 
tig variabelste Hardscroll-Routine 
vor, die uns bekannt ist. 

FUr angehende Profis ist der 
AGSP-Effeki das richtige; damit 
lassen sich auch HiRes-Screens in 
extrem wenig Rasierzeit schnell 
und fließend in alle Richtungen 
verschieben. 

Peter Ktein/lb 
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P R Ü Ö F /■ i'!■ ■■ I' ?'■ t t\l 


1 Mnij 4: Dieses f’n orjum scmllt den Texlsctilrm In horfzonlale R.. ir'-ni | 


•:S4000 : 

STARIAIIIESSE 


= S03FB ; 

HILFSRB31CTER 

scnoujiGc 

. $0016 : 

SCROLL!^I?IQ) 

TBCTUEG 

> S03 iHIU'SBBSI^TER 


1 iBiiiALiöl4!ÄUW« --- 


SE: ;IRQ SPERRtM 

Uä l<SrART ; LOB-BYTE NEWE IBQ- 

STA $0114 ;!CUriIE U1D 


UÄ »>SrART ; 

■HIGHHYTE 


STA $OnS;SCHt<HBES 
LOA 4SC7 1 

SOmREGISTER liC 


STA SCRXUIEG ; 

SCKXIAELP AUE 


STA SCBOUULP i 

HORHALHERT SETZBI 


LOA tSDO ; 

HLFSHaSISTTR TEXTBYTE- 



EAKLER 


STA THfTREG ; 

miTIAUSERIM 


CU : 

IRQ FREIGSBBl 

f *““*“*“*""• 

&SX£S 

JKP ENDLC6 

FXnOSSXUÜPE 

i 




fflART 

LIVt f$Ba ;AUF RASTB^STRAHL- 

UOPl 

(XP SDOI2;!OSrnON SB8 


EME LODBl iWARTBI 



JSR satox. 

iSatOlXAOUriNE ansfroaseh 

* 

LOA tSlO : 

;AUF BASTSHSTRAHL- 

LOOR 

CHP $0012 iFOSITlO) SBB 


BNO LCXS>2 ;V»RrEH 


* 

lÜA #$07 

;SC3£SU?EGIOTEE 


STA SdOUJSQ 

iZUROCX Al? NCe«AU<ERT 


JMP SEÄ31 rALTE tHO-aCüriNE | 

1 , __ ^ Q^pnr * pp — 1 


smu. 

LOK SCBdUHLP 

SCMLLHLPRBllSTBl lADEN 


cec 

noxfraD^mrara (=nach 


STX SCKIiiI.P 

U7RS SCRIFSai) lao 


STX SCROIXBEC 

SPEICHERN 


CPU 4S8F 

rSCHCH 0 POSITICNQI? 


BEQ HAKDaX^ 

iHEm DANN ENDE 

QtOSZRCU. 

RTS 

;ENIS 

KABESCROLL 

LCK *SC7 

;JA, HELP-REOISIEH WIEISR 


sn: scROLuu' 

;MJK HURWLMERT OKI 


STIC SCROLLKTO 

IXK l$00 

iBllOSOUIUmLE 

HARDl 

la SD721,X 

;[« EINE 


m SOT20,X 

iPOSlTIC» 


MC 

rNIACH LINKS 


CPX »$27 

;RÜCKE» 


ENS HASDl ;IKIQ1 Nldf? QAHl HEITER | 

J 

UW TETITEG 

WHiCilES lEOCrBYTE? 


INC TESTREG 

TECTBYTE-ZÄHLSl SOÖEJ 


L» SC1KXI.TT3!T,Y 

BYTE HCFLQl UND AN 


OTl $0747 iRBOrre POSmCN SCHREIRI« 


CPY »SFF 

:SaOI 255 BYTES? 


Bie MSCRBS 

rNEIK DU» ENOE 

1 - 

IW 

rJA, ZAHLER AUF $00 


STY TEXTRBS 

;UK) SPEXCHOSN 

H3C3taO 

RTS 

iZCROOC 

SCBCtATEXT 

.TBCP •'l'klX'1’1 

jMJSS IN ONSEREU FALL 355 
, ZEICHEN LANG SEIN 

1 


ggHl 


Llstlng 1; Scrollen eines Bildschirm-Abschnills 

aiwxiHU» 

= soire 

iHlLFSREGISTEH 

SXCUJtEC 

: $K)1S 

;SCROmEGISTBt 


SEI 

lIR3 SPBIREN 


LOA #<SrAST 

;LOH-BYTE NEUE !»>- 


SUA S0314 TROTnSE IMD 


U» »ySTART 



STA $0315 ;5CHEE1HQ4 


lOA «$C7 

iSCRCLLRBllSTER UND 


STA SCRCEjLRBj 

;SCKILHELP JUF 


STA SCSCSLHLP 

;»]R4ALHERT ^TZSl 


OJ 

:IRQ miGEBE» 

84DL0S 

JXP EMXOS 

iSCILOSSCHLEIFE 




- - KtoiaK6&lluSo"ÄA/llHE» " 

START 

lOA l$38 

;AUr RASTERSnaHL- 

LOOPl 

CKP $0012 iPOSmCN $B8 


EHE LCDPl iNARTT» 
JSR SCROLL 

iSCRQLUKWTINE ANSEWjmi 

' 

LDA ISPO 

lAÜF RASTraSHaKL- 

IOOP2 

OO» SD012 ;POSm® $S8 


a<E waa {MARTEN 
LOA esc? 

{GCRCLLEECISTER 


STA SOULLREC 

.•EOHOCK auf WHKRLWHtr 


JHP $EM1 j^LTE IVQ>ROOT£NE 




acui 

LDX SCROLUOiP 

{SCRCUHLPREQISmt LADQl 


tsc 

;Oa(RSME»nDlB] (-NACH 


snc SCRCLUILP 

; LINKS SCRIEEB4) UND 


srx SCROLLReC 

;SPEIQIHW 


CFX ISBF 

;SCHCN 9 POSITIOWN? 


EHE BOSCHXL 

INEIN DANN 0406 


LDX #SC7 

;JA. IMF-REGISTER WIEDER 


STX srBCY.iJO.P 

STX SCROUtEG 

:AUF NOIWLHEFT I«D 

ENDSCROLL 

RTS 

mmi 


LIiting 2: Die Hanleerollroullne zum Kooieren des Bildschirms 

HARDSCROIL UK l$00 

IBIIZSCHIRHZEILE 

HARDI LDA S072l,A 

;IM EINE 

STA $0720,X 

{POSITION 

□K 

{NACH LINKS 

CRX »S27 

{ROCKBJ 

1 H«E HAHDl .-NOCH NIOfT DA»I WEPira | 

RTS 



Lisling 3: Eine koiROletle Scroll-RDUline 

1 TEJCIREG = $02 

;RILFSREGI5TQ! 


LOA «$00 

;HlLFSRSGISTra 


STA TQOIHEC 

; nnnALISCREIl 

RAiSeCRnL 

UK t$00 

iBILCeOnRHZEILE 

lOUIDl 

LOA $0721,X 

,-ai EINE 


STA $0720,X 

;FOSmCM 


INX 

{NACH LUKS 


CFX l$27 

iüOCKE» 


E»B HÄRDI ;NDC31 NICKT DAI« »EITES j 

' 

UW textrb; 

[WELCHES TESIBYTE? 


DK TECTREQ 

[TEKIBYTE-ZAHLEB EIHOHIM 


UJA SCROLLTST.Y 

[BYTE HOLEN 120 AN 


STA $0747 sRBafTE POS. SCHREIBE 


CPV »5FF 

[SOBN 255 BYTES? 


B4E KSCKQO 

iNEIK CAKl ENie 

' 

INY 

[JA, ZiiHIER AUF $00 


STY TBCIREG 

[(HD SPBICHEISI 

HSCSWQ 

RTS 

[ZORlfcK 

SattLTEXT 

.TEXT •SCRTBCTl* 

[MUSS 355 ^1(30» LWG 



[SEIH 

Mina 


Aij6gstM 9/56pianlwf 1 e>3 
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Nur noch hier erhältlich! 

Jetzt sofort bestellen* per Post oder FAX t 


BESTELLCOUPON 

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte: 


SH-Nr. 

SH-Nr. 

SH-Nr. 


Sonderhefte mit Diskette je io,-DM 



DM 

Sonderhefte'128er' je 10,- DM 



DM 

Inh bestelle Sammelboxfent 

DM 

zum Preis von je DM 14,- Gessrntbetrag 

DM 


Ich bezahle der Gesamtbetrag zzg.6,-DM Vereandkosten 
□ nach Erhalt der Rechnung. □ per Scheck anbei 


Vo'iBmt.Nlint 


HierwarteMerlBmwid 
«hntlkr. doch ngll 
Probien' Einfach 
schreiben und besitllen 
bei 64« -Magazn 
LesdswCe, 

0-74170 Neckatsulm. 
Telefon 07132;96S-185. 
FAX. 07132/969-190 


SvaU. üusnunnwt 


niWtMwi 


Ddwn - jrawtcAim 

Schicken Sie bitte den ausgeliiltlen Bestellcoupon an: 

64er-Mafla2in Leserservice, D-74170 Neckareulm, Telelon; 07132/969-18S 
oder bequem perTelelax; 07132/969-190 






























ANWENDUNGEN 


M il '‘Siudio DeUue" künnen 
Sie die 25b Zeichen eines 
Charsets derinieren und m 
einzelnen Objdden zusammenfav 
seiL Es bes^ die Möglichkeit, Hi- 
rcs- und MuhicolcX'Zeichen zu enl- 
werfen und zu mischen. Die Zei- 
chen-h'aibe wird als Atcnbut geson¬ 
dert iin Speicher abgelegtDie Bear¬ 
beitung des Zeichensalzes und der 
(%jekle erfolgt mildem Joystick in 
Pi»t #2. Die testiiehen Funkücnen 
sind per Ta.statur aufzunifen. Mil 
ckr Funkuonstasic <F/> wird das 
Pull-Down-Menü aktiviea Die 
PFEIL-NACH-UNKS-TaM fun¬ 
ken als “ESCAPE“ und unteibrichi 
alle Opemtkinen. 

[h'e Programm-Eleniente 

CHARSET: LmfaBt alle 256 
rharakters eines Zeichensatzes. 
Iffl rechten unteren Bildschirmteil 
finden Sie ein 16x16-Zcichcn 
großes Feld, das den aktuellen 
Charsel birgt. Über diesem Feld 
wird die Nummer des gewählten 
Zeichens und .seine Farbe ange¬ 
zeigt. Mil dem Joystick können 
Sic ein Charakter wählen und Ihn 
danach auf dem oberen Bild- 
schirmieil plazieren. 

CURSOR: Er wird mit Hilfe 
de.s Joysticks in Port #2 oder den 
CÄS^-Tasten gesieuert. Der Feu- 
erbalton oder die RETURN-Ia&te 
setzen ein gewähltes Zeichen. 

Das akiucDc Zeichen unter dem 
Cuisur und dessen Farbe. Finden 
Sie außerdem in der linken unte¬ 
ren Ecke des Bildschirms. 

OBJF-CTS: Um Objekte zu 
wählen und zu plazieren, bewegen 
Sie den Cursor zum '•Objeki”-Feld 
am linken Bildschirmrand. 

Wird der Cursor auf das Mo- 
dulfeld bewegt schallet das Pro¬ 
gramm in den Objekt-Mode. 
Durch Klicken auf das Feld mit 
' brw. wild in der Modul- 
Liste geblättert. Die gleiche Funk- 
inn erfüllen die Plus- bzw. Minus- 
Taste. 

Die Objekt-Größe variiert zwi¬ 
schen 2x2,2x3.3x3.3x4.4x3 und 
4x4 Zeichen pro Objekt. Die 
Größen sind untereinander kom¬ 
binierbar und lassen sich auf Dis¬ 
kette sichera 


Autboa: Ob|wt-Systeni 


On lolgerde TabMe zaigl em Ob¬ 
jekt m 4x4-Mo0e. 

OMr* 

$5000 $5001 $8002 $6003 
$6004 $6006 $5006 $5007 
$5008 $5009 SSOOa SSOOb 
$500c $5000 SSOOe $500( 
Attributu 

SS400 $5401 $5402 $5403 
$5404 SS40S $5406 $5407 
$5408 $5409 $540« SS40b 
SS40cS540d $540« $5401 



Unser Programm "Studio DeLuxe” bringt Pfiff 
in die Darstellung Ihrer Spiele und Anwen¬ 
dungen. Viele Funktionen und eine komforta¬ 
ble Oberfläche machen die Arbeit mit diesem 
Tool zum Vergnügen. 


• Chats« (.CHR) 

• Objets (.OBI) 

• Animation (.ANI) - "L" akti¬ 
viert ebenfalls diese Funktion. 
SAVE: Speichern von Daten - 
analgog zu LOAD (auch durch 
Taste ('S") 

L'OMMAND: Befehl senden 
DEVICE: Angabe der Ri^py- 
bzw. Datasetten-Nummer 
EXIT: Programm beenden 

Dos Funeflon-Menü 

im Funclion-Menü können Sie 
den Chaiset bearbeiten. Bei der 
Arbeit mit den Optionen gellen 
die Bereiche "ONE" (ein Zei- 



Der Arbehascre- 
en von 'Studio 
DeLuxe*- 
rechts die Zei¬ 
chen und links 
die Objekt« 


BUFFER ORA; Kombination ei¬ 
nes Zeichens im Buffer mit dem 
Zleichcn unter dem Cursor 
CHANGE BITS: Wechseln der 
Bit-Kombinationen (Mulücolor) 
COPY: Zeichen bzw. Screenteil 
ki^ieren. Nach der Aktivicning mit 
dem JtiysiicL Cursor posilionieteit. 
mit Feuer den Mode bestätigen, 
obere linke Ecke wählen und dann 


Die Arbeitsmodi 

CHARPUT: Hier werden Zeichen 
auf dem Bildschirm plaziert. Dabei 
steht der ganze Screcn zur Verfll- 
gung - mit Ausnahme des 16x16- 
Zeichen-Felds. Isi dieses deakti¬ 
viert oder verschoben, können 
auch hier Zeichen auf den Bild- 
schiim ge.seizt werden. Zur Wahl 
eines Zeicheti.s stehen vier Metho¬ 
den zur Verfügung: 

• im Charset-Peld (funktioniert 
nur bei aktivierten 16x-I6-Bl<)ck) 

• Kopieren mit <F7> 

• AiLswahl der Chan nmd um das 
iiktuelle ZekJxn im I6xI6-Blockmit 
den Funklionsia.sien F3 bis F6 

• Funktion SCREENGET 
COLORPUT: Veränderung des 
Attributs des aktuellen Zeichens. 
Die Funktion arbeilci analog zu 
CHARPUT. 


chen), "ALL" (kompletter Char- 
set) und "AREA" (BOTich). 
INVERT: Zeicbenumkehrusg 
FLIP X: Spiegeln um X-Achse 
FLIP Y: Spiegeln um Y-Achse 
SI.IDE: Rotieren 
CLEAR: Löschen des Screens. 
von Zeichen oder Objekten 
BUFFER READ: Lesen eines 
Zeichens unter dem Cursor (arbei¬ 
tet nicht im OR/£/frPt/7'-Modusl 
BUFFER WRITE: Schreiber 
des Zeichen im Buffer in die Ptv 
sicion unter dem Cursor 


Nach der Aktivierung, wird mit 
dem Cursor der zu vergroBenide 
Teil gewählt und mit dem Feuer¬ 
button bestätigt (funktioniert mit 
Zeichen und Objekten). Im Zoom- 
Mode können Sie nun Punkte s«- 
zen und löschen. Die Faiben wer¬ 
den dabei mit den Tasten "/"bis 
"4" gewählt- Die ö'FACf-Tasie 
löscht den Punkt unter dem Cur¬ 
sor. Verläßt der Cursor den Bild- 
schrim. wird im Arbeitsschirm von 
“Studio DeLuxe" gescrollt. 


Im Zoom-Mod« 
d«c Tool« - d«r 
Ausschnitt wk 
mit achtfacher 
VergrODemng 
gazeigt 


OBJECTPLT; ln diesem Mode 
können Sie ein Objekt aufbauen, 
kopiem und veischieben.Zur Auf¬ 
nahme eines Objekts wedtseln Sie 
in den Objekt-Mode und bewegen 
den Cursor auf die vorher gefertig¬ 
te Zekhensaiz-Grdfik. Im Menö- 
PunkfEDIT’ nehmen Sie nun die 
Daten mit ""OBJ.READ" auf. 
ZOOM; Hier la.ssen sich Zeichen 
vergrößern und editieren Die loi- 
pen-Futdttion wird per Menü od« 
Z-Taste aktiviert Der Vergröfle- 
ningsfakior beträgt dahei acht. 


Die File-Operationen 

Alle Ein- und Ausgabe-Opera¬ 
tionen (Floppy bzw. Datasette) 
werden über das File-Meitü abge¬ 
wickelt. 

DIRECTORY: Inhaltsverzeich¬ 
nis holen (auch durch Ta.s(c "D"). 
LOAD: Laden von Daten - dabei 
Stelen folgende Dateiiypen zur Aus¬ 
wahl (Füe-Kenmdungen in Klam¬ 
mem): 

• Sreen-i-Charsel (.ALL) 

• ScrccD (,SCR) 


rechten unteren Punkt maikicrcn. 

Die Editor-Einstellungen 

Im Fxlit-Menü las.sen sich einige 
Optionen für den Edilur einsiellen. 
CHARSETS: Ein- bzw., Aus¬ 
schallen des 16xl6-Charscl-Fen- 
siers 

OBJECTS: Ein- bzw., Ausschal¬ 
ten des Objekt-Fensters 
OBJECT-READ: Lesen eines 
Objekts aus dem Rildschimi (s. 
OBJECTPUT) 
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SCREEN GET: Ermöglich! das 
Aufnehmen eine:; Zeichers vom 
Bildschirm mii dem iugehörigen 
Attribut und Selzen an eine leere 
Bildpnsition. 

MODE: Modi-Wahl (s. Abschnitt 
“Ke Arbcisünodi”) 

SPACE; Löschen eines Zeichens 
(Eingabe in hexadezimaler) 

Die Arbeit mit Farben 

[m Culur-Mcnü v/crden die 
Farben fUr Zeichen (Color). Rah¬ 
men iBorder). Hinlergrund 
(Background). MulCicolor I (MC 
I) un Mullicolor 2 (MC 2) ein¬ 


1 Df« Speiche rauf Uli un 9 | 

SCPEEN: 


ChaiMl 

S4(XI0-S43ir 

ARribulBS 

$4400-$47» 

CHARSET: 

$4a»-$4«ff 

OBJECTS: 


Chers 

$MX)0-S53)r 

ARriOules 

$$400-$57n 


gestellt, Dabei klappt ein Pull- 
Down-Menü auf und läBc Sie un¬ 
ter den 16 Farbtönen wählen. 

Der Punkt •‘Multi" wechselt 
zwischen Hires- und Multicolor- 
Anzeige, 

Zusatztools 

Das Special-Menü hal einige 
zusätzliche Werkzeuge auf Lager: 
ANIMATOR: Hier lassen sich Ob- 
jekie hiructeinandet abt^len (T\inkl 
PLAY • Slop mit HiJfe der RE- 
TT/RA-Ta-sie). Mit DELAY weiden 
die Pausen zwischen den Sequenzen 
festgelegL Die Phis- hzw. Minus-Ta¬ 
ste bläuen schrittweise in der Ob¬ 
jektliste, die mit ROrr bearbeitet 
werden kann. STEP bestimmt die 
Anzahl der Animaüons-Scquciucn. 
In PHASES änden man die eigert- 
lich Objeki-üsie. 

COMPRESS: Mit dieser Funkü- 
m wird der Teichensatz nach dop¬ 
pelten existierenden (Thars durch¬ 
sucht. Während der Suche zeigt 


CHAR das aktuelle Zeichen und 
SAVE die Anzahl der mehrfach 
vorkomtnenden Chars. 

BANKS: Wechsel von Daten 
zwischen den internen Speicher¬ 
bänken. Mil SWAP BANKS kön¬ 
nen die Daten zwischen den Berei¬ 
chen gelauscht und mit den COPY 
BANK X kopiert werden. 

INFO: Prc^ramm-Infonnation 

Das Setup 

Das letzte Menü hilfL daB Pro¬ 
gramm nach eigenen Vorstellun¬ 
gen einzurichien. 

CURSOR SPEED: Cursor-Bewe- 
gungsgeschwinigkeil einstellen (bei 
Joystick-Steuerung) 

CURSOR COLOR: Cursor-Far¬ 
be fesilegen 

TABLE COLOR 1; Farbe des 
Menü-HiniergniDd w^en 
TABLE COLOR 2: Farbe des 
Menü-Vordergrund wählen 
CHARSET COLOR: Hnslellung 


der Zeichenfarbe für den ganzen 
Bildschimi 

GRID: Gitter in Zoom ein/aus 
GRID COLOR 1: Farbe des 
Grid-Gitters festlegen 
GRID COLOR 2: Farbe des 
Crid-Gittns fUr zachen unter dem 
Cursor selektieren 
OBJECT TYPE: Wahl der Ob¬ 
jektgröße {2x2.3x3 usw.) 

LOAD SETUP: Laden der F.in- 
atellungen von Disk 
SAVE SETUP: Einstellungen auf 
Diskelle sichern 

CHe mit "Studio DeLuxe” ent¬ 
wickelten Oaflk-Elemenle können 
Sie in einem Level-Editor weiter- 
verarbeiten. Wenn Sie noch nicht 
im Besitz eines solchen Werks¬ 
zeugs sind, können Sic sich auf die 
nächste 64‘er-Ausgabe freuen. 
Dann pfLsenlieien wir Dinen den 
"Lcvel-Editor DeLuxe". Er ist zu 
‘•Studio E)cLuxe” kompatibel und 
verarbeitet die Grafiken ohne Pro¬ 
bleme. Jöm-Erik Burken 


BlitzscM . “s" 

g g 5 

Um gute Kompressions-Ergebnisse zu liefern, 
arbeiten effiziente C-64-Packer oft Stunden. Sie 
benötigen nur eine RAM-Erweiterung und 
“HACKPACK 4.0“ - schon können Sie Program¬ 
me in kürzester Zeit zusammenquetschen. 


Progranmns orsd develorsnenx by 
Skyflash S ZizypKus of ONEUAVl 


Loadnano YS.S.rsl 
SavenaMO .toolstation S.pl 
Start JnP SÖSed 
$01 Oalue $37 
SEI>-CLI CLI 
Correct? ■ 


Old 5- New S- Left S- Pass - 

Please enter paraneters 

Coltpress uoto 225 blocks, S078fl-SFFFF . 
Fast dssk I/'O! Needs 2S6k RAM xo work . 
Enter S as loadnane to get dir 
Hit RESTORE anv tine to restart. 


Der ByteBoller packt blitzschnell und mit hervorragenden Ergeb¬ 
nissen • Voraussetzung ist alne RAM-Erweiterung 


D as Programm •'HACKPACK 
4.0” von iWAY enpuppl sich 
nach dem Start als •‘Doppel¬ 
decker''. denn es stehen gleich zwei 
Packer-Tools beieiL Um die Weik- 
zetige aber zur /kiboi zu bewegen, 
benötigen Sie eine RAM-Expansi- 
r»n 1764 bzw. 1750 von Commo- 
dore. Sollten Sie keine Speicherer- 
wcilcrung in Ihren C 64 eingesteckt 
haben, stürzt das Programm späte¬ 
stens beim eisten Packvorgang ab! 

Im Intro-Screcn wählen Sie per 
Taste einen der beiden Packer. 
Durch die nun folgende Kurz^anlei- 
lung können Sie sich mit HiDe der 
Cursor-Tasten scrollen. Per SPA- 
CE-Taste verläßt man sie und 
wechselt in den Aibeilsschirm. 

Der BytcBoilcr crunchi bis zu 
200 Block lange Programme in ca 
zwei Minuten. Bei den Ergebnis¬ 
sen sicht er den bisherigen Spilzen- 
rcilem (z.B. "TimecruiKhcr 5.0") 
in nichts nach - im Gegenteil es 
wenden noch bessete Ergebnisse er¬ 
zielt. Beim Einsatz eines C 128. 
wird der 2-MH7-Modas genutzt 
und damit die Packzeit fast halbiert. 

ByteBoiler VI .0 

Im Haupimenil des ByteBoilers 
geben Sie zuerst den Namen des 
zu packenden Programms ein (“S” 
herft das Directory von Floppy 8). 

Nun folgt die Bezeichnung, un¬ 
ter der das gepackte File geskben 
werden soll. Anschließend wird 
die Slartadresse des gepackten 
Programms vermerkt. Bei "SOI 
Vslue" wird der Original-Zustand 
der Speicherslelle I bei Pro- 
gramimtart angegeben. Mil Hilfe 
dieser Option können Sie z.B, 


Programme, die unter dem Be- 
triebsystcin liegen, starten. Die 
lerne Angabe bezieht sich auf den 
Zustand des Inieirupi-Flaggs. Soll 
bei Rogrammstart keine System- 
Unterbrechung siaitfinden. müs¬ 
sen Sic «:S> für .SF.I t^len. Diese 
Option ist besonders wichtig, 
werut der l/O-Bcrcich des C 64 (ab 


SdOOO bis SdfH) oder dos Betriebs¬ 
system bei ftogrommstart ausge- 
blenüel ist. Zum Abschluß wird 
mit der Y-Tisie quittiert und das 
Programm lädt das zu packende 
File. Ein Restart ist jederzeit durch 
dieRESTORE-Taste möglich. 

Nachdem die gewünschte Datei 
im Speicher steht, checkt der Byte- 


Boiler die Daten und beginnt mit 
dem Fackvorgang. Ist er beendet, 
kann das verkleineite File per SPA- 
CE-Taste gesichert werden. Mit 
<RESTORE> sfKingt der ByteBoi¬ 
ler V1.0 zum Start zurück. 

AB 2.0 Level-Cruncher 

Dieser Packer hilft beim Kom¬ 
primieren von Files, die von einem 
Haupqtrugramm nachgeladen wer¬ 
den sollen. 

Das Werkzeug packt die einzel¬ 
nen Dateien und schreibt sie unter 
dem.selhen Namen wiederauf Dis¬ 
kette zurück. Mit einem E>epacker 
werden später die Files beim Lä¬ 
den wieder in ihren OriginaJzu- 
stand versetzt und in den Speicher 
des C 64 befördert. Den Depacker 
generiert der “AB 2.0 Level-Crun¬ 
cher'' unter "DEP" per Befehl 
{f^eil nach links). Dabei läßt sidl 
die Surtndresse frei bestimmen. 

Der Depacker benutzt die Zero- 
page-Adressen SEB bis $EF bei 
seiner Arbeit. Bevor Sie ihn aufru- 
fen. müssen Sie die Routinen SET- 
NAM (Sffha) und SFTFU? (Sfibd) 
aolrufen. Dann wird die Depnek- 
Rouüne stau des LOAD-Befehls 
per JSR angesprungen (s. dazu den 
Artikel ‘‘Von Basic zu Assem¬ 
bler"). Bitu beachten Sie. daß die 
vnrgestellte Software Shareware 
ist. Wenn Ihnen das Programm ge¬ 
fällt und Sie es häufig nutzen, 
schicken Sic 20 US-Dollar an den 
Autor. Sie erhalten dafUr Support 
und Updates. 

Jöm-Erik Burken 
In/o: Oai Povang. HoUIhI 26, 254 40 

Htisirighnrg. .CtWwvdm 
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Assembler-Tools 



Konvertlefung von Ooelltexten vom Turbo-Ass- in« AS8-Blsitor- 
Formrt und umgekohrt Ist dank 'Toolstation 5* «In Kinderspiel 


Nach diversen Upda¬ 
tes und einer ASS-Bla- 
ster-Version für die C- 
64-Turbo-Karte "Flash 
8", überrascht ASS- 
Blaster-Autor Maxim 
Szenessy nun mit ei¬ 
nem gewaltigen Soft¬ 
ware-Paket rund um 
den "ASS-Blaster". 

D ie Zeiten, als Assembler-F*ro- 
grnmmicrer mit popeligen 
Tools ihre Projekte ab¬ 
wickelten, ist schon lange voibei. 
Vielmehr ist das Zeitalter des 
Komforts bei der Maschinenspra¬ 
che-Programmierung angebro¬ 
chen. Die Assembler-Tools wer¬ 
den immer schneller. Icislungs- 
fUhiger und bedieoungsfreunli- 
cher. Der "ASS-Blaster" von Ma¬ 
xim Szenessy ist ein Programm 
aus die.ser Spane. Das Pro¬ 
gramm-Paket “Toolstation 5“ be- 
inhaliel nicht nur die neueste 
ASS-Blasier-Version, sondern 
zudem viele hilfreiche Tools. 

Der neue ASS'Bluster 

Der Assembler ist in der Versi¬ 
on 3.1 auf der Heft-Diskette zu 
finden. &• verarbeitet mittlerwei¬ 
le 7300 Quellcode-Zeilen und die 
maximale Assemblierdauer be¬ 
trägt ca. ton Sekunden (abhängig 
voa Makro- und Koramentar- 
Dichte). 

"ASS-Blaster 3.1" ist voll Ma¬ 


piay). Die Tool-Oberfläche ist 
konTigurierbar und die Einstel¬ 
lungen lassen sich auf Diskette si¬ 
chern. 

Di« "kleinen" ASS-Bloster 

Zusätzlich zur neuen ASS-Bla¬ 
ster-Version. fmdet man im Soft- 
ware-Pakei einige “abgespeckte” 
und an verschiedene SpeicbedK- 
reiche (S4(X>0, SSIXX) und S6000) 
angepafite ASS-Blaster-Varian¬ 
ten. Ihr Funktionsuiiifang ist nicht 
so mächtig wie beim großen Bru¬ 
der. Auch wurde auf Steuerung 
per Maus bzw. Joystick verzich¬ 
te u 

Der FB'ASS’Bkster'light 

Alle !6-Bit-Fans kommen bei 
diesem Assembler in den Genuß 
des vollen ASS-Blaster-Komforis. 
Das Tool versteht alle Befehle des 


Die Zusatz-Tools 

Damit Umsteiger nicht in näch¬ 
telangen Sitzungen ihre alten 
Qucllicxie erneut eintippen müs¬ 
sen. Tindet man einige Source-(7o- 
de-KonveTEr. 

Mit ■ VISASS>BLASTER ' wer¬ 
den die OuellExte vom VIS-ASS- 


Der ToolttalioRToador 


FQ( alle Direkt-ModusASiilel Rat Oer 
CascadrMtbegtOnbet Markua The- 
tmUdan (Zeldin) ein Load-Menü r- 
legriert. 

Ea wird mK 

L£aD‘-*',8,l 

jeladtn ur>d mit <RJM> Qaetaitel 
Im folgenden Menü k6r>twn Sie die 
EinzekRIee per Taeteodfuck wählen 
Wenn Sie einen HBidwara-SpeeOer 
(piralel oder Modul) initaliiett ha- 
Oen, soWe der kxem« Soltwara-Be- 
schleunleet lut ‘OFF’ stenen. Ist 
das näx der Fal, stürzt der Loeder 
»wn riäctwten CkskeltsnzugnnBC. 


Format (ASS-Bla.sier-Vorgänger). 
int für den ASS-Blaster verständ¬ 
liche Format übertragen. 

Gleich in beide Richtungen 
übersetzt "TURBOoBLASTER". 
Um Turbo-ASS-Quelltexte zu 
konvertieren, muß die Datei als se¬ 
quentielles File VMÜegen. Deshalb 
lassen sich auch SEQ-Dateien, die 
durch den INPIIT-ASS erzeugt 
wurden. Übersetzen. Bei umge¬ 
kehrter Portierung werden SEQ- 
Dateien angelegt. 

Der Konverter ■■BIASTER>F8- 
BLASTER" paßt die Quellfilts des 
ASS-Btaster an das erweitere For¬ 
mat der Flasb-8-Version an. Der 
(^elltexi-Aufbau beider Assem¬ 
bler ist leider nicht ideniisch. da 
der ASS-Blaster für die Turbo- 
Karte 24-Bii-Zahlen verarbeiten 
muß. Außerdem beherrscht der 
Prozessor der Turbo-Karte einige 
Adressieningsarten mehr. 

Mit "ASSBLREASS VI.4" läßt 
sich aus lauffdhigen Maschinen¬ 
sprache-Programmen lesbarer 
(^eltcode erzeugen, der mit dem 
ASS-Blaster weiterverarbeitei 
werden kann. 

Wer zohlt, gewinnt 

Wenn .Sie das Programm häufig 
nutzen wollen, sollten Sie sich beim 
Autor als Nutzer cintragen lassen, 
Die Registratur-Oebühr beträgt 20 
MariL Ak eingetragener User erhal¬ 
len Sie Support und Updates zur 
Toolstation. 

Jörn-Erik Burken 

Info: Mojrim Stoneary, Brvwn»^ei 12. 

254Je Tenuach 


kro-fähig. Die Bedienung erfolgt 
wie gewohnt wahlweise per Key- 
hoard. Joystick oder Maus (1331 
oder kompatibel). 

Außerdem arbeitet der Assem¬ 
bler mit zwei Disketten-Laufwer- 
ken zusammen, unterstützt illega¬ 
le Opcodes und verträgt sich mit 
den gängigen Muliifunktionsmo- 
dulen (Magic Formel. Action Re- 


Origtaal-C-64-Prozessor3 und die 
der Turbo-KaHc '‘Flash 8''. Pro¬ 
grammierer ohne Turbo-Karle ha¬ 
ben ebenfalls keine Schwierigkei¬ 
ten, das Programm zu nutzen und 
Flash-S-Software zu entwickeln. 
Der Assembler läuft unabhängig 
von der Turbo-Kane! Die Rash- 
8 -RAM-Erweiterung wird noch 
nicht unterstützt. 



D«r RMeaemblar Im Toolatation-PalcBt üb«re«tzt lauffinlg« Maechl* 
nenspracbe-Programm« In lesbaren Ouelltext für den ASS-Blaster 



DIb nies der tooUlQtiDtr 5.1 | 

LSI 


•TOOLSTATION5.1- 

Leeds' 

READ THI9I 

Info-Nota ( 

ASS6LASTER V3.1 

ASS-Blaslet C B4/128 

BEO 

BE<- 

6T* 

ASSBLASTERPREFS 

ASS-BMaler-Eirrstellungen 

MAKH.XAMPLES.SCR 

OiMUtaxi-eetapWI f(r Makroa 

ASS6L.V3-D(X:SCR 

AnMung zum ASS-Sloatar V 31 

A3S6L.V3.1-MOOO 

ASS-eutManVarMor ab Saooo 

ASSBUV3.1-$500a 

ASS-Blaatat-Vanlor ab tSOK) 

A8SBLV3.1-S6000 

ASe-Blaalst.VaraKir ab $6000 

FS-ASS-BlaatarVI 

ASS-BIaalar (Or d« C-eä-TurMMans friasn 8* 

TURBOoBLASTER 

Souroa-Code-Konvarlar für Tutho-ASS (OnvKron) 

VISASS>BLASTER 

und ASS-Blasler 

Sourea-Coda^Convarw für VIS-ASS zu ASS-B)»tar 

ASS8LAST>FUASH6 

Souma-Coda-Konvartr (ür ASS-Blaat«> n Fleah-S- 

ASSBLREASS V1 4 

ASS-Blaster 

RaMaanfilar - eraMjgl OuaUcodt fOr üan ASS-eMBtar 

ASSBL.INFONOTE 

intonoiaZ 
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AKTUELL 


D/g/toler „ 



<: 


MauptM<>nU dar DlgiTAl-TSIh #15 



Ir- 

r'> rill». »Il'd AfrllJlllLBl 

II..1. I , «i'ui% i'jiiwi utiri'Hai 

..'•II- SiiMdi'... ciffnpitTlt^ Ctt 

I I . I ..i-.r H;.us ..irM 5T*UKbt' '# 

I_ inj<icii i,jj lj Jcl- Cofiimtai-M 

Das Hauptmenü und die Rubriken von “Digital Talk* 



Pl«&h 9 

Huna i Th*or*uP-H^-.K««ist -hhai. 


N»R>a(J«»n n«n*9«» fItitpMitiri 


trturtii CXDJ 


ntltg 

tnt nun «ndl tON wtvcjct* n>nc« ihj% 

diM» f laikh0 Lj riit *S%m*9f 

aiittOAHo h(ioinr>t r>tin o«ii inoino«* Kiira 
in Ulf* Mpif üh*r ««« HiXohytm Rd 
urtcf defi 9« Oi V 


uMr€u rraitn tirintitnrtet 



Neben Geos und Assembler bekommt man auch Ups zur Flastve 



r»rs4.l.reai<on. 


Hn. MA«I 

*M1T 

und un w*i t 



'.V 


OtB Magazin*SyStern «rlaubt auch Grafiken zwischen dorn Text 


Das deutschsprachige 
Disketten-Magazin "Di¬ 
gital talk" feierte un¬ 
längst seinen zweiten 
Geburtstag. Grund ge¬ 
nug für uns, die Nase 
etwas tiefer in die Aus¬ 
gabe 15 zu stecken. 

N ach dem Laden und dem 
Start von "Digiial Talk” 
(DT) erkennt man recht 
schnell den Unterschied zu den 
üblichen Disk-Mags - alle Tente 
sind in deutsch! Bevor man aber 
direkt ins HauptmenU gelangt, 
kann man das Diskettenmagazio 
an die eigene Computeranlage 
anpassen. Der Programmierer 
Tobias “Dr. Zoom” Erbsland hat 
cleverweise alle mSglichcn 
Hardware-Erweiterungen bei der 
Konzeption von DT bertlckaich- 
tigt; u.a. RAM-Erweiteningen. 
Fastloader. GEO-RAM und die 
Flash-S-Turbokarte 

!m Hauptmenü angelangi, 
werden die einzeliKn Unierru- 
brlken per Joystick gewühlt. Mit 
dem Steuerhebel blättert man 
auch in den Kapiteln. Propor- 
tinalschrift und integrierte Gra¬ 
fiken sind Markenzeichen von 
DT und geben dem Magazin ein 
tolles Ouifit. Beim Blättern fal¬ 
len leider sehr oft "zerstückel¬ 
te” Sätze auf. deren Fragmente 
auf zwei Seiten verteilt sind. 
Hier sollte die Redaktion ein 
wenig mehr aufs Layout achten 
und das Mag ein bißchen Icse- 
freundlichcr gestalten. 

Newigkeiten und Gefikhte 

Einen breiten Raum in DT 
nimmt der Aktuell-Teil ein, Hier 
Endet der Leser ein Editorial. 
Nachrichten und Reakuonen auf 
Leserbriefe. Der News-Teil befaßt 
sich weniger mit üblicbem Szene- 
Klalsch, sondern bringt echte 
Neuigkeiten aus der Compuier- 
Welt und schaut dabei auch ein 
wenig Uber den Tellerrand. 

Viel Platz werden den Leser- 
Diskussionen und Stellungsnah¬ 
men emgeräumt. Jeder Leser kann 
seinen Beitrag zur DT an die Re¬ 
daktion schicken. 

Service und Programmieren 

Eine weitere sehr umfangreiche 
Rubrik ist “6510 inside". Hier 
dreht sich alles um den C 64! Mit 
Assembler-Kursen. Beitrügen zu 
Geos oder Rash-S geben die User 
anderen Freaks Pruisiips und hel¬ 
fen Neueinsteigein beim Program¬ 


mieren in Assembler. In der Hard¬ 
ware-Corner stapeln sich nützli¬ 
che Bastelanleitungen, ln der Ab¬ 
teilung "Buchtip”, kramt die Rc- 
dakiionscrew diverse Oldies aus 


dem Keller und geben Tips, wie 
nun sich ein schon lang vergriffe¬ 
nes Meisterwerk an Land zieht. 
Spieler finden in diesem Kapitel 
kritische Tests akltiellei Games. 


Leute, Interviews und 
Adressen 

In der Rubrik “Interviews und 
Steckbriefe” stellen die DT-Ma- 
cher schillernde C-64-Peoplc 
vor. Natürlich findet man die 
Entwicklungsgeschichte der 
Freaks, Infos über die Leibspeise 
oder Uber die aktuelle Lieblings¬ 
band. Außerdem quetscht die 
Redaktion die Interview-Partner 
nach ihrer Meinung zu aktuellen 
Themen aus. 

Der (leider) etwas zu knapp 
geratene Adressenieil vermittelt 
schnell Kontakte zu anderen C- 
64-Fans. 

Unterhaltung und Spofl 

Natürlich hat sich die DT-Cr- 
ew nicht nur die C-64-Compute- 
rei auf die Fahnen geschrieben, 
sondern auch noch viele andere 
interessante Stories in petto. In 
"Moviecorner" findet der Leser 
so manchen Film-Geheimlip. 
Dabei wird nicht auf bekannte 
Kommerzschinken eingegangeo. 
sondern die Autoren beschäfti¬ 
gen sich mehr mit unbekannten, 
aber nicht weniger interessanten 
Zelluloid-Werken. 

Zusätzlich veröffentlich! DT 
Leser-Beiträge zu popuirwisseo- 
schaftlichen Themen wie UFOs 
oder Mythologie und Berichte zu 
Kultur. Reisen, Konzerten oder 
auch witzige Kurzgeschichten. 

Jöm-Erik Burktn 


Die Mog-Macher 


Ow riedakiion von ‘OigMl Tatk* ba- 
steht aus Mn betdan ChoTindnkiau- 
rsn Jörg üehts (Deutschland) und 
JMitnnss nindarsr (6«srrsich]. 
AüBsmem gehört dar Hertusgeber 
und Mag-Progremnierei TMias 
Eitwland (Schweiz) zum Team von 
'DigMiTojk* 

Nsionicn kann lader Uisar bei dar 
Oeetallung mUmiscnen. Die DT- 
Crew freut sloh Ober tede Eirwen- 
dung - Bnefe und BeUiäge können 
Lecer such aut Pspier en d« Re- 
dskSon achlckan 

Ena andere MögbchKeil M dar DT- 
Editor Mit Oeacen Hitts kann man 
Tsxie setwt ennopsn. d« später 
nur noch durch Oe Redaktion Ins 
Wagazn Mngabaui wenden müssen. 
Dos Piugramm. Mdualve Toda und 
umfangreicner Anteiiung, Dmomm 
men für tom Mark (Vorkaasa) bet 
der Redextksn *Dokal TaHr* ist bei 
PD/Stwraware-Händtern erhdIMcn 
und tat frelkopierbar 

/teAkhamarockrift: 

Jdtj NrVi, UanmlM-rini. 12, 
D-3ll?iN<inili*mn 

Jokam fmAinr. »Kvr 3U 
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ORIGINAL-SOFTWARE 


Endlich gibt es sie wieder! Die besten Spiele für den C 64. Direkt 


Greifen Sie zu, solange der Vorrat reicht! 
(Spiele nur noch in begrenzter Menge vorhanden!) 


Ftight Pack 

Mil 'Pljght Pftok' hab*n Sie 
vier msJ «üe Chance Hvt der 
UiHe TU sein Neben 
"Deep Sink*’ unfl ■Cnmhal 
Lynv’ euch rfie kneckiQO Born- 
bereinniilAltnn ’Firet Sinke' 
RestKir M1I19 
nur DM 9.B0 


t-r-rAMT 


% 


Heavenbound 

T-Faiil wiiö jBSuchl' Bogetien S« irch tu 
eirom taOon Juoip'n Run Abonteuor ale 
0ef»nl9ii-Heia in Richluns Hmmel 
Bestelt'Nr 649410 
rtur DM 19.80 


i 


mniiinoiiL 
mm( 


«OS'rWn 

9 IH I H 81 

«fmiwna 


' it' 

iS 

jt5_ '■ 




Motley Telris 

De Vananle de6 Tuliel-Hll aus Ruß¬ 
land Duni wi« noch n« und ijaraniierl 
SucMerceuoervI 
eeslsll-Ni 649409 
nur DM 9.80 


InternatiDnal Sports Challenge 

Eine aktionsoelaclene Muiti-Sport-Simulaiiorr hir 
einen oder zwei Spieler Marsition. Scnvummen. 
Sehiaßen und Radiehren! 

BesINi 649417 


l•••n•■tlo^r 
DM fl.M 


Ich mAchte folgende Sattware Bestellen: 


)])) 

n W 


ABSENDER {Bo* •••niai auMHn) 


NBna,Viinwn* 


BMM'Mr. 


PLZ on 

Bim auesdweiCen und aosendan an: 

ERDEM Development, 

Posdacn ieZ3.84471 WaMuraBurg oder 
T«. oeeas / seTo-m. Fa> oesss / »sTO-sa 

OawOnacma ZaraungnMaa Dwe enKiauzen 
Aualand nur 9*g*« Vorkeaae mH Euroaoheek oder 
PoatanMltung: zzgl. DM l2.-(V*r*an4. Perlo) 

□ vciUaaa mt V-Sdiack (VenendkcaanpauicnaleT.-DW) 

B Par NadmMimalVaijanSlKiatanpauBenale I2.-DM) 
Bankabbudiung (V*i*andkcelenpaua0iM 7,- OMi 


c6 


tadiMzshi 


KonteMr. 

KonMrftbar 

Galdnalilul 



bahm, Unlaiwriiill (MiMndailiriiigin bM jtwm.vwwwB 


i^r.0 I 


Leader-Board Golf 

Spielen Sie w« Bernhard Langer 
oder Nick FMdoeirt Ihrem CM 
BeatNr 640702 
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ZUM KNÜLLERPREIS! 



von uns. So billig war Original-Software noch nie! Packen Sie zu! 


'rnuis 




Pr«l«MnMtlon 
DM 29,80 




PraltMAMtlon 

DM 29.80 


Sword ot Honour 

FimM« Sie als Nmta aas SohwMl 
des Stwguns' Hettan Sie seina Ehre 
und bewahren Sie ihr vor dem Frei' 
toi durch Harakin 2wsiDi»e)en 
voN rrrt Acaon und vielen Rarseir 
Fentastedie Grsliker annuhren Sie 
■n das lerne Japan 
BeslNr 649418 
nur DM 29.80 


Big Box 2 

Phantesleche Spiele-Sammiung rml dreKlig 
TiWn u* 'Onite'", 'Hunters Moon‘, ■GrttiWys 
Day Out’ und ‘Sanxion 
Bast.Nr 649401 
nur DU 29.90 


Big Box 

30 Sp«l« m emei Box voller Aenon und Sbategie 
Darunter viele KIsssHief vwe Wonderboy, Ghoet- 
buster, Soindmy. Rampage und Hacker 
SeslNr 640601 
nur DM 29.90 


IHOm* ^ 


The Ormus 












































AKTUELL 



Weil die 64'er-Szene scheinbar noch nicht 
aus dem Sommerurlaub zurück ist, 
gibt's diesmal keine 64'er-Charts. Dafür eini¬ 
ge heiße Infos zu neuen Produktionen von 
Plush, Aspheron und Agony. 



TilL-l ••Pl.i:sll-W()RI IV 


huhcn ilic Plush Milglie 


Jcr schon iii Viiihi;n.'i 


AAstarolh-Grafik: 


Wenn der Schwarze 


Riner lacht, werden alle 


umgebrachtl 


der Diskette auf - das 


Demo "Lowe" nimmt 


zwei Floppy-Seiten 


Egal ob Single- oder ^ 
Mullicolor-Uodus - 
die Agony-Logos sind ein- 
w lach sehenswert 


A Drachen sind scheinbar 
die Lieblingstiere der Agony- 
Freaks 


Die Agony- ^ 
Coder 
spielen ge¬ 
konnt mit 
Vektoren 
und schal¬ 
len dreidi¬ 
mensionale 
Illusionen 


Das bramliifuc IViiKi 'l.inc' 
vim Agony pui/t aul zwei Dis- 
Liiu-n im-ht mil Cirafiken. FlTck- 

len und Inilen Sounds. 
VaklorriiiiinL-. Voxcl Spuco 
l.aiidstli.il'ieii. Biiiiiap-KITckii' 
und höllisch schnulle Ricscii- 
scniller sind wciiltc llighliphls 


VOM "l ose '. Die liiallkcn und 
Faniasy-Bililcr koiumcn soll 
den Apoiiy-Miigliederii .Asi.imih 

iiiiil Kiühr 


Dem stehen die Jungs son 
Plush mil iliier .Souml-Samm- 
lung ■•Plush l.ihics" kaum hni- 
lerlier. Schöne ll-l.l-I.ogos. inte- 




giieile IRy-l.omlcr mit Anim.i 
liiinen und ein Austsulilmtnü In¬ 
klusive ■■siriucllcr" Musikbo.s 
maeheii das Hörvcrgniigcn K-i 
'Plush P.thiis''|>crleki. 
l-an neues Demo inli dem 


A Fantasy In FLI: ein Kunstwerk des Agony- 
Gratikeis Roder 


TI 
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AKTUELL 


tijri/ fri'ill ist J.i' llcHU' ' I 1 
LI 1IIJiT viw kurzem j;ej;run- 
Jeteii tiruppe •Nsphenm. deren 
\lii>;lie.lei .lUs (Vuisehlaiul und 
l’i'len kinnmen -Streieh-I IlVkle 
und V eklv'r R«<uiiiiv-n vM'rsIcn tvi 
Jen Asphcri*n*t.culen c.in/ 
jjevu linelsen 



A "Plush Ethics" ist eine digitale 
^ Musiktox mit tollen Grafiken Am- 
^ malionen und natürlich vielen Sounds 



I kM*ieJ*ä«nimn»tf»d«yanliorl6iiäM ~MI 8».- 


I A«npmrM4lMi0f14Mtg 

0« H,- k 

I MHaiuH«(laiaa4nttifacak6mtnSaaatenBaliatg«n k 
12-Fnquan:H«Mlst-M9nlixanilanC«4odarCl2S S 

I m(hM«n.liMf»CEOSAmw)(lar!!! 

4 

I RsMttCWMilBraUM 

mmiI^ 

FM« » CM M 29ai«rw (UH 

DH34I,- i 

6»ieCPU.aMFtgaUMatil«odar2SekBFWil B 

I saeyli EPROH, OEOe-kaneaHOal 

i 

I Ua>i>iCaai»WfMt«g 


{I PUtlMolcyoud 9««til*a, Mwiu- und | 

Paiad4Meai KM 

Ouiä^V 

uwartaadd Aia«t)i«. EOadc umaa 

DMU.- ■ 

tmgOOS, FkmtiaaMauiM 

fWM.- E 

«3M,An«mlMlTnni 

DasM,- ■ 

ASsaDandkU 

Das i,- B 


^ei^»reAn9aflolv iAi«ii94 A^n. PCj i*« Küidiog 

Di9C9urrt20M An Wi«Mnpfad 1. ü S3d40 M«ck9flb4«m 

Tel.02225/13360,Fax 02225/10193 



Stonysoft-Programmpakete 

War »nnwM aiM AlaMonMna« »«»on* 
«M« Hmthmmw^99* »ft.aaHw«a «J 
baaondar« adnMifM >i» t— w? 
jaaarr m» cwcniafi wit «MaueH ... 
Oa«li«» M*l«n ««r 
tottwMp»k»l« (Jw. i W«kMH«a| 

•ua <Hn BiHkKiian • AnwandarvofI 
d A • a#tola 

je lOf* .lmamr»»* 

UonuM K£lNEV«MMMnl 
B. MKhn m rmtmmnt ■ r.ta 

IM ZBiiiU) «ul a Oiiwiwn 

_ . 16P»WV*reh(v- 

im«. KsoitiO'XiO'aiiim«, ca. 20 Drucktrunfliaa, 
culiMiM.C-MlMl-ChacKiUueiaBa-Soitwire.viianMi- 
tu, 11 PaeMnUfKCl, TuiOU-AuamM.. MuMt-CompoMi, 
Dsmo-Oeagnar. logo/FoftMaer. ZaKnancrogi. ^fi 

«O-ZaKnen-KtiM... Kir>>urlU|* 

Rtilalonank' aa harauaraoenOa S pieli au« «Han 
Baralelw'' (AicaOe- lJump'n'Run). Aefion* (SDsol'aiT» upl, 
aMnleuar-, SiralagiaBcw«..) (eiisi. und ^ m 

daulsch),,. n. nur lUy* 

Lemoaek: Dw tOi baaian Latrofcof Madna. 

Cngi. DduBcti. Chwnle, 

ei<^fa »lO'TaAtu Qm? Qr nur IU9* 


proQraflirr 

bakuMM 


Stonysoft 


Betlhov9naU. 1 
SZ727Btb«nliaustn 


c-64/128 nn^-Bibiiothek 

..■-,...1-.....- wTmW 1100 


PUBLIC-DOMAIN FREEWARE SHAREWARE 


Ubar 1U00 Pragmnint; AcoMaaena DaltnbantarvTenvarai- 
Dütuiig .lYamalunga'Sonwar«/ DPÜr Seure-Ooneaarr Pioecam- 
maraorwMniOraMi'SolNai. . JaW—alla Art* Kapitrproywn 
m« Mr jad«. Zwec* ' UonamrDebuQoer ' Inao** Danomahar 

Wmai'Wanuiltr/Pfagr-Hatinia: Spiala nakAcnen-iAieada- 
Oamas' AlmanianiilMa SmulBenai'/ S B a »a H « M I« l-•'n- 
prugtamn« >Ur Unurd ScIkM r Prua*-'Iturw.. Za. iMn .a aa ■ 
Santa' SaundaOlga Koala- Fautaoa-anoar SoWi-HliBn 

QaeaSonwara 12SaSorMiia... 


Stlmahha Sl$tn ler/arOMar. 

130 - 1,65 

j« nach Abfk«hm«rr«ng« 

Dts DitKnerwnaWnaJ tsi inkKiSivii 


iTihKWeflt 

(M T100D«lsrv Itmton 

S<iMr«edi»So»Mr*, 

dMeAntfifuel«f)i 

> ijb«Mw9»i S« •«<- 


Fordern S» unureir koson losen |/a|a|/\/« 

aol (BtBe Compvt9ftyp AngfOenff r U* iNfllO I Uy 

Stonysoft mn ISn»aw<ia 

DxtfKivoiitr 1 
i7W MbandAuMO 
T*l. 109393) 12 7S 
Fai; io 93 93) 70 44 
79&20 00Ühc 


'f*tr9n09nOfm- 
Partn» m 
SatfAA SolNWAf« 
To»n 3 « 



Hier könnte Ihre 
Anzeige stehen! 


Ihre Ansprechpartner 
für Minis: 089/4613 



JETZT IM 



Das neue 
Greenpeace 
Magazin 

Ohne Amaigen, ohne ÖkolUgeo. Mil packen¬ 
den Repoflagen, prkziaen Hintergrundbarich- 
len und kompeienien Analysen. Wenn Sie sich 
kein X fUr ein U vormachen lassen wollen, dann 
(Oldem Sie gleich das aktuelle Heft kostenlos 
zum Kennenlernen an. 

Abo ^ 040/232227 

4 X besser informiert- für nur 2) Mark im Jahr. 
GREENPEACE. Das Mtiazin HrUmwek und Fobuk. 



Miisikproduktion 


Wir stellen her: 

CD • Maxi-CD • Doppel-CD - MC 
VHS-VIdeo • CD-ROM 

nach Ihren Vortagen, auch Bnzelanfertigung 

M nat-teerKas»®«*" 

•*<=■■''SfaSÄ" 

Neu In Deutschland: StcherheltMvrtanw 

z.B. parsönuchai Angii llaachulz, Fahiiadsiaimaniaoe 

Postfach 11 47 • 63629 Birstein 
Tel. 06054/8125 

I Tag * Nacht-Bestellannahrrte: 06054/81261 


AuagaM S/SapwiMi ttSS 
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Schwerpunkt: Anwendungen 


Pocket'Rodio und CB>Funk 

Sclmvfeiii Sie mit llreni C 64'Daten über den Äthet! 

Wir leigen Ihneii, wie es funktioniert. 

C 64 und Tascbenrediner 

Ootentronsport zwisdtea Po<ket-Conputer und den C 64 
lekht gemacht - Grundlogen und Bauoideitungen hn Heft. 

CD-Commander 

Wir testen die C-128'Softwere zum Lesen von CD-ROMs! 


Text-Editor auf Disk 

WINSaipt: eim neue leistungsfähige Texiverorbeitvng mit vielen Funk¬ 
tionen m komfortobier Benutzeroberfläche und integriertem Zeichensatz- 
Editor auf Diskette im Heft. 



Datentransfer: 

Files von fremden Systemen 

Wk führen Sie ein bis "Im- und Export-Geschäft" für Compo- 
ter-Duleien. So nutzen SW aUe MögBdikeitet^ Programme und 
Fies von onderen Computer-Systemen zu Utertrogen, um dor- 
ois eine waschechte C-64/C-l28-Dotei zu modienl 
DW entsprccfieiide Softwerc finden SW wW gewohnt ouf der 
Pregranmservke-Diskttte zum Heft. 


Inserentenverzeichnis 

CMD .52 

Geos-User-Club. 

.23 


Musik Arls. 

.49 

Data House.2 

Discount 2000.49 

Renz ... 

.51 

PI Pir-TROMiic.xPc-:i~iwiir ... k 

Stnnveoft. 

.49 

Unsere heutige Ausgabe enthalt Beilagen der Firma Stonysoft, Babenhausen. 
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unsere Hausmarken... 


64NET,Vollvereion. 109.00 0121 GAME^'* ■ 1®'22 

64NET Demoversion.5,00 CEC^HELL 2.2_GE.50,00 

64NET Verb.-Kabel (1,2m)39,90 GeoCanvas 3.0.59 00 

5/10/15/30m. 59/89/129/189.00 G®oCOM -.59.00 

Sprint V3'... . 34,00 

IKSSSfiCL—^ GeoCOM Sampler i.s-ctsk 75,00 

CD Commander 128 Vl.x ., 39,00 jhe Best of Coiieciion 3,5t3ak.... 45,00 

CD Connector/Kabel. 39,90 FIRST AID -irsie Hine t geos .29,00 

CD-Komplettpaket.429,00 geoLabel. 22,00 

=SC9 CCMJOM-Uw BXI GWi .NTrTr»hi,K*bei,Sofhy«fe geoPrlnt. 19,00 

CD-Audioplayer .xx,xx Landmark Series. 45,00 

TopDesk 64/128.21,00 

geoMakeBoot. 23,00 

gateWay 64/128 . 60,00 

PP Grafik Collection aeo r i j.. 99,00 
GEOS Comp agni on .49,00 


SOFT W 



■J. 


RAMDrive 2M6g.499,00 

BBGRam 1 Meg. 279,00 

BBGRam 2 Meg. 369,00 

REU 1764 (mct «averick wi.... 99,00 


RAMDrive 

Speicherriese irret. JiffyDOS 
Universell für GEOS ü BASIC 
Akku/NeCzteilgepufFerle RAM- 
Erweiter\jng mit SwaDfunktion, 
Resetbutton, EIN/AUS-Switch. 
incl. GEOS/Basic-Software 


pce4-: 




Minlmal-Konfiguration.... 499,00 

(CS4 oroe Floppi, rm Sp*«oe', NT, TaBSluf) 
Standard-Konfiguration.649,00 

(C64 Floppy H01551. $p«edet, NT, TmuAu*) 


Advanced-Konfiguration.-... 799,00 matTINGs po.box soft«r..19,00 

(C«4 Floppy H015S1t 16X1 Sti—dor. MTI rudiw* »v --Vlft 


(CS4 Floppy 

Proffessionell-Konfig.899 00 

(CS4 Floppy H 016 ai SISAI.Spndsr. NT. Sound. RTC) 


Netzteil f. C64.39,00 

Netzteil f. RAMDrive.15,00 

Netzteil f. BBGRam.10,00 

Netzteil f. BBU.10,00 

Netzteil f. CBM 1541/71/81 . 49,00 


Modem CBM 1200 bps . 39,90 KeyDOS V2.60,00 


Modem ALTEC 14.4 bps ... 219,00 

DATABIast ModemLink.89,00 

RS 232 Schnittstelle.49,00 

Schnittstellenkabel.a.A. 

DREWS Dekoder 1.6_up.9,90 

DREWS Dekoder 1.6.19,90 

BTX-EXTRA 64.19,90 

BTX-EXTRA 128.29,90 

NOVATERM 9.5_GE.69,00 

KOM-Pack 1-1200. 99,00 

<1200 Uodpm CBMie70,9TX.Sw.DFC-Sw 

KOM-Pack li-14.4.329,00 

>14AA1.TEC MoiMn.DATABIulMc<lul.BTX.Sw.DEO-&w 


aiu 


Geopublish SH 1 ..19,80 

Geopublish SH 2.19,80 

Geopublish SH 5/NEUI/.19,80 

Geofile SH.19,80 

Geocalc SH . .19,80 

^ % 


BBGRam 

■deale Speichererweiterung für 
GEOS 64/128. batterle-Znetz- 
teitgepuffert, GEOS-Start aus 
der RAM heraus! Daten bleiben 
auch nach dem Ausschalten 
des 064/126 erhalten' 


Floppm ahn* NT ibw mH UAVERCk -Ula'-Vmion Mulli-Lager . 29,00 

1581 3,5'' Lfw. 300,00 Multi-Datei-System.29,00 

1571 5,25" LfvK. 280,00 Kombitext (Textverarb.).19,00 

1541-II 5,25" Lfw.210,00 Ghostwriter System 3.49,00 

MASTER 64.19,80 

GoDot/Vollversion/NEUl.... 49.00 

’81 TOOLKIT.49,00 

MAVERICK V4.60,00 

CD-ROM SrotkaMPn LNt Vol.1.49,00 


Eddisonzeic^pru .58,00 


BBRTC. 49,00 

Maus f C64/128/GEOS.60,00 

Maus/Uhrset.94,00 

VDC-Upgrade-KIT.. 79,00 

BBU.99,00 

ARMKVI-MOdUl.119,00 

AUTO 40/80 Videoswitch....109,00 
Joystick/Joypad ab.19,00 



BBU PC64-Mini-Tower 

RAM-Mam-Saver-Cartndge für *200 Watt Netzteil 
CS4/128 RAM-Erweiterungen; 'inlegnerte Disk-Lfw. (optional) 
batterie/Netzteilg«)uffert: 'neues Betriebssyst./Speeder 

speichert RAM-Daten auch 'externe Tastatur 
noch nach dem Ausschalten ’modifiziener Userport 
das Computers - Bin MU(^ 'Reset-Taster 



Fin’alChessCard/5e«CT t cm .... 39,00 

geoCABLE.29,00 

Userportswitch 2fach.99,00 

Flash 8/256K/1000K.. 349/449,00 
WIESEMANN Dru=k,nrt.n.« .... 69,00 
EX-3 espprrplpnaportwplchp 65,00 

HERKULES n«up MünttPfWMng ... 98,00 

LayoutDesigner Modul.78,00 

TurbODOS FbppyspeeM'. 99,00 

MasterModul a« eassic. zutw .. 89,00 


Handyscanner 64 moGEossw. 298,00 

Superscanner lli. 298,00 

PAGEFOX.228,00 

Genbox. 498,00 


mehr als 2000 54'er Programme auf einer CD incl. ^ylatoren 



PCGEOS Ensemble 2.01/US .169.00 

PC GEOS 2.01 aiKH w« . 399,00 

PC GEOS Geopublish Damow» . 10,00 
zum Kennenlemen: 

PC GEOS Geopubl. & das große 
PC GEOS Buch nur.39,00 




GEOS 64 2.5.89,00 

GEOS 64 2.5 updeu 20/1 x... 49/69,00 

Geocalc 64.59,00 

Geofile 64.59,00 

GEOS 128 2.0 . 119,00 

Geofile 128.79.00 

Geocalc 128.79,00 

Geöchart 64/128.49,00 

Geopublish 64/128 .^59,00 


...das Ei des Kolumbus? 

Der CD-Commader ertaubt den Zugriff auf an CMO-HD s 
angeschlossenen SCSI CD-ROM-Lfw.: diese Software kopiert 
Daten einer CD (r.B. 64'er CD-ROM) auf CBM/PPE/CMD-t-fw.! 
Hardwarevoraussetzungen (nur C12B/B0Z) 

CMD-HD-Festplatte, SCSI CD-ROM-Lfw.. Netzteil, Verb.-Kabel. 
CD-ROM-Lfw. an CMD-Festplatten, /etzt mit CD-Cowmander 
CD-Komplettpaket t.C12ß nur 429,09 DM -Infoanfordem 


64m! 


Client/Server-Software 
ürCommodore 64 &128 


•❖PPE 


S4NET - Nutzt die Festplatte eines jeden PC/AT 286 und besser 
um dort Daten zu speichern oder zu lesen. Ideal für GEOS aber 
auch für BASIC 2.0/7 0 und goDOT. Verbindung zum PC über 
Userport Datenübertragung bis zu 40 Kb/Sok.1 Bis zu 8x 
schneller! als eine CMD-Fesiplatis' Richten Sie beliebig viele 
CBI^Disk-Emulatlonen unter GEOS ein und verwalten diese 
komtortabel! 100% kompatibel zur CBM-Software. 

Die Revolution ln Sachen Hasserapoicher furden CB4/12H. 


nicht vergessen: 

PERFORMANCE 

luRoPI”* fln & Fax; 02227 3221 

Sllcherstraße 16 „ 

D-53332 Bornhoim ProduktllStB grstis HersleHerbBOIngleUsfarzeitennvdgHdT. 


. . AWEX 
vorbehohen. 

























































































































CMD - Das Höchste in Sache C64/128-Leistung 





Das letzte Wort im Qroß-Speicher 
für den C-64/128 



Hier haben Sie Großapeicherfestplattenfür Ihren C-64und C-1 SB. Sofort 
In Betneb zu nehmen mit leichter Ineiallatlon via Seriellport. Die HDs 
werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Koplerprogramtnen, 
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit OEDS, CP/M, 
BBS und vielen anderen Applikationen. HO Serles-Festplatlen sind In 40 { 
. MB. 170 MB, 340 MB, 500 MB. 1 GB Kapazitäten erhältlich. 


CMD ■ "**^Maus und 
“■^^rackball 

Kein 1351-Klonel Es handelt sich hier um proportionale | 
EingaDegerate, die viel mehr können! Die Doppelklick-1 
PunkiionistseibstverständiichOaDei und eine Echtzeituhr | 
für automatisches Selzen der CEOS-Uhr ist eihgebaui. 
Beide Gerate sino mit der 1351 voll 
Kompatibel und daher iür andere 
Programme geeignet. Akkugepufferl 
und mit einer uiiiities-Disketie und 
deutscher Anleitung geliefert. Sleslnd 
zweifellos die Eingabegeräte der 
Gegenwart und Zukunft. 





■ ■' .ni'i'.rspAfcrV-'Hi 


Prcisllst« 


RAMLink 




I r 0 k 


Großkapazitätslautwerke für 
1,6> und 3,2> MB-Disketten 
Oie leistungsstarken neuenS,5" Lauhverke von CMD sind rückwäitskompatibel 
mitCommodore'slsei |800K)Laufwerk.DIeeeLaufwerketunabervlelmehr! 
Balde Modells haben einen 1,6MB Speichermodus und die FD-4000 bietet 
zusätzlich einen 3,2MB-Modus an. Beide Geräte sind JiflyDOS kompatibel 
(LaufwerksROM eingebaut) und haben eine Echtzeituhropllon. Die 
FO-Serlea ist perfekt für GEOS, BBS-Betheb und vieles mehr. 


Akkubetriebenes und 
erwelterPares RAM-LauTwerk 
RAMLink gibt Ihrem Computer ein schnelles RAM-baslerles Laufwerk, das 
Programme und Daten auch nach AusschaJien des Computers speichert. 
Der als Option argebotene Akku bietet Ihren Datan bei Stromausfail 
Sicherheit. Die RAMLink läßt eich aut 1SMB erweitern, hat einen Pass- 
Thru-Poft für Modulgebrauch und einen RAM-Port für den Gebrauch mK 
vorhandenen RAM-Erwelterungen (REU oder QEORAM) Ein 
Parallelanschluß ermöglicht HochgeschwindlgkettsdalenObertragungen 
von und zu CMD’s HD. Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern 
Diskettenzugriffe und bescheunigen den Lsufwerfcsbatrieb mit Systemen, 
die mit JlffyDOS ausgeslattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit 
GEOS, Textvararbeitungen, Telekommunlkationseoftware und mehr. 



RAMLirtk 1 MB mit Echtzeituhr . 
RAMLink 4 M8 mit Echtzeituhr.. 
RAMLink Pulfer-Batiene . 

DM 

OM 

... DM 

4ES.- 

699.- 

70,- 

35.- 

Parailelkabei. 

...DM 

1M&4MBSIMM. 

..DM 89/299- 


Andere CMD Produkte^ 


i 


HD-Serie Festplatten 


HD-40, 42 MB SCSI-FaSIplatte .... DM 
HD-80. SO MB SCSI-Fesiplatle ... DM 
HO-100,170 MB SCSl-Festpiatte OM 
HD-200, 270 MB SCSI-Festplalle OM 
HD-500. SOOMSSCSI-Fesiplatte DM 
HD-IOOO, 1 6ß SCSi-Festpiatre.. DM 


FD-Serie Laufwerke 


FD-2000aroSspeicheiiadwerk(1.SU8)... DM399.- 

FD-2(X)0 mit Echtzeituhr.DM 425,- 

FD-4000 GroSspsicherlaufwerk (3.2MB)... DM 529,- 

FD-4000 mrl EchUeiluhr.OM 568,- 

10er-Packung. HD-Dlsk. (1,6 MB)... OM 35,- 
t Oer-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) ... OM 65,- 


JlffyDOS* I Bitte PinzshI angeben CSS) 


C64-Syslem(2«c>a)i2SPin««msi) DM 75.- 

SX-es-System.DM 75.- 

C-128-System. DM 99,- 

128-D-SyStem iMMiigenSuMi.DM 99,- 

128-D'Tr3gbar [KunctttoSgerisuse}.. . . DM 99,- 

Zusätzliche Laufwerke-ROM's.DM 40,- 

m 

CMD-SmartMaus..DM 99,- 

CMD-SmartTrackball.. DM129,- 

GEOS Paraileldruckerkabel.OM 59,- 

EX3/EX2-I-1 ModulportwBiche.DM 69/79 

CMOQAMEPAD...OM 49,- 

SwiftLink-RS232.DM 99,- 

SID Symphony Stereo Cartridge ... DM 99,- 

Big Blue Reeder.DM 55.- 

Compression Kit‘94.DM 75,- 

geoUakeBoot. ..DM 22.- 

gateWay/64 oder gateWay/126.DM 60,- 

geoProgrammar'Mifci-GSOS) DM 99,- 

GFOBasic (BASIC für GEOS).DM 46,- 

Collette Utriities.OM 60.- 

GEOS Power Pak I o, IlComparion je DM 45,- 

IPAINT.DM 79,- 

IPOBT.DM 65,- 

GEOS ä GEOS Applications (US) Anrufen 


Weitere Soft- u. Hardware 


EX3 und EX2e1 Modulportweichen 

Die neuen EX-Welchen von CMO sind mit folgenden Features für den 
modernen Commodore-Power-User bestückt: 

• Jeder Port ermöglicht separates Schalten von 45, GAME. EXROM, ROWH, 
ROML. 101. undl02 Leitungen sowohl dasgänzlicheAusschaltendes Ports. 

• Der Mltlelport besitzt einen 101/102 (SDEOO/SDFOO) Swapschaller. 

• Reeet-SchaJter 

Die EX3 ist für den Gebrauch nvt SwiftLInk, SID Symphony, REUs.GEORAM 
und Utlllty-Uodulen geelgnel.Dle EK241 Ist der E)<3 Idertllsch, hat aber 2 
vertkele und einen horizor^talen Port. 

SwiftUnk-RS232 Modul 

SwiltUnk bietet dem C64/C128dasan, was andere Computer seit Jahren besitzen: einen 
echter RS-232 Port. SwiftUnk unterstützt Datenübertragungsgeschwindigkellenvonbis 
zu 36,400 BAUD und ermöglicht das Arschließen moderner Hochgeschwindgkeibmodems 
an der Commodore. SwiftLInk kann auch ais Nullmodem mil anderen Computern für 
schnelle Datenübertrsgungen benützt werden. SwiftLInk wird mit DFÜ-Sofiware und 
Oalei^ansfersoftware geliefert, umdas Konvertieren von PET ASClIauf Standard-ASCII 
zu ermöglichen. Voll kompatbal zum neuen GEOFAX-Programm. 

GEOCABLE II Paralleldruckerkabel 

Das fortgeschrittenste Paraileldruckerkabel. was je gebaut wurdet Diese 
durchgeschliffene Userporl-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch. um zwischen 
Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerät ohne Konfllld zu schallen. 
GEOS-Treiber und Utllllles werden mitgellefert. Voll Kompattbei mit aa GEOS, 
Superbase, SuperScrpt. GEOS-LQ, Actlon-Replay MK VI. 


Es ist wichtig, Ihre Computer- und 
j LaufwerKsmodeilnummer bei der Bestellung 
I anzugeben. C64-Besitzer müssen oie 
Sariennummer auch angeben. Ein JitfyDOS- 
I Syslam beinhaltet dis iCs Ur einen Compuior 
[und ein Oiskettenlsufweik. 


J Preise enltialten Frami, Zd urvl ' 
I Steuer Lia<a'un( ca. 4 bis 6 i 
Wacnen. Preise kennen onn# | 
I VO'flnKundrejnjgeandeniMereen 
I SelVorkeeeekeineVertendkMlBn 
[NN*iO.Oe DM 


CMDH 


/ 




CMD Direkt Salea 
PnhachH 
A-6410Talle Ausftia 
TaspAX d04a-3262-eaoeo 

BTX -UA-rTlNC^e 





SID Symphony Storeo Modul 

SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres C64ere/C128ers. SID Symphony 
kann mit dem Ausgang Ihres Computers kombinart oder an Ihr Stereogerät 
angesi^ossen werden. Der SiD Stereo Player und Demo-Songs werden mtlgelrefen. 

CMD GAME - PAD 

Heben Sie es mit den traditionellen Joysticks satt? CMOe neuer SEGA-ähnlichar Game 
Pad bietet bequeme Feuerkontrolle mH Turbofunktion, einen Daumen-Kontrollpad, der 
sich in 8 Richtungen bewegen läßt.und ein 3 Meter langes Kabel. Unsere Kunden 
schwärmen von diesem neuer Produktt 
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